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Królowa metod

Projekty zdobywaj¹ œwiat. Wraz z now¹
podstaw¹ programow¹ dotar³y równie¿ do gimnazjum
jako zadanie obligatoryjne dla uczniów.

Czego uczy realizacja projektu, ¿e udzia³ w nim
znajduje potwierdzenie w postaci wpisu na
œwiadectwie? Na to pytanie próbuj¹ odpowiedzieæ
autorzy tekstów dotycz¹cy tej metody pracy.
W numerze wrzeœniowym znajdziecie Pañstwo ogóln¹
charakterystykê metody oraz scenariusze projektów
nie tylko dla m³odzie¿y, ale równie¿ dla uczniów szko³y
podstawowej. Oczyma wyobraŸni widzê, z jakim
zaciekawieniem uczniowie edukacji wczesnoszkolnej
buduj¹ magiczny pojazd i s³uchaj¹, co dŸwiêczy
i kwiczy w okolicy. Natomiast gimnazjaliœci zapraszaj¹
do starego kina. Wszystko jest wa¿ne temat, cel, plan
dzia³ania, zaanga¿owanie, pomys³owoœæ, sposób
prezentacji. Jednym z celów projektów jest rozwijanie
umiejêtnoœci kluczowych, zdobywanie przez uczniów
wiedzy i umiejêtnoœci potrzebnych w doros³ym ¿yciu.
Dzisiaj pracodawcy wymagaj¹ umiejêtnoœci pracy
zespo³owej, której nale¿y siê nauczyæ. Doœwiadczenia
zdobyte przez uczniów podczas realizacji projektu
przek³adaj¹ siê na poczucie wartoœci (potrafiê) i mocy
(mogê) oraz poczucie pewnoœci, ¿e s¹ w stanie
rozwi¹zaæ problem we wspó³pracy z innymi.

Doceniaj¹c wagê projektów edukacyjnych,
Departament Edukacji i Sportu Urzêdu
Marsza³kowskiego Województwa Kujawsko-
Pomorskiego og³osi³ Festiwal Gimnazjalnych Projektów
Edukacyjnych. Tematy projektów zg³aszanych na
Festiwal maj¹ uwzglêdniaæ zagadnienia regionalne,
nawi¹zywaæ do etnografii, przyrody, krajoznawstwa,
historii, kultury oraz innych zagadnieñ dotycz¹cych
województwa kujawsko-pomorskiego. Szczegó³owe
informacje o Festiwalu mo¿na znaleŸæ na stronie UM.

Naszym Drogim Czytelnikom,
u progu wakacji,

¿yczymy
mi³ego wypoczynku, odbudowania si³,

docenienia si³y radoœci
i dostrze¿enia piêkna przyrody

Dyrekcja
i pracownicy KPCEN w Toruniu

oraz Rada Toruñska FSNT NOT
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PROJEKTY EDUKACYJNEPROJEKTY EDUKACYJNEPROJEKTY EDUKACYJNEPROJEKTY EDUKACYJNEPROJEKTY EDUKACYJNE

 Metoda projektów jest chyba najlepiej opisan¹
metod¹ pracy dydaktycznej z uczniami. Jej literatura
jest imponuj¹ca i siêga pocz¹tków XX wieku. Autorzy
opracowañ zgodnie podkreœlaj¹ jej rolê w zakresie
mo¿liwoœci rozwoju zainteresowañ uczniów,
kszta³towania ich postaw, nabywania przez nich
umiejêtnoœci i  zdobywania wiedzy, a tak¿e
stymulowania motywacji do uczenia siê.

Nauczyciel wspó³czesnej szko³y to osoba
o wysokim poziomie kompetencji dydaktycznych, która
ma du¿y zasób wiedzy merytorycznej jak równie¿
wysoki poziom œwiadomoœci pedagogicznej
nakierowanej na przygotowanie m³odego cz³owieka
do ¿ycia w spo³eczeñstwie wiedzy i aktywnego wejœcia
do œwiata pracy.

Najdoskonalszym sposobem nabywania
kompetencji kluczowych w szkole jest praca
z uczniami metod¹ projektów. Wykonywanie
projektów edukacyjnych mo¿e staæ siê istotnym
czynnikiem wspieraj¹cym rozwój osobowoœci uczniów.

Celem wprowadzenia obowi¹zku realizacji
zespo³owego projektu edukacyjnego przez uczniów
gimnazjum jest kszta³towanie odpowiednich postaw
i umiejêtnoœci uczniów, które pomagaj¹ m³odemu
cz³owiekowi sprostaæ wyzwaniom szybko zmieniaj¹cej
siê rzeczywistoœci.

Metoda projektów ma pomagaæ w osi¹ganiu
celów kszta³cenia i wychowania oraz w kszta³ceniu
umiejêtnoœci, jakie powinien posiadaæ uczeñ koñcz¹cy
gimnazjum, a których osi¹gniêcie nie zawsze mo¿na
sprawdziæ w trakcie egzaminu testowego.

Pojêcie projektu przyjê³o siê na okreœlenie
metody nauczania, której istota polega na tym, ¿e
uczniowie realizuj¹ przedsiêwziêcie na podstawie
ustalonych wczeœniej ramowych za³o¿eñ. Ta metoda
jest spokrewniona z wieloma innymi metodami i
nale¿y do  aktywizuj¹cych. Nazwana zosta³a „królow¹
metod”.

 Metodê projektów zaczêto stosowaæ w Stanach
Zjednoczonych Ameryki w pierwszych latach XX wieku
w ramach eksperymentów edukacyjnych Nowego
Wychowania. Szukano rozwi¹zañ, które
uwzglêdnia³yby naturê dziecka, krótkie okresy
koncentracji uwagi, ruchliwoœæ, ciekawoœæ. Wziêcie pod
uwagê tych czynników w nauczaniu czyni³oby naukê
szkoln¹ przyjazn¹ i ciekaw¹, a poza tym pozwoli³oby
na pracê jednego nauczyciela z du¿¹ grup¹ dzieci. Owa
potrzeba chwili wi¹za³a siê z coraz szerszym zasiêgiem

powszechnoœci edukacji i stosunkowo ma³¹ liczb¹
nauczycieli i niewielkich œrodków publicznych
przeznaczanych na ni¹.

 Wkrótce nie tylko amerykañscy pedagodzy
upowszechniali j¹ w szko³ach aspiruj¹cych do miana
nowoczesnych, potem przeniesiono j¹ z sukcesem na
grunt europejski. Tak¿e w miêdzywojennej Polsce
przoduj¹ce szko³y œrednie uwa¿a³y za punkt honoru
umo¿liwienie uczniom realizacji projektów. Metodê
projektów stosowano z sukcesem miêdzy innymi
w reaktywowanym w 1922 roku wo³yñskim Liceum
Krzemienieckim im. J. Czapskiego.

 Po wojnie jej stosowanie zaczê³o stopniowo
zanikaæ w polskich szko³ach. Rosn¹ca liczba informacji,
przywi¹zanie do kszta³cenia werbalnego i rozk³adów
materia³u spowodowa³y odwrót od tej efektywnej, lecz
czasoch³onnej metody. Pewien jej renesans w Polsce
mo¿na by³o zaobserwowaæ od lat 70. XX wieku
w szkolnictwie zawodowym.

 Wraz z reform¹ systemu edukacji w 1996 roku
i opracowaniem w programie KREATOR listy
kompetencji kluczowych przypomniano sobie o tej
metodzie. Powsta³o wiele opracowañ popularyzuj¹cych
j¹ w szko³ach wszelkiego typu.

 Projekt edukacyjny obecnie sprowadza siê do
tego, ¿e zespó³ uczniów inicjuje, planuje i wykonuje
pewne przedsiêwziêcie oraz ocenia jego wykonanie.

Mo¿na przyj¹æ, ¿e obecnie projekt, to metoda
nauczania, której istota polega na tym, ¿e uczniowie
realizuj¹ okreœlone zadanie w oparciu o przyjête
wczeœniej za³o¿enia.

Jak pracowaæ metod¹ projektów?

Przedsiêwziêcie takie charakteryzuje siê tym, ¿e:
•ma okreœlone cele i metody pracy,
•ma wyznaczone terminy realizacji ca³oœci oraz

poszczególnych etapów,
•znane s¹ osoby odpowiedzialne za jego realizacjê,
•kryteria oceny poszczególnych etapów pracy

i rodzajów aktywnoœci uczniów s¹ sprecyzowane,
•uczniowie mog¹ pracowaæ indywidualnie, choæ

znacznie czêœciej zadania s¹ realizowane w grupach,
• rezultaty pracy prezentowane s¹ publicznie,
•podstawowe informacje na temat zadania, jakie

stawia przed uczniami nauczyciel – temat, cele,
metody pracy, terminy – s¹ przygotowywane przez
nauczyciela w formie ramowej instrukcji,
a doprecyzowywane przez uczniów – identyfikuj¹

Zofia Spaliñska
Konsultantka KPCEN w Toruniu

Projekty edukacyjne – jedna z ciekawszych formProjekty edukacyjne – jedna z ciekawszych formProjekty edukacyjne – jedna z ciekawszych formProjekty edukacyjne – jedna z ciekawszych formProjekty edukacyjne – jedna z ciekawszych form
organizowania procesu kszta³ceniaorganizowania procesu kszta³ceniaorganizowania procesu kszta³ceniaorganizowania procesu kszta³ceniaorganizowania procesu kszta³cenia
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siê oni wtedy z tematem i przyjmuj¹ za niego
odpowiedzialnoœæ.

Projekt edukacyjny ma charakter interdyscyplinarny
(wykorzystuje wiedzê i umiejêtnoœci z wielu dziedzin) i
czêsto mo¿na w³¹czyæ do niego nauczycieli innych
przedmiotów. Jest to zespo³owe, planowe dzia³anie
uczniów, maj¹ce na celu rozwi¹zanie konkretnego
problemu, z zastosowaniem ró¿norodnych metod.

 Projekt edukacyjny jest terminowym zadaniem
realizowanym samodzielnie przez uczniów wed³ug
przygotowanego wczeœniej planu. Nauczyciel
odgrywa w projekcie rolê koordynatora
i konsultanta, który powinien posiadaæ przynajmniej
ogóln¹ wiedzê w zakresie problematyki, jakiej projekt
dotyczy. Musi znaæ tak¿e technikê planowania
przebiegu projektu, zaakceptowaæ realne terminy
wykonania poszczególnych zadañ, pomóc uczniom
w podejmowaniu decyzji dotycz¹cych podzia³u tych¿e
zadañ, orientowaæ siê w kosztach. Nauczyciel nie
powinien byæ jedynym ekspertem w danej dziedzinie
i „podawaczem wiedzy”. Jego rola w znacz¹cym
stopniu sprowadza siê do stworzenia warunków do
pracy uczniów, motywowania oraz towarzyszenia
im w procesie kszta³cenia. Nauczyciel udziela pomocy
przy opracowywaniu projektu i jego prezentacji.
Projekt zarówno uczniom, jak i nauczycielowi –
przynosi (prawie zawsze …) du¿¹ satysfakcjê.

Przygotowania nauczyciela - z jakich zasobów
mo¿na korzystaæ?

•zasoby œrodowiska szko³y: aby projekt przebiega³
wed³ug zaplanowanego harmonogramu, nauczyciel
koordynator powinien przygotowaæ listê
posiadanych zasobów osobowych i materialnych
jako formy wsparcia projektu, w których uwzglêdni:
- dyspozycyjnoœæ osób zaanga¿owanych

w realizacjê projektu,
- nastawienie dyrekcji placówki do problemu,
- materia³y dydaktyczne,
- osoby z umiejêtnoœci¹ pracy metodami

aktywizuj¹cymi,
- zainteresowania nauczyciela,

•zasoby zewnêtrzne:
- wsparcie rodziców, pracowników samorz¹dowych,
- wsparcie dzielnicowego, gminnego wydzia³u

oœwiaty,
- wspó³pracê z radnymi,
- wspó³pracê z innymi placówkami oœwiatowymi,
- wspó³pracê z instytucjami pozarz¹dowymi.

Dobrze zrealizowany projekt to synchronizacja
dzia³añ podejmowanych przez osoby doros³e
w celu uzyskania pozytywnych efektów w rozwoju
dziecka.

Planowanie

Przygotowuj¹c projekt, nale¿y okreœliæ:
•cele (Po co to robimy? Co maj¹ wykonaæ uczniowie?

Co bêdzie przedmiotem ich samodzielnego zadania
– jakie opracowania, makiety, albumy? Czego siê
dowiedz¹? Co bêd¹ umieli zrobiæ? Jakie rozwin¹
umiejêtnoœci?),

•sposoby (Jak to robimy? Przez jakie zadania? Na
jakie pytania uczniowie poszukuj¹ odpowiedzi,

realizuj¹c projekt? Na czym bêdzie polega³o
samodzielne zadanie dla uczniów?),

•czas realizacji poszczególnych etapów i ca³oœci (Jaki
bêdzie czas realizacji ca³oœci i poszczególnych etapów?),

• formy realizacji projektu (Czy projekt bêdzie
realizowany indywidualnie, czy w grupach?),

• formy prezentacji,
•sposoby oceny (Które zadania bêd¹ podlega³y

ocenie? W jaki sposób i wed³ug jakich kryteriów bêd¹
oceniane efekty pracy i efekt koñcowy?).

Projekt, nawet jeœli realizujemy go wed³ug
czyjegoœ sprawdzonego pomys³u, nosi w sobie zawsze
cechy dzia³ania nowatorskiego, jest przedsiêwziêciem,
które nie powtarza siê w identycznej formie. Trudno jest
okreœliæ z góry rezultaty niektórych kroków podjêtych
w czasie realizowania projektu.

Pozyskanie funduszy na realizacjê projektu:
•w³asna inicjatywa np. festyn z okazji Dnia Dziecka,

Dnia Wiosny, loterie, sprzeda¿ prac uczniów (obrazy,
stroiki, karty œwi¹teczne, pude³ka na prezenty),

• rada rodziców,
•sponsorzy – temat projektu zwi¹zany z ich

dzia³alnoœci¹.

Wspólny dla wszystkich projektów jest
moment zakoñczenia – prezentacja rezultatów pracy
ca³ego zespo³u realizuj¹cego projekt. Mo¿e to byæ
prezentacja wewnêtrzna dla pozosta³ych uczniów,
nauczycieli lub rodziców. Dobrze jest zaprezentowaæ
wyniki pracy ca³ego zespo³u na zewn¹trz –
mieszkañcom miejscowoœci, przedstawicielom
samorz¹du lokalnego, zaprzyjaŸnionym szko³om.

 Po prezentacji nastêpuje ocena ca³oœci
zrealizowanego projektu, która ma doprowadziæ do
sformu³owania wniosków na przysz³oœæ:
• co zrobiliœmy dobrze,
• co sprawia³o trudnoœci,
• co mo¿emy zmieniæ, aby w przysz³oœci lepiej siê uda³o.

 Nauczyciele pracuj¹cy metod¹ projektów
podkreœlaj¹ jej mocne strony – wyzwala ona
w uczniach du¿¹ aktywnoœæ, samodzielnoœæ,
przedsiêbiorczoœæ i kreatywnoœæ, m³odzi ludzie sami
szukaj¹ odpowiedzi na nurtuj¹ce ich pytania, dokonuj¹
wyborów, podejmuj¹ decyzje, s¹ zmotywowani do
dzia³ania, bo identyfikuj¹ siê z projektem – sami
przecie¿ precyzuj¹ jego temat. Realizacja projektu uczy
te¿ jak bardzo wa¿na i efektywna jest wspó³praca przy
wykonywaniu ró¿nych zadañ, uczy równie¿
odpowiedzialnoœci.

 Istot¹ metody projektów jest samodzielna
praca uczniów, w trakcie której maj¹ oni mo¿liwoœæ
æwiczenia wielu umiejêtnoœci spo³ecznych
zwi¹zanych z prac¹ w grupie, a w tym:
•podejmowania decyzji grupowych,
•wyra¿ania w³asnych opinii i s³uchania opinii innych

osób,
•dyskutowania,
• rozwi¹zywania konfliktów,
•poszukiwania kompromisu, osi¹gania konsensusu,
•dzielenia siê w grupie rolami i zadaniami,
•dokonywania oceniania pracy swojej i grupy,
•zbierania i opracowywania informacji, korzystania

z ró¿nych Ÿróde³ informacji, selekcji informacji,
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•æwiczenia ró¿nych sposobów zapisywania
i prezentowania zebranych materia³ów,

•przygotowywania i wyg³aszania prezentacji,
prezentowania swojej pracy innym,

•przedsiêbiorczoœci i elastycznoœci.
Podczas realizacji projektu edukacyjnego,

polegaj¹cego na przeprowadzeniu jakiegoœ dzia³ania
w œrodowisku, uczniowie maj¹ okazjê do nabywania
(rozwijania) nastêpuj¹cych umiejêtnoœci:
•okreœlania celów dzia³ania,
•wyznaczania zadañ,
•uk³adania harmonogramów dzia³añ,
•poszukiwania sojuszników, którzy wsparliby

realizacjê planowanych dzia³añ,
•przewidywania trudnoœci w realizacji projektu

i radzenia sobie z nimi,
•oceny skutecznoœci podejmowanych zadañ.

Etapy pracy metod¹ projektu: (4 elementy lub
4 kroki)
1. wybór tematu
2. planowanie dzia³añ
3. dzia³anie
4. prezentacja i ocena projektu
Pracê zgodnie z metod¹ projektu zwykle dzieli siê na
kilka etapów*.

Pracê metod¹ projektów mo¿na podzieliæ na dwa
etapy:
• planowania (efektem jest instrukcja dla uczniów i/lub

kontrakt podpisany z uczniami),
• realizacji (uczniowie realizuj¹ zadanie) – w trakcie

i na zakoñczenie etapu realizacji nastêpuje te¿
ocena.

 Wprowadzenie do projektu powinno zawieraæ
opis sytuacji problemowej, która powinna zaciekawiæ
uczniów. Nauczyciel musi tak¿e zadbaæ o to, by
uczniowie uzyskali podstawowe informacje
i umiejêtnoœci niezbêdne do zaplanowania pracy
w projekcie (np. g³ówne pojêcia, Ÿród³a informacji).

 Instrukcja jest przygotowywana przez
nauczyciela. Powinna zawieraæ zarys wszystkich
informacji wa¿nych dla treœci i formy realizowanego
projektu. Najwa¿niejsze jest to, by na jej podstawie
uczniowie wiedzieli, co maj¹ zrobiæ. Na ogó³ instrukcja
sk³ada siê z nastêpuj¹cych elementów:
• tematu projektu i jego celów,
•zadañ, które maj¹ doprowadziæ do realizacji celów,
•Ÿróde³, w których nale¿y poszukiwaæ potrzebnych

informacji,
• terminów i miejsca konsultacji z nauczycielem,
• terminu prezentacji oraz poprzedzaj¹cych j¹

konsultacji z nauczycielem, mo¿liwych sposobów
prezentacji projektu i jej czasu,

•kryteriów oceny projektu.
 Aby uczniowie identyfikowali siê z tematem

projektu, powinni sami doprecyzowaæ wymagania
podane w instrukcji – jeœli sami na przyk³ad ustal¹
temat projektu, bêd¹ wtedy bardziej zmotywowani
do samodzielnoœci i zaanga¿owani. Te szczegó³owe
ustalenia s¹ zawierane w kontrakcie miêdzy grup¹
realizuj¹c¹ projekt a nauczycielem.

 Kiedy uczniowie, którzy maj¹ pracowaæ metod¹
projektów, s¹ samodzielni lub maj¹ doœwiadczenie

w tym zakresie, wtedy mo¿na z nimi od razu podpisaæ
kontrakt, który zawiera te same elementy co instrukcja,
tylko ju¿ doprecyzowane.

 Kolejne etapy to planowanie pracy w grupie
i realizacja projektu. Projekt mo¿e byæ realizowany
czêœciowo w ramach zajêæ lekcyjnych, a czêœciowo
w czasie pozalekcyjnym b¹dŸ tylko w ramach pracy
domowej. Konieczne s¹ jednak bie¿¹ce konsultacje
prac projektowych. Prezentacja jest ostatnim etapem
realizacji projektu i mo¿e przybieraæ ró¿ne formy, na
przyk³ad:
•wystawa prac (albumy, plakaty, rysunki, schematy,

mapki, relacje pisemne itp.) z komentarzem uczniów,
•plakat,
• inscenizacja, przedstawienie teatralne,
•wyk³ad,
•pokaz filmu wideo, nagranie dŸwiêkowe,
•prezentacja multimedialna, strona internetowa,
•przedstawienie modelu lub planu,
•gry edukacyjne i zabawy,
• relacja z debaty lub publiczna dyskusja,
•ksi¹¿eczki, broszury, ulotki, gazetki.

Jak d³ugo powinien trwaæ projekt?

 Decyzja o czasie realizacji projektu nale¿y do
nauczyciela i jest uzale¿niona od celu, wybranego
problemu oraz przewidywanej formy prezentacji.
W pierwszych latach od wprowadzenia projektu, gdy
szko³y i nauczyciele bêd¹ dopiero zdobywaæ
doœwiadczenia w jego organizacji i prowadzeniu,
uzasadnione jest planowanie projektów mo¿liwie
prostych i niewymagaj¹cych d³ugiego czasu realizacji.
Czas trwania projektu musi byæ dostosowany do
rodzaju projektu, a tak¿e warunków pracy danej
szko³y oraz jej spo³ecznego otoczenia. Projekt,
którego celem jest przeprowadzenie szkolnego
referendum mo¿e zaj¹æ 2–3 tygodnie, ale ju¿ projekt
polegaj¹cy na rozpoznaniu problemów m³odych ludzi
w danej miejscowoœci prawdopodobnie trwaæ musi
znacznie d³u¿ej, na przyk³ad 2–3 miesi¹ce.

 Z doœwiadczeñ nauczycieli wynika, ¿e projekty
d³u¿sze ni¿ dwa miesi¹ce s¹ trudniejsze do realizacji.
Dzieje siê tak zarówno ze wzglêdów motywacyjnych
– po kilku tygodniach zapa³ mo¿e znacznie opaœæ, jak
i organizacyjnych – trudniej jest zaplanowaæ
i prowadziæ d³ugofalowe dzia³anie. Intensywna praca
uczniów nad projektem zwykle nie trwa d³u¿ej ni¿
4–6 tygodni.
Realizacja projektu w szkole specjalnej:

 Ustawodawca nie wykluczy³ uczestnictwa
uczniów szkó³ specjalnych w realizacji projektu,
z drugiej strony da³ Dyrektorom mo¿liwoœæ manewru
w przywo³anych przepisach ust. 9 i 10 w §21 a
Rozporz¹dzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia
20 sierpnia 2010 r. zmieniaj¹cego rozporz¹dzenie
w sprawie warunków i sposobu oceniania,
klasyfikowania… (Dz. U. z 2010 r., Nr 156, poz. 1046),
czyl i  Dyrektor ma mo¿liwoœæ zwolniæ ucznia
w uzasadnionych przypadkach.

Przy tak „otwartych” sformu³owaniach
w Rozporz¹dzeniu mamy mo¿liwoœæ ustalenia w szkole
(w tym przypadku  w szkole specjalnej) okreœlonych
kryteriów zwolnienia ucznia z udzia³u w projekcie
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w „szczegó³owych warunkach realizacji projektu
edukacyjnego”, do opracowania których zobowi¹za³
ustawodawca Dyrektora i Radê Pedagogiczn¹ w §21 a
ust. 5 przywo³anego rozporz¹dzenia (szczegó³owe
warunki realizacji projektu edukacyjnego okreœla
dyrektor gimnazjum w porozumieniu z rad¹
pedagogiczn¹.)

 Nale¿a³oby dobrze rozpatrzyæ indywidualne
mo¿liwoœci uczniów w danej grupie, w której
chcielibyœmy realizowaæ projekt. Od razu nie przekreœlaæ
mo¿liwoœci realizacji projektu. Pojawiaj¹ siê
w kontekœcie uczniów szkó³ specjalnych takie g³osy
nauczycielskie, z których wynika, ¿e jest to zadanie
bardzo trudne. Nie chodzi przecie¿ wy³¹cznie o realizacjê
projektów badawczych lub takich, które bêd¹ siê
odwo³ywaæ do kszta³cenia kompetencji kluczowych.
Nauczyciele szkó³ specjalnych podejmuj¹ siê dzia³añ,
które jak najbardziej mo¿na wpisaæ w filozofiê projektu
edukacyjnego. Nauczyciele szkó³ specjalnych wykonuj¹
wiele dzia³añ ze swymi uczniami, które spe³niaj¹
wymagania okreœlone w rozporz¹dzeniu dla projektu.

 W zwi¹zku z powy¿szym mo¿e warto rozwa¿yæ
w szkole specjalnej rozwi¹zanie kompromisowe:
•w przypadku tych dzieci, z którymi prowadzimy

dzia³ania, które spe³niaj¹ wymagania projektowe
w myœl rozporz¹dzenia – warto je kontynuowaæ
i nazywaæ projektem przy uwzglêdnieniu mo¿liwoœci
i predyspozycji naszych uczniów,

•w przypadkach bardzo trudnych skorzystaæ ze
stosownych zapisów w rozporz¹dzeniu i zwolniæ
z uczestnictwa w projekcie, wszystko mo¿na opisaæ
szczegó³owo w wewnêtrznej procedurze,
uwzglêdniaj¹c mo¿liwoœci uczniów i przygotowanie
nauczycieli.

 Ocena projektu: nie powinna w ¿adnym
wypadku stanowiæ koñcowego etapu pracy. Im
wczeœniej uczniowie poznaj¹ zasady, wed³ug których
ich wysi³ki bêd¹ oceniane, tym lepiej bêd¹ wiedzieæ,
w jakim kierunku zmierzaæ.

 Ocenianie projektu jest wieloetapowe. Nauczyciel
musi ustaliæ (instrukcja lub kontrakt) czytelne kryteria
oceniania, terminy wykonania etapów pracy, formê
kontroli i sposób zaliczania. Kryteria oceniania projektu
powinny byæ opracowane przed przyst¹pieniem do
realizacji projektu. W opracowywaniu kryteriów
powinni braæ udzia³ uczniowie. Ocenia siê przede
wszystkim proces – nie tylko efekt. Wykorzystuje siê
ocenianie kszta³tuj¹ce zawieraj¹ce informacjê zwrotn¹
na ka¿dym etapie realizacji projektu.

 Ocenianie ma wskazaæ uczniom, co zosta³o
zrobione dobrze, a co nale¿y usprawniæ. Powinno
prowadziæ do sformu³owania wniosków na przysz³oœæ.
Najcenniejsza jest jednak samoocena i to dokonywana
w trakcie pracy, gdy¿ jej celem jest usprawnienie pracy
i podnoszenie jej jakoœci.
W samoocenie mog¹ pomóc pytania np.
•czy realizujemy przyjête zadania w terminie?
•z którym zadaniem mamy najwiêksze trudnoœci?
•co mo¿na zrobiæ, aby je pokonaæ?
•co nale¿a³oby usprawniæ w naszej pracy?
• jak uk³ada siê wspó³praca w naszej grupie?

 Poza czuwaniem nad realizacj¹ projektu
i ocenianiem go na bie¿¹co, nauczyciel indywidualnie

lub rada pedagogiczna mog¹ podj¹æ decyzjê, ¿e
uczniowie, realizuj¹c projekt przedmiotowy, zdobyli
nowe wiadomoœci i umiejêtnoœci zgodne z zapisami
podstawy programowej i ich praca powinna byæ
równie¿ oceniona ocen¹ szkoln¹. Przedmiotem kontroli
i oceny jest wszystko to, co zosta³o uzgodnione
w kontrakcie i planie prac nad projektem.

 Zgodnie z zapisami Rozporz¹dzenia Ministra
Edukacji Narodowej kryteria oceniania zachowania
ucznia gimnazjum zawarte w wewn¹trzszkolnym
systemie oceniania powinny uwzglêdniaæ udzia³ ucznia
w realizacji projektu edukacyjnego.

 Na potrzeby formu³owania oceny z zachowania
mo¿na opracowaæ w³asne karty oceny i obserwacji
dostosowane do rozwi¹zañ przyjêtych przez szko³ê.
Same narzêdzia oceniania tak¿e mog¹ byæ
zró¿nicowane, np. teczka dokumentacyjna projektu,
arkusz obserwacji pracy w zespole, zestaw pytañ i
zadañ sprawdzaj¹cych, karta do oceny kole¿eñskiej
(lub samooceny).

 Jest ten proces trudny i wymaga wielu przemyœleñ
w zakresie ustalania jasnych i czytelnych kryteriów dla
uczniów, ich rodziców oraz nauczycieli. Rada
pedagogiczna gimnazjum powinna ustaliæ w miarê
szczegó³owe kryteria, które bêd¹ wyznacznikiem
obiektywnej oceny.

 Informacjê o udziale ucznia w realizacji projektu
edukacyjnego na okreœlony temat wpisuje siê na
œwiadectwie ukoñczenia gimnazjum. Podstaw¹ do
wpisania udzia³u ucznia w realizacji projektu
edukacyjnego na œwiadectwie ukoñczenia gimnazjum
jest spe³nienie przez niego minimalnych warunków,
przyjêtych przez radê pedagogiczn¹. To od decyzji
rady pedagogicznej bêdzie zale¿a³o, jakie te kryteria
bêd¹ mia³y wymiar i jaki bêdzie ich poziom
uszczegó³owienia.
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Przypis

* W rozporz¹dzeniu MEN z 20 sierpnia 2010 r. projekt
dzieli siê na cztery czêœci, gdy¿ dwa pierwsze etapy
traktowane s¹ ³¹cznie. �
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Projekt „Z Ma³ej Szko³yProjekt „Z Ma³ej Szko³yProjekt „Z Ma³ej Szko³yProjekt „Z Ma³ej Szko³yProjekt „Z Ma³ej Szko³y
w Wielki Œwiat”w Wielki Œwiat”w Wielki Œwiat”w Wielki Œwiat”w Wielki Œwiat”
Partnerzy

Projekt “Z Ma³ej Szko³y w Wielki Œwiat” realizuje
Federacja Inicjatyw Oœwiatowych (FIO) (lider)
z partnerami: Fundacj¹ Wspierania Aktywnoœci Lokalnej
FALA, Fundacj¹ Partnerstwo dla Œrodowiska, Fundacj¹
Civis Polonus, Szko³¹ Wy¿sz¹ Przymierza Rodzin.

Finansowanie
Projekt, wspó³finansowany z Europejskiego Funduszu

Spo³ecznego w ramach Programu Operacyjnego Kapita³
Ludzki, Dzia³anie 3.3.4. „Modernizacja treœci i metod
kszta³cenia”, zwyciê¿y³ w konkursie Ministerstwa Edukacji
Narodowej “Ponadregionalne programy rozwijania
umiejêtnoœci uczniów w zakresie kompetencji kluczowych,
ze szczególnym uwzglêdnieniem nauk matematyczno-
przyrodniczych, technologii informacyjno-komunikacyjnych
(ICT), jêzyków obcych, przedsiêbiorczoœci”.

Zasiêg
W programie bior¹ udzia³ szko³y z dziewiêciu

województw.  W woj. kujawsko-pomorskim w projekcie
uczestniczy 15 szkó³. Bezpoœrednim beneficjentem
projektu s¹ uczniowie klas I–VI ma³ych wiejskich szkó³
podstawowych prowadzonych przez lokalne
stowarzyszenia rozwoju wsi, samorz¹dy gminne i inne
podmioty. Przedsiêwziêcie objête jest patronatem
Marsza³ka Województwa Kujawsko-Pomorskiego.

Czas
Projekt rozpocz¹³ siê 1 grudnia 2009 r. i potrwa do koñca

paŸdziernika 2013 r. Dzia³ania w szko³ach s¹ prowadzone od
czerwca 2010 r. do wrzeœnia 2013 r., równie¿ w czasie wakacji.

Dlaczego Ma³e Szko³y?
Federacja Inicjatyw Oœwiatowych od 11 lat wspiera

spo³ecznoœci lokalne ratuj¹ce ma³e wiejskie szko³y przed
likwidacj¹, a potem podejmuj¹ce trud prowadzenia szko³y
przez lokalne stowarzyszenia za³o¿one w tym celu przez
rodziców.

Obecnie nadal wiele szkó³ wiejskich jest zagro¿onych
likwidacj¹ - praktycznie do ka¿dej szko³y samorz¹dowej
licz¹cej poni¿ej 110 uczniów, gmina musi dop³acaæ
z w³asnego bud¿etu.

Powszechnie funkcjonuje opinia, ¿e poziom nauczania
w ma³ej wiejskiej szkole jest niski oraz ¿e prowadzenie zajêæ
w klasach ³¹czonych to anachronizm. Nic bardziej mylnego!
Taki model edukacji w szko³ach wiejskich funkcjonuje w wielu
krajach Europy, ³¹cznie z Finlandi¹ – od wielu lat liderem
rankingu badañ umiejêtnoœci uczniów PISA.

Konkurs og³oszony przez Ministerstwo Edukacji
Narodowej da³ szczególn¹ okazjê wsparcia edukacji w
Ma³ych Szko³ach i przekonania opinii publicznej, w³adz
oœwiatowych i samorz¹dowych, ¿e taka placówka mo¿e
oferowaæ edukacjê na najwy¿szym poziomie.
Przygotowany zosta³ projekt “Z Ma³ej Szko³y w Wielki
Œwiat”, który zyska³ uznanie oceniaj¹cych ekspertów
i zosta³ przyjêty do realizacji.

Cel ogólny
Wsparcie uczniów Ma³ych Szkó³ (klasy I-VI)

w rozwijaniu trzech kompetencji kluczowych:
• kompetencji matematycznych i podstawowych

kompetencji naukowo-technicznych;
• kompetencji spo³ecznych i obywatelskich;
• umiejêtnoœci uczenia siê.

Dzia³ania
Zgodnie z za³o¿eniami projektu, w ka¿dej Ma³ej

Szkole dzia³a 5-osobowy Szkolny Zespó³ Projektowy.
Tworz¹ go dyrektor szko³y (lider SZP) i czterech
nauczycieli: dwóch nauczycieli z klas I–III, jeden
nauczyciel matematyki lub przyrody z klas IV–VI oraz
jeden nauczyciel bloku spo³ecznego w klasach IV–VI.
Zadaniem nauczycieli jest realizacja projektów
edukacyjnych z uczniami. W ka¿dej szkole funkcjonuj¹
dwie grupy projektowe: m³odsza, obejmuj¹ca uczniów
klas I-III i starsza – uczniowie klas IV-VI. Grupa m³odsza
realizuje rocznie 5 projektów spo³eczno-obywatelskich
i 5 matematyczno-przyrodniczych. Grupa starsza po
4 projekty z ka¿dego obszaru (³¹cznie 8 projektów rocznie).

Nauczyciele pracuj¹ w oparciu o scenariusze
projektów, przygotowane przez zespo³y autorsko-
eksperckie pod kierunkiem Fundacji Civis Polonus
(scenariusze spo³eczno-obywatelskie) i Fundacji
Partnerstwo dla Œrodowiska (scenariusze matematyczno-
przyrodnicze). Realizacja projektów ma zwi¹zaæ uczniów
z ich œrodowiskiem lokalnym – spo³ecznym
i przyrodniczym, i sprawiæ, aby byli dumni z miejsca,
z którego pochodz¹ i chcieli do niego po uzyskaniu
wykszta³cenia wróciæ i uczyniæ je dobrym miejscem do
¿ycia. Edukacja metod¹ projektów realizowanych
w klasach ³¹czonych (trzy roczniki) ma upowszechniæ
metody nauczania/uczenia siê, które w pe³ni
wykorzystaj¹ specyfikê ma³ej szko³y.

Letnie obozy naukowe
W trakcie trwania projektu, podczas wakacji w latach

2011, 2012 i 2013 bêd¹ organizowane letnie obozy
naukowe: matematyczno-przyrodniczy (w Ojcowskim
Parku Narodowym, FPdŒ), oraz spo³eczno-obywatelski
(w Warszawie, FCP). W ka¿dym z nich weŸmie udzia³ po
jednym uzdolnionym uczniu klasy V z ka¿dej Ma³ej Szko³y.

Komentarze nauczycieli realizuj¹cych projekty

Projekt: S³uchanie œwiata
Realizujê projekt. Dzieciaki s³uchaj¹, a najbardziej

wci¹ga odgadywanie s³yszanych dŸwiêków. Dzisiejsza
wyprawa po okolicy i nagrane przez uczniów odg³osy
oraz to, ¿e mogli pos³ugiwaæ siê dyktafonem, komórk¹,
aparatem fotograficznym,  by³o  czymœ niezwyk³ym... Tego
dot¹d nie by³o. Dzieci super siê anga¿owa³y
w zajêcia nad wymyœlaniem odg³osów wydawanych
przez nasze cia³o - prezentacje by³y przezabawne.

     Halina KaŸmierczak, woj. wielkopolskie

Projekt: Magiczny pojazd
Nasi uczniowie zakoñczyli realizacjê projektu

“MAGICZNY POJAZD”. Na pocz¹tku byli nastawieni
sceptycznie, ale w miarê up³ywu czasu anga¿owali siê
coraz bardziej. Projekt naszego pojazdu zmienia³ siê
ustawicznie. Sami uczniowie przyznali, ¿e nie spodziewali
siê takiego efektu koñcowego - domu na kó³kach. ¯a³ujemy
tylko, ¿e nie mo¿emy go przenieœæ do innej sali. Okaza³
siê bowiem szerszy ni¿ drzwi. Na razie odrzucamy myœl
o rozebraniu go. Prezentacja pojazdu wypad³a bardzo
dobrze. Uczniowie przygotowali na ni¹ kilka wierszyków.

       Renata Paterewicz, woj. kujawsko-pomorskie

Szczegó³owe informacje o projekcie:
http://www.malaszkola.pl �
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Scenariusz dla klas 1 -3
Czas realizacji projektu – oko³ o
3 tygodnie

Cele ogólne projektu:
•Poznanie œwiata dŸwiêków (z ich

porz¹dkowaniem i klasyfikowaniem,
dostrzeganiem miêdzy nimi ró¿nic
i podobieñstw, poszukiwaniem
Ÿróde³ dŸwiêku, rozró¿nianiem
i nazywaniem ich brzmienia)

•Zrozumienie skutków ha³asu dla
zdrowia (¿ycia) ludzi i zwierz¹t oraz
uwra¿liwianie na zanieczyszczenie
ha³asem naturalnego œrodowiska

Cele szczegó³owe:
•Prowadzenie prostych doœwiad-

czeñ na temat Ÿróde³ powstawania
dŸwiêków

•Rozpoznawanie dŸwiêków
przyjaznych i nieprzyjaznych dla
zdrowia cz³owieka i zwierz¹t

•Okreœlenie miejsc „ciszy” w najbli¿-
szym otoczeniu

•Zbudowanie instrumentów
niemelodycznych

•Zagranie koncertu „przyjaznego dla
ucha”

G³ówne kompetencje kluczowe
rozwijane podczas realizacji
projektu:
•umiejêtnoœæ pos³ugiwania siê danymi

naukowymi (oraz narzêdziami
i urz¹dzeniami technicznymi) do
osi¹gniêcia celu b¹dŸ podjêcia
decyzji; umiejêtnoœæ wyci¹gniêcia
wniosku na podstawie dowodów

•wra¿liwoœæ na skutki, jakie
podejmowane dzia³ania mog¹
przynosiæ poszczególnym ludziom,
ich spo³ecznoœciom, a tak¿e ca³ej
Ziemi

Cele edukacyjne:
S¹ zgodne z Podstaw¹ programow¹
kszta³cenia ogólnego w zakresie:
edukacji przyrodniczej, edukacji
matematycznej i zajêæ technicznych

Produkty koñcowe projektu:
1. Niemelodyczne instrumenty

perkusyjne
2. Koncert pt. „Cztery pory roku”

A.Vivaldi

Uzasadnienie realizacji projektu
ȳjemy w œwiecie dŸwiêków. DŸwiêków dobrych i z³ych, przyjaznych

dla ucha i tych zgubnych dla naszego zdrowia. DŸwiêkami przyjaznymi
s¹ odg³osy natury – szum lasu, szmer strumieni, œpiew ptaków,
brzêczenie owadów… Taka muzyka wycisza, uspakaja, dodaje
cz³owiekowi energii, stwarza mo¿liwoœæ relaksu, odprê¿enia, wypoczynku.

Jednak rozwój cywilizacyjny sprawia, ¿e cz³owiek coraz bardziej zag³usza
te dŸwiêki sztucznym, przemys³owym ha³asem, który zaliczany jest do
czynników zanieczyszczaj¹cych naturalne œrodowisko cz³owieka. Ha³as to
niepo¿¹dane i nieprzyjemne dla ucha dŸwiêki, znacznie obni¿aj¹ce jakoœæ
¿ycia ludzi i zwierz¹t. ¯adna ¿ywa istota nie powinna byæ nara¿ona na ha³as
o poziomie zagra¿aj¹cym zdrowiu lub jakoœci ¿ycia. Ha³as rzêdu powy¿ej
65 dB powinien zostaæ zlikwidowany. I chocia¿ próbuje siê wprowadzaæ
kryteria emisji ha³asu, œledziæ pomiary kontrolne terenów wokó³ lotnisk,
montowaæ przeciwha³asowe ekrany urbanistyczne oraz antywibracyjne
podtorza tramwajowe, to wci¹¿ walka z nim pozostawia wiele do ¿yczenia.

Dlatego przed nauczycielem stoj¹ wa¿ne zadania zwi¹zane
z uwra¿liwianiem ucznia na piêkno dŸwiêków przyjaznych cz³owiekowi.
Realizacja tego projektu dostarczy uczniom tej wiedzy.

Harmonogram dzia³añ

Autorka scenariusza: Bogus³awa Malinowska-Rutkowska

TTTTTytu³ projektu:ytu³ projektu:ytu³ projektu:ytu³ projektu:ytu³ projektu:
S³uchanie œwiata - Co dŸwiêczy i kwiczyS³uchanie œwiata - Co dŸwiêczy i kwiczyS³uchanie œwiata - Co dŸwiêczy i kwiczyS³uchanie œwiata - Co dŸwiêczy i kwiczyS³uchanie œwiata - Co dŸwiêczy i kwiczy
w naszej okolicy?w naszej okolicy?w naszej okolicy?w naszej okolicy?w naszej okolicy?
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DZIA£ANIA

• Sformu³owanie problemu i celów projektu

Starter – 2 godz.

Cel: tworzenie okazji do spostrzegania dŸwiêków, ich
rozró¿niania i wyra¿ania w dowolnej ekspresji

Pomoce: odtwarzacz, nagrania dŸwiêków natury,
przybory do malowania dla ka¿dego ucznia

Powiedz uczniom, w jakim celu siê spotkaliœcie – ¿e
dŸwiêki bêd¹ dzisiejszym bohaterem. Poproœ, by przyjêli
wygodn¹ dla siebie pozycjê, zamknêli oczy i „przenieœli
siê” w to miejsce gdzie zaprowadzi ich muzyka.

W³¹cz nagranie z odg³osami natury (œpiew ptaków,
szum lasu, plusk strumienia, lot trzmiela…). Nagranie
jest spokojne, o ³agodnym, dŸwiêcznym brzmieniu. Po
kilku minutach w³¹cz drugi utwór ilustruj¹cy
kontrastowe dŸwiêki: dynamiczne i g³oœne (muzyka
rockowa, nagranie odg³osów hali fabrycznej, warkotu
silnika motoru, samolotu, wiertarki, m³ota
pneumatycznego, pêdz¹cego poci¹gu, jad¹cego na
sygnale ambulansu, stra¿y po¿arnej, wozu policyjnego,
krzyki kibiców na stadionie sportowym itp.). Po chwili
jeszcze raz w³¹cz nagranie z odg³osami natury.

Poproœ, aby chêtni uczniowie opowiedzieli o swoich
skojarzeniach (miejscach, do których zaprowadzi³a ich
muzyka, i o czym im opowiada³a). Ponownie w³¹czaj¹c
nagrania, zaproœ uczniów, aby spróbowali gestem, ruchem,
mimik¹ pokazaæ charakter s³yszanej muzyki. Niech ka¿dy
uczeñ wyrazi swoj¹ ekspresjê w dowolny sposób. Po chwili
weso³ej zabawy uczniowie usi¹d¹ w krêgu. Wypowiedz¹
siê na temat „Na ile s³yszane dŸwiêki pomog³y mi tañczyæ,
skakaæ, pokazywaæ …”. Oceni¹, czy by³a to zabawa
weso³a, czy smutna. Przy których dŸwiêkach tañczy³o im
siê ³atwiej, a przy których trudniej.
Zapytaj: Czy dŸwiêki mo¿na zobaczyæ? Co mo¿na
zrobiæ, aby zobaczyæ muzykê i dŸwiêki?

Poproœ by uczniowie zaproponowali jak najwiêcej
metod pokazania i zobaczenia dŸwiêków. Jeœli nie
pojawi siê pomys³ malowania muzyki, wówczas zachêæ
ich, aby spróbowali namalowaæ to, co s³ysz¹ – oddaj¹c
charakter s³yszanych utworów.

Malowanie muzyki (synteza muzyki z plastyk¹)
Poproœ by uczniowie zorganizowali sobie

stanowiska do wykonania zadania (ustawili sztalugi,
roz³o¿yli papier plakatowy na sto³ach, przygotowali
farby, pêdzle, kolorowe pisaki). Niech grub¹ kresk¹
podziel¹ kartkê na dwie czêœci.

W³¹cz nagranie z odg³osami natury (œpiew ptaków,
szum lasu, szelest liœci, padaj¹cego deszczu, plusk
strumienia, szum ³anów zbó¿, lot trzmiela, pszczó³,
komara). Nagranie spokojne, o ³agodnym, radosnym,
ale wyraŸnym, dŸwiêcznym brzmieniu. Uczniowie na
jednej czêœci kartki bêd¹ malowaæ s³yszane dŸwiêki
w dowolny sposób, decyduj¹c o kolorze farb i formie
zgodnie z w³asnymi wyobra¿eniami i emocjami.
Podobnie post¹pi¹ przy muzyce agresywnej –
dŸwiêkach dynamicznych i g³oœnych.

W czasie, kiedy prace plastyczne schn¹, zaproœ
dzieci, aby usiad³y w krêgu i po kolei, ka¿dy niech
dokoñczy zdanie:
DŸwiêki s¹ jak …………… poniewa¿ ……………………

Zakoñcz, mówi¹c, ¿e na dzisiejszym spotkaniu
dowiedzieliœmy siê jakie mog¹ byæ dŸwiêki (³agodne
i dynamiczne, spokojne i niespokojne). Potrafimy je
odró¿niæ i nazwaæ, pokazaæ i namalowaæ. Nurtuje ciê
jednak pytanie: Jak powstaj¹ dŸwiêki? Sk¹d siê
bior¹ dŸwiêki? Spróbujecie sobie na nie odpowiedzieæ
na nastêpnych spotkaniach.

Zapisz pytania na kolorowej planszy, opatrz je
okreœleniem celu projektu w jêzyku ucznia:
- Poznamy œwiat otaczaj¹cych nas dŸwiêków.
- Dowiemy siê, sk¹d bior¹ siê dŸwiêki.
- Nauczymy siê rozpoznawaæ „z³e” i „dobre”

dŸwiêki.
Zawieœ pytania i cel na tablicy. Zróbcie wokó³

wystawkê prac malarskich dzieci.

• Dzia³ania uczniów

Moje instrumentarium – 2 godz.

Cel: rozró¿nianie i nazywanie dŸwiêków p³yn¹cych
z cia³a cz³owieka

Pomoce: talia kart „Piotruœ”, instrument muzyczny
(np. tr¹bka), kolorowe kartki, „metki”

Podaj cel spotkania. Poproœ uczniów, aby na
pocz¹tek w parach porozmawiali o tym, sk¹d siê bior¹
dŸwiêki. Uczniowie wylosuj¹ jedn¹ kartê z talii „Piotrusia”
i, chodz¹c po sali, po³¹cz¹ siê w pary. W parach podziel¹
siê swoimi informacjami, próbuj¹c odpowiedzieæ na
postawione pytanie. Na twój sygna³ (tr¹bki) pary
zakoñcz¹ rozmowê i rozpocznie siê nowa „rundka par”
– nowe losowanie. Ka¿da para bêdzie rozmawiaæ ze
sob¹ do momentu, a¿ dasz sygna³ tr¹bk¹.

Zaproœ wszystkich do krêgu. Zrób rundkê „bez
przymusu” na temat: Sk¹d bior¹ siê dŸwiêki?
Na koniec przeka¿ dzieciom ciekawostkê – nasze cia³o
te¿ gra.

Powiedz, ¿e dowiedz¹ siê teraz jakie dŸwiêki
wydaje nasze cia³o i naucz¹ siê je nazywaæ. Ile
dŸwiêków swojego cia³a chcia³yby siê nauczyæ
wydawaæ? - trzy? cztery? piêæ?
Ka¿dy nauczy siê zagraæ przynajmniej piêæ
dŸwiêków.
Bêdzie umia³ nazwaæ tak¿e minimum piêæ.

Zaproœ uczniów do zabawy muzycznej Tu w naszej
Sali (z pedagogiki zabawy). Dzieci w rozsypce bêd¹
chodziæ po sali i œpiewaæ (mówiæ), naœladuj¹c ruchy
nauczyciela. Po zabawie uczniowie siadaj¹ w krêgu.

Tu w naszej sali

Tu w naszej sali pe³no muzyki jest,
s¹ instrumenty, o których ma³o wiesz
nasze rêce graj¹ tak: (rytmicznie klaszcz¹ w d³onie)
To jest muzyka, która bardzo cieszy nas.

Tu w naszej sali pe³no muzyki jest,
s¹ instrumenty, o których ma³o wiesz
nasze nogi  graj¹ tak: (rytmicznie tupi¹ stopami)
To jest muzyka, która bardzo cieszy nas.

Tu w naszej sali pe³no muzyki jest,
s¹ instrumenty, o których ma³o wiesz
nasze palce  graj¹ tak: (rytmicznie pstrykaj¹ palcami)
To jest muzyka, która bardzo cieszy nas.
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Tu w naszej sali pe³no muzyki jest,
s¹ instrumenty, o których ma³o wiesz
nasze usta graj¹ tak: (rytmicznie przesy³aj¹ ca³usy)
To jest muzyka, która bardzo cieszy nas.

Tu w naszej sali pe³no muzyki jest,
s¹ instrumenty, o których ma³o wiesz
nasze gard³a  graj¹ tak: (rytmicznie chrapi¹)
To jest muzyka, która bardzo cieszy nas.

Tu w naszej sali pe³no muzyki jest,
s¹ instrumenty, o których ma³o wiesz
nasze nosy graj¹ tak: (g³oœne wdechy powietrza nosem,
a wydech buzi¹)
To jest muzyka, która bardzo cieszy nas.

Tu w naszej sali pe³no muzyki jest,
s¹ instrumenty, o których ma³o wiesz
nasze policzki graj¹ tak: (lekkie uderzenie d³oñmi
w policzki nape³nione powietrzem)
To jest muzyka, która bardzo cieszy nas.

Zabawa relaksacyjna – „Zagraj swój dŸwiêk”
Poproœ, by wszyscy usiedli w krêgu. Ka¿dy

uczestnik bêdzie mia³ mo¿liwoœæ zarówno
zaprezentowania swojego dŸwiêku, jak i nazwania
dŸwiêku wysy³anego przez s¹siada, którego ma
z lewej strony.

Zacznij zabawê, wydobywaj¹c ze swego cia³a
dowolny dŸwiêk. Osoba siedz¹ca z twojej prawej
strony nazywa ten dŸwiêk (inni s³uchaj¹, czy jest to
odpowiedŸ ich zdaniem dobra, czy siê z ni¹ zgadzaj¹).
Teraz dziecko z twojej prawej strony poda swój
dŸwiêk, a kolejne go nazwie itd.

Mo¿esz zaproponowaæ, aby uczniowie w trakcie
zabawy zbadali dotykiem pracê krtani.

Zabawa pt. „Nazwij dŸwiêk”
Wykorzystuj¹c metodê œnie¿nej kuli, zaproponuj, aby:
– ka¿dy uczeñ sam siê zastanowi³ i na bia³ej kartce

papieru zapisa³ (lub symbolicznie narysowa³) nazwy
swoich dŸwiêków.

– po kilku minutach uczniowie dobierali siê w pary,
porównali swoje zapisy i na niebieskiej kartce
stworzyli wspóln¹ listê (dŸwiêki, które siê
powtarzaj¹, zapisane zostan¹ tylko jeden raz).

– nastêpnie uczniowie dobrali siê w 4–osobowe
zespo³y, porównali swoje zapisy i na ¿ó³tej kartce
utworzyli wspóln¹ listê (dŸwiêki, które siê
powtarzaj¹, zapisane zostan¹ tylko jeden raz).

– kolejny etap to zespo³y 8-osobowe. One swoj¹ listê
dŸwiêków zapisuj¹ na plakatach w celu prezentacji.

Na plakatach mog¹ pojawiæ siê, np. takie
okreœlenia, jak: g³oœne oddychanie, sapanie,
szlochanie, p³acz, œmiech, krzyk, kaszel, chichot,
be³kot, jazgot, czkawka, kichanie, ziewanie,
chrapanie, cmokanie, prze³ykanie œliny, mlaskanie,
szeptanie, œpiewanie, mruczenie, mówienie,
piszczenie, jêczenie, zawodzenie, mamrotanie,
klaskanie, pstrykanie, tupanie, gwizdanie, bekanie,
odbijanie, chrz¹kanie….

Samoocena
Umieœæ na tablicy korkowej plakat Nasze

osi¹gniêcia z zamieszczonymi symbolami (d³onie –
symbol grania/klaskania i usta – symbol nazywania).

NASZE OSI¥GNIÊCIA

Ka¿dy uczeñ dostanie „metki”. Poproœ, aby
uczniowie siê skupili i policzyli w myœli:
– Ile dŸwiêków umiem „zagraæ”? – ka¿dy indywidualnie

policzy dŸwiêki, które umie zagraæ, a nastêpnie odliczy
tak¹ liczbê „metek”, ile dŸwiêków wybra³.

– Ile dŸwiêków umiem „nazwaæ”? – uczeñ policzy
nazwy, które umie wskazaæ, a nastêpnie odliczy tak¹
liczbê „metek”, ile nazw wybra³.

Nastêpnie ka¿dy podejdzie do tablicy korkowej
i pod symbolami przywiesi odpowiedni¹ liczbê metek
– ilustracjê swoich dotychczasowych osi¹gniêæ. To
samookreœlenie bêdzie towarzyszyæ dzieciom podczas
kolejnych spotkañ – bêd¹ mog³y obserwowaæ swój
przyrost wiedzy. Bêdzie to ich motywowaæ,  aby
nauczy³y siê wiêcej.

WyraŸ swoj¹ ocenê dotycz¹c¹ zaanga¿owania siê
uczniów w realizacjê zadañ, liczby wygrywanych
i nazywanych dŸwiêków. Zapowiedz, ¿e na nastêpnym
spotkaniu poszukacie innych Ÿróde³ dŸwiêku.

Zadanie domowe:
Nale¿y sprawdziæ, jakie dŸwiêki mo¿na us³yszeæ
w kuchni podczas przygotowania posi³ku? Prosimy, by
nazwy tych dŸwiêków zapisaæ w zeszycie.

• Planowanie dzia³añ. Dzia³ania uczniów

Zabawy doœwiadczalne – Sk¹d siê bor¹ dŸwiêki? –
3 godz.

Cel: odkrywanie œwiata dŸwiêków poprzez
obserwacjê, eksploracjê i wnioskowanie

Pomoce: przybory do doœwiadczeñ opisane
w za³¹czniku, samoprzylepne kartki, komplet kartek
w kolorach „œwiate³ drogowych” dla ka¿dego ucznia

Nawi¹¿ do zadania domowego i podaj cel zajêæ.
Zaproœ do zaprezentowania odg³osów kuchni. Uczniowie
siedz¹ w krêgu i ka¿dy po kolei wymienia jeden dŸwiêk
zapisany w zeszycie. Nie powtarzaj¹ nazw, które zosta³y
wczeœniej podane przez kolegów. Rundka trwa tak d³ugo,
dopóki wszystkie okreœlenia nie zostan¹ wymienione.

Nastêpnie zachêæ do odgadywania zagadek
s³uchowych z p³ytki CD.

Przyk³adowa lista dŸwiêków.
1. Dzwonek telefonu
2. Pralka
3. Woda ciekn¹ca z kranu
4. Woda kapi¹ca z kranu
5. Pisanie na klawiaturze komputera
6. Dzwoni¹cy zegar (budzik lub zegar z kuku³k¹)
7. Tykanie ma³ego zegarka
8. Otwieranie (zamykanie) skrzypi¹cych drzwi
9. Dzwonek do drzwi (gong)
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10. Odkurzacz
11. Suszarka
12. Chodzenie (kroki) po schodach
13. Nastawianie fal radiowych

Po wys³uchaniu ka¿dy sam zapisuje na kartce,
co jest Ÿród³em dŸwiêku. Teraz wywieœ listê, aby ka¿dy
sam porówna³ swoje odpowiedzi. Poproœ, aby
uczniowie, podczas ponownego s³uchania zagadek,
s³yszane dŸwiêki „zagrali g³osem”.

Samoocena osi¹gniêæ
Analizuj¹c wywieszon¹ przez nauczyciela listê,

uczniowie zastanawiaj¹ siê i zliczaj¹, podobnie jak na
poprzednich zajêciach:
- ile dŸwiêków potrafiê „zagraæ g³osem”?
- ile dŸwiêków potrafiê nazwaæ?
Odpowiedni¹ liczbê „metek” przylepiaj¹ przy swoim
imieniu na tablicy korkowej. Kto potrafi, mo¿e policzyæ
sumê swoich dŸwiêków w dwóch kategoriach (umiem
ju¿ zagraæ ……..dŸwiêków; umiem ju¿ nazwaæ
……dŸwiêków).

Zabawy doœwiadczalne
Na piêciu stolikach przygotuj
Wyposa¿enie stanowisk do doœwiadczeñ

Stanowisko I (napis SK¥D SIÊ BIOR¥ D•WIÊKI?
na zielonej kartce) – miska z wod¹
i kamerton (du¿y, aluminiowy)

Stanowisko II (napis SK¥D SIÊ BIOR¥ D•WIÊKI?
na czerwonej kartce) – gitara,
mandolina, skrzypce, dzwonki
chromatyczne, flet, dzwonek od
roweru, (iloœæ instrumentów zale¿y od
mo¿liwoœci ich zgromadzenia przez
nauczyciela)

Stanowisko III (napis SK¥D SIÊ BIOR¥ D•WIÊKI?
na niebieskiej kartce) – sznurek,
miêkki drucik, kubeczki po jogurcie
(puste puszki), szpikulec

Stanowisko IV (napis SK¥D SIÊ BIOR¥ D•WIÊKI?
na ¿ó³tej kartce) – balony, sznureczki

Stanowisko V (napis SK¥D SIÊ BIOR¥ D•WIÊKI?
na bia³ej kartce) – kieliszki
koniakówki, ma³e bombki, sznureczek
(grubsza nitka), woda (w miseczce,
g³êbokim talerzu)

Pozwól uczniom poogl¹daæ wszystko, s³uchaj ich
refleksji, pytañ i sugestii. Poinformuj, ¿e podczas
wykonywania doœwiadczeñ bêd¹ prawdziwymi
badaczami: odkryj¹ czym s¹ dŸwiêki i sk¹d siê bior¹.
Na wykonanie ka¿dego doœwiadczenia grupa ma
15 minut (w sumie 75 min. na 5 stanowisk).
Powiedz, ¿e szukaj¹c odpowiedzi na pytanie „Sk¹d
siê bior¹ dŸwiêki?”, uczniowie bêd¹ pe³nili ró¿ne role
(w kolejnych doœwiadczeniach ka¿dy inn¹).
Bêd¹ to role:
• Sekretarza
• Stra¿nika czasu
• Badacza
• Porz¹dkowego
• Lidera
• £¹cznika

Aby praca przebiega³a zgodnie i sprawnie, zastanów
siê z uczniami, jakie nale¿y podj¹æ dzia³ania pe³ni¹c
dan¹ rolê. W tym celu przeprowadŸ æwiczenia
przygotowawcze do badania - opis poni¿ej.
Zawieœ na tablicy plakaty z nazwami ról: SEKRETARZ,
STRA¯NIK CZASU, BADACZ, PORZ¥DKOWY, LIDER,
£¥CZNIK. (przy mniej licznych zespo³ach mo¿na
z jakiejœ roli zrezygnowaæ – np. z ³¹cznika)

Podczas przywieszania sukcesywnie zadawaj
pytania:
- Jakie obowi¹zki ma „Stra¿nik czasu” – o co musi

zadbaæ, aby grupa odnios³a sukces?
- Jakie obowi¹zki ma „Sekretarz” – o co musi zadbaæ,

aby grupa odnios³a sukces?
- Co musi zrobiæ „Badacz” – o co musi zadbaæ, aby

grupa odnios³a sukces?
- Co musi zrobiæ „Porz¹dkowy” – o co musi zadbaæ,

aby grupa odnios³a sukces?
- Co musi zrobiæ „Lider” – o co musi zadbaæ, aby grupa

odnios³a sukces?
- Co musi zrobiæ „£¹cznik” – o co musi zadbaæ, aby

grupa odnios³a sukces?
Ka¿dy uczeñ zapisuje na samoprzylepnej kartce

swoje skojarzenie zwi¹zane z poszczególn¹ rol¹
i przykleja na osobnych plakatach. Chêtni uczniowie
grupuj¹ takie same lub podobnie brzmi¹ce skojarzenia
w modu³y i prezentuj¹ pozosta³ym uczniom, np.:
Sekretarz – ma kartê pracy, notuje wypowiedzi
i wnioski, uzgadnia je z grup¹, upewnia siê czy zapis
jest akceptowany przez grupê, itd.
Stra¿nik czasu – informuje, ile czasu ma grupa na
wykonanie zadania, na bie¿¹co informuje, ile jeszcze
czasu zosta³o do wykonania doœwiadczenia, pilnuje,
aby czas nie zosta³ przekroczony, itd.
Porz¹dkowy – pilnuje realizacji wszystkich
wczeœniejszych ustaleñ: kolejnoœci zmiany stanowisk,
zasady zmiany ról, itd.
Lider – czuwa nad ca³oœci¹ przebiegu badañ, itd.
Badacz – jako pierwszy przeprowadza doœwiadczenie, itd.
£¹cznik – jeœli wyst¹pi koniecznoœæ, to nawi¹¿e
kontakt z nauczycielem, itd.

Przygotuj identyfikatory w piêciu kolorach: zielony,
czerwony, niebieski, ¿ó³ty i bia³y. Uczniowie wylosuj¹
identyfikatory z numerem stanowiska, od którego
rozpoczn¹ dzia³anie i rol¹, jak¹ bêd¹ pe³niæ
w pierwszym badaniu. Przypomnij, aby podczas
zmiany stanowisk nast¹pi³a zmiana ról w grupie, po
to by ka¿dy uczeñ mia³ mo¿liwoœæ w kolejnych
doœwiadczeniach pe³niæ inn¹ rolê (zmiana zgodna
z ruchem wskazówek zegara – uczniowie pracuj¹cy
na stanowisku I bêd¹ przechodziæ do stanowiska II,
ci co pracowali na stanowisku II do III itd. Dobrze, by
ustawienie stanowisk mia³o strukturê ko³a – umo¿liwi
to uczniom p³ynne przechodzenie).

Powiedz tak¿e, na co bêdziesz zwracaæ uwagê,
obserwuj¹c pracê uczniów:
• czy ka¿dy wywi¹zuje siê z pe³nionej roli?
• czy wszyscy cz³onkowie grupy brali udzia³

w przeprowadzaniu doœwiadczeñ?
• czy grupa ukoñczy³a pracê w wyznaczonym czasie

i przygotowa³a siê do prezentacji?
Ka¿demu sekretarzowi daj kartê pracy

(Za³¹cznik nr 1), na której zapisany zostanie przebieg
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badania, wyniki prowadzonych doœwiadczeñ oraz
refleksja nt. prowadzonych odkryæ (doœwiadczeñ).

Sygna³em tr¹bki daj znak, by rozpoczêli poszukiwanie
odpowiedzi na pytanie „Sk¹d siê bior¹ dŸwiêki?”. Opis
doœwiadczeñ znajduje siê w Za³¹czniku nr 2.

Po skoñczonych doœwiadczeniach uczniowie
usi¹d¹ w krêgu. Liderzy, stoj¹c przed kolegami,
zaprezentuj¹ wnioski z przeprowadzonych
doœwiadczeñ. Lider nr 1 przedstawi wnioski
z pierwszego doœwiadczenia, pozostali bêd¹ s³uchaæ,
czy maj¹ takie same, czy inne. Zapytaj pozosta³ych
liderów czy ich wnioski z doœwiadczenia nr 1 s¹ takie
same, podobne czy inne? Jeœli s¹ inne, to poproœ by
je przedstawili. Natomiast gdy s¹ takie same, wówczas
nie ma potrzeby ich powtarzaæ. G³os oddaj wtedy
liderowi nr 2, który przedstawi wyniki doœwiadczeñ
z drugiego stanowiska. Tê sam¹ zasadê stosuj dalej,
a¿ wszyscy liderzy siê wypowiedz¹. Na koniec ka¿dy
prezenter odczytuje refleksjê grupow¹.

Teraz dzieci usi¹d¹ w grupach, a ka¿dy uczestnik
otrzyma kartki w trzech kolorach (zielony,
pomarañczowy i czerwony). Sekretarz sukcesywnie
odczyta pytania z karty zbiorczej oceny pracy
w grupie (Za³¹cznik nr 3). Wykorzystuj¹c technikê
„Mapa œwiate³”, w odpowiedzi na te pytania, ka¿dy
z cz³onków grupy poka¿e kolor:
• zielony – gdy uwa¿a, ¿e by³o œwietnie
• pomarañczowy – gdy by³o œrednio
• czerwony – gdy nie by³o dobrze.

Sekretarz notuje liczbê poszczególnych
odpowiedzi na karcie zbiorczej. Po jej analizie grupy
dyskutuj¹ wewnêtrznie o tym, co mo¿na poprawiæ,
zmieniæ w pracy zespo³owej w przysz³oœci, i jak to
mo¿na osi¹gn¹æ. W tym czasie przeka¿ ka¿dej grupie
swoje spostrze¿enia dotycz¹ce:
• wywi¹zywania siê z pe³nionych ról
• indywidualnego udzia³u wszystkich cz³onków grupy

w prowadzonych badaniach
• ukoñczenia pracy w wyznaczonym czasie

i przygotowania siê do prezentacji
Dokonaj rekapitulacji – podsumowuj¹c

dotychczasowe spotkania. Podkreœl, czego ju¿ siê
nauczyliœcie, co wiecie, co potraficie – mo¿esz siê odwo³aæ
do tablicy samooceny. Zapowiedz, ¿e na nastêpnym
spotkaniu zbadacie, co dŸwiêczy i kwiczy w naszej okolicy.

Zadanie domowe:
Poka¿ domownikom dowolne doœwiadczenie, aby te¿
zobaczyli sk¹d siê bior¹ dŸwiêki. Mo¿e to byæ
doœwiadczenie, które chcesz powtórzyæ. Napisz
w zeszycie krótk¹ odpowiedŸ na pytanie „Sk¹d siê
bior¹ dŸwiêki?”.

• Dzia³ania uczniów

W poszukiwaniu dŸwiêków – czyli co dŸwiêczy
i kwiczy w naszej okolicy? – 1 godz.

Cel: rozpoznawanie g³osów przyrody o¿ywionej
i nieo¿ywionej najbli¿szego otoczenia szko³y

Pomoce: kawa³ki sztywnego kartonu wielkoœci
pocztówki i o³ówki dla ka¿dego ucznia

Zaproœ uczniów na wyprawê po najbli¿szej okolicy,
podaj¹c jej cel: Pos³uchamy co dŸwiêczy i kwiczy

w naszej okolicy. Zachêæ do pracy sentencj¹: Na œwiecie
dziwów pe³no doko³a i zobaczenia wszystko jest warte.
Dlatego podczas wyprawy miej oczy i uszy otwarte.

Gra dydaktyczna „Magnetofon”
Zaproponuj wszystkim udzia³ w grze dydaktycznej

„Magnetofon” 1. Ma ona na celu uwra¿liwienie na
ró¿norodnoœæ dŸwiêków w otaczaj¹cym nas œrodowisku.
ZaprowadŸ uczniów w dowolne, „zielone”, bezpieczne
miejsce w pobli¿u szko³y, np. park, ³¹ka, las, pole (dobry
efekt uzyskamy, jeœli miejsce bêdzie doœæ zró¿nicowane).
Zaznacz, i¿ wszystkich obecnych (tak¿e nauczyciela i inne
osoby towarzysz¹ce) obowi¹zuje zasada, ¿e nie mo¿e
byæ ¿adnej „lo¿y szyderców”.

Poproœ dzieci, by stanê³y w krêgu wokó³ Ciebie.
Opowiedz o otaczaj¹cym je œwiecie dŸwiêków. Zwykle,
zajêci swoimi sprawami, nie zwracamy na nie uwagi,
ale wystarczy dobry rejestrator, by je poznaæ
(zidentyfikowaæ). Co jest nam potrzebne, by nagrywaæ
dŸwiêki? ®®®®®  Magnetofon! Wyjmij plik kartoników,
mówi¹c, ¿e to s¹ w³aœnie nasze „magnetofony”.
Zdziwieni? Ale to s¹ nasze „magiczne” magnetofony!
Rozdaj kartoniki dzieciom (tak¿e ew. doros³ym
towarzysz¹cym grupie). Zapytaj: Czego brakuje
waszym magnetofonom, by mog³y rejestrowaæ
dŸwiêki? ® ® ® ® ® Mikrofonu! Wyjmij teraz o³ówki, mówi¹c,
¿e s¹ to „mikrofony” (oczywiœcie te¿ magiczne), które
pomog¹ rejestrowaæ ka¿dy dŸwiêk, jaki us³yszymy.
Rozdaj o³ówki.

Poproœ teraz, by ka¿dy znalaz³ sobie odosobnione
miejsce (aby nawzajem sobie nie przeszkadzaæ)
i w samotnoœci ws³ucha³ siê w otaczaj¹ce dŸwiêki. Niech
rysuje ka¿dy us³yszany dŸwiêk w taki sposób, jaki uzna
za stosowny. Jedyne zalecenie, to by w œrodku kartonika
postawiæ kropkê, która bêdzie oznaczaæ uczestnika
i zarazem jego miejsce w przestrzeni. Pozwoli to na
lokalizowanie dŸwiêków jako dochodz¹cych z przodu,
z ty³u, czy z boków. Uczestnicy zajêæ (tak¿e
prowadz¹cy) rozejd¹ siê i przez 10-15 minut bêd¹
„rejestrowaæ” dŸwiêki. Najlepiej rozprowadziæ grupê
w taki sposób, by ka¿dy mia³ nieco inne warunki: jeden
bli¿ej drzew, inny bli¿ej potoku, a inny bli¿ej ³anu zbo¿a
czy traw. By unikn¹æ odg³osów rozmów, nie wolno
dopuœciæ do siadania w parach lub grupkach.

Po 10-15 minutach przywo³aj wszystkich. Stañcie
lub si¹dŸcie w krêgu. Teraz niech ka¿dy, po kolei opowie
co s³ysza³, prezentuj¹c zapis swojego „magnetofonu”.
D¹¿cie do identyfikacji przez uczestników mo¿liwie jak
najwiêkszej liczby Ÿróde³ dŸwiêku. Mo¿ecie
przeprowadziæ analizê zarejestrowanych dŸwiêków
pod k¹tem:
- ich pochodzenia (naturalne, sztuczne)
- estetycznoœci (przyjemne, agresywne)
- w³asnoœci zdrowotnych (³agodne dŸwiêki, ha³as)
- iloœci wystêpowania (pojedyncze i mnogie)
- natê¿enia (g³oœne, ciche)
- odleg³oœci Ÿród³a dŸwiêku (bliskie i dalekie)

Mo¿ecie te¿ policzyæ s³yszane dŸwiêki i porównaæ
jakich by³o najwiêcej, jakich najmniej. D¹¿ycie do
uwypuklenia ró¿norodnoœci otaczaj¹cych was
dŸwiêków.

Na koniec poproœ, by ka¿dy zabra³ swój
„magnetofon” ze sob¹ do klasy, gdzie póŸniej
urz¹dzicie z nich ma³¹ wystawê.
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Zapytaj, czy da³oby siê odg³osy przyrody zabraæ do
szko ³ y, do domu? Jak to zrobiæ? Uczniowie
prawdopodobnie dojd¹ do wniosku, ¿e mo¿na je nagraæ
na prawdziwy dyktafon, magnetofon, telefon komórkowy.
W drodze powrotnej do szko³y zapowiedz, i¿ na kolej¹
wycieczkê wybierzecie siê z prawdziwymi urz¹dzeniami
nagrywaj¹cymi i pos³uchacie typowej „wiejskiej muzyki”.

DŸwiêki wsi – 2 godz.

Cel: rozpoznawanie dŸwiêków charakterystycznych dla wsi

Pomoce: sprzêt do nagrywania, materia³y papiernicze,
groch i pojemniki (np. blaszane miski) dla ka¿dej grupy

Zaproœ uczniów na wycieczkê po wsi i jej okolicy,
poinformuj o celu wyprawy. Podziel uczniów na grupy
4–5 osobowe, najlepiej zró¿nicowane wiekowo.
Podkreœl, ¿e ka¿da grupa:
• zarejestruje przynajmniej 10 ró¿nych dŸwiêków

charakterystycznych dla waszej wsi
• wybierze spoœród nich i poda po dwa przyk³ady dŸwiêków

a) przyjaznych dla ucha
b) ha³aœliwych

• wymieni minimum dwa sposoby eliminowania ha³asu
Zadbaj by uczniowie zabrali ze sob¹ sprzêt do

nagrywania. Bêd¹ nagrywaæ dŸwiêki lasu, ³¹ki, wiejskiej
zagrody. Mo¿e to byæ tak¿e staw, jezioro, rzeka,
strumyk, pole.

Przed wejœciem do wiejskiej zagrody (o ile taka
we wsi jest) zatrzymaj siê i zaœpiewajcie piosenkê
pt. Wiejska muzyka (Za³¹cznik nr 4). Tekst piosenki
mo¿na te¿ odczytaæ. Tekst te¿ mo¿e byæ wykorzystany
do interaktywnego s³uchania. Zacznij mówiæ pierwsze
trzy wersy, potem wymieñ nazwê zwierzêcia,
a uczniowie dopowiedz¹, np.:
Nauczyciel: „koza”
Uczniowie: „meczy”
Nauczyciel: „owca”
Uczniowie: „beczy” … itd.

Podczas ca³ej wyprawy uczniowie bêd¹ nagrywaæ
dŸwiêki przyjazne dla ucha i te, które nazywamy ha³asem.
Mog¹ wymieniæ miejsca, w których jest najwiêkszy ha³as,
np. u kowala, w warsztacie naprawy maszyn, w warsztacie
samochodowym, w tartaku, warsztacie stolarskim,
w sklepie, w chlewie, w oborze, w stajni, w kurniku, na
stacji kolejowej… Poproœ te¿, by zastanowili siê, co mo¿na
zrobiæ, aby wyeliminowaæ ha³as, gdy¿ szkodzi on zdrowiu.

Po powrocie do szko³y ods³uchajcie nagrane dŸwiêki
i nazwijcie je. Ods³uchuj¹c, przeliczcie nagrane dŸwiêki
w poszczególnych ekosystemach, porównajcie ich liczbê,
wskazuj¹c gdzie jest ich najwiêcej, gdzie najmniej.

Podsumowuj¹c efekty wyprawy, podkreœl, ¿e
jej cel zosta³ osi¹gniêty, gdy¿ uda³o siê uczniom
zarejestrowaæ du¿o ró¿norodnych dŸwiêków.

Nastêpnie zaproponuj uczniom Zgaduj–Zgadulê
wokó³ podanych przed wycieczk¹ kryteriów, np.:
- Jedna grupa prezentuje 10 nagranych ró¿nych

g³osów (dŸwiêków) – pozosta³e zgaduj¹.
- Ka¿da grupa przygotowuje dwa rebusy zawieraj¹ce

sposób eliminowania ha³asu – pozosta³e odszyfrowuj¹.
Za ka¿d¹ dobr¹ odpowiedŸ dostaj¹ punkt –

wrzucaj¹ sobie ziarno grochu do akustycznego naczynia.
Potem przeliczaj¹ zdobyte punkty i nagradzaj¹
zwyciêzców oklaskami.

• Planowanie dzia³añ

Instrumenty muzyczne Ÿród³em dŸwiêku – 2 godz.

Cel: planowanie pracy i przygotowanie siê do budowania
niemelodycznych instrumentów perkusyjnych

Pomoce: „Magiczny kuferek”, czyli materia³y do budowy
instrumentów (gazety, folia, patyki, kamyki, guziki,
sznurki, puszki, kubki po jogurcie, kapsle, sitka, butelki
plastikowe, butelki plastikowe nape³nione wod¹/
piaskiem/ry¿em itp., zakrêtki od s³oików, druciki,
drewienka, ³upiny skorupek orzechów, koraliki, kasztany,
¿o³êdzie, materia³y tekstylne, w³óczki, nici, wst¹¿ki,
tasiemki, ¿etony, kamyki, szyszki, patyki, futerko, g¹bka,
korki, tektura, pude³eczka, ró¿nej wielkoœci metalowe
œrubki, gwoŸdzie, spinacze, tarki, widelce, przybijaki,
kleje, sznurki, itp.), kartki do podzia³u na grupy

Powiedz uczniom, ¿e dzisiejsze spotkanie bêdzie
okazj¹, by zwiêkszyæ wiedzê na temat dŸwiêków,
dowiedzieæ siê wiêcej o tym, sk¹d siê bior¹ i jak sami
mo¿emy staæ siê ich twórcami, buduj¹c ró¿ne
instrumenty, aby przy ich pomocy wykonaæ koncert.

Przedstaw uczniom, co jest w „Magicznym kuferku”
– czyli dostêpne materia³y i narzêdzia, przy których
wykorzystaniu uczniowie wykonaj¹ w³asne
instrumenty. Wyœwietl film ilustruj¹cy nietypowy koncert
(Za³¹cznik na stronie FIO). Po jego obejrzeniu zachêæ
dzieci puent¹: Wy te¿ tak potraficie.

Na kolorowych kartkach przygotuj zasady
przygotowania koncertu (jedna zasada na jednej
kartce). Przywieœ kolejno na tablicy, omawiaj ka¿d¹,
a uczniowie niech parafrazuj¹ (swoimi s³owami mówi¹,
co pod tym has³em rozumiej¹).

Warunki powstania dobrej orkiestry:
•wszyscy cz³onkowie grupy „buduj¹” instrumenty
• instrumenty maj¹ byæ ró¿norodne (wykonane

z ró¿norodnego materia³u)
• instrumenty swym brzmieniem maj¹ przypominaæ

wylosowan¹ porê roku
•wszyscy cz³onkowie zespo³u wchodz¹ w sk³ad orkiestry
•ka¿da orkiestra musi wybraæ swojego dyrygenta

(bêdzie wskazywa³ kto, kiedy i na czym zagra)
•ka¿dy koncert musi mieæ swój tytu³
•przed wystêpem nale¿y zrobiæ próbê
•po zbudowaniu instrumentów nale¿y zadbaæ

o porz¹dek na stolikach (odnieœæ niewykorzystane
materia³y na miejsce, a œmieci wyrzuciæ do kosza).

Powiedz, ¿e w trakcie wykonywanej pracy mo¿ecie
wszyscy siê do tych zasad odwo³ywaæ.

Losuj¹c kartki z wyrazami: Wiosna, Lato, Jesieñ,
Zima – podziel dzieci na cztery zespo³y. Zadaniem
ka¿dej grupy bêdzie wykonanie instrumentów, na
których potem zagraj¹ swój wiosenny, letni, jesienny
b¹dŸ zimowy koncert.

Planowanie pracy w zespo³ach

Uczniowie w ma³ych grupach przyst¹pi¹ do
zaplanowania w³asnych dzia³añ. Pos³u¿¹ siê przy tym
arkuszem planistycznym (Za³¹cznik nr 5). Po
uzupe³nieniu przez grupê arkusza, porozmawiaj na temat
efektów planowania, uzgodnieñ jakie zapad³y, podzia³u
odpowiedzialnoœci za wykonanie zadañ. Podkreœl, ¿e
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wykonali bardzo wa¿n¹ pracê – zaplanowali dzia³ania,
czyli dok³adnie przemyœleli co chc¹ zrobiæ, jak to robiæ
bêd¹, jaki materia³ bêdzie im potrzebny itd. Dziêki
planowaniu realizacja ich dzia³añ bêdzie sprawniejsza.
Na zakoñczenie spotkania zaproœ wszystkich do

zabawy ruchowej ze œpiewem pt. Jestem
muzykantem konszabelantem. Wybrany uczeñ

(S – solista) rozpoczyna zabawê, a grupa
(W– wszyscy) powtarza jego s³owa i gesty:
S – Jestem muzykantem konszabelantem
W – I my muzykanci konszabelanci
S – Ja umiem graæ
W – I my umiemy graæ
S – na bêbnie
W – na bêbnie

Solista poka¿e, jak gra na bêbnie (bum tarara,
bum tarara) i grupa bêdzie go naœladowaæ.

Po tym nastêpne dziecko zostanie solist¹
i zaprezentuje grê na swoim instrumencie, np.
- na skrzypcach – tirli-pirli, tirli-pirli
- na flecie – fiu, fiu, fiu…
- na tr¹bce – trutu tu tu, trutu tu tu…
- na pianinie – a pianino ino ino…

Powiedz, ¿e na najbli¿szym spotkaniu budowaæ
bêd¹ niekonwencjonalne instrumenty. Poproœ, aby
w domu, razem z rodzicami poszukali dodatkowego
„materia³u” przydatnego do robienia instrumentów
i przynieœli go do szko³y, jak równie¿ by zastanowili
siê, jakie ciekawe instrumenty chcieliby wykonaæ.

• Dzia³ania uczniów

Ka¿da g³owa znana z tego, ¿e wymyœli coœ z niczego
– 2 godz.

Cel: budowanie instrumentów perkusyjnych
i przygotowanie koncertu

Pomoce: stoper, zbudowane przez uczniów instrumenty

Przypomnij cel zajêæ. Poproœ uczniów, aby uzupe³nili
„Magiczny kuferek” (materia³y zgromadzone przez
nauczyciela) o materia³ przyniesiony z domu. Zanim
zabior¹ siê za realizacjê zaplanowanych wczeœniej
dzia³añ, przypomnij krótko wczeœniejsze ustalenia
dotycz¹ce zasad pracy. Po tym uczniowie przystêpuj¹
do wykonania instrumentów i przygotowania koncertu.
Obserwuj, nie ingeruj – wspieraj.

• Prezentacja

Ocena efektów dzia³añ – prezentacja – ocena –
refleksja

Po wykonaniu zaplanowanych zadañ ka¿da grupa
zrobi dla obecnych mini koncert. Ka¿dy wystêp bêdzie
nagradzany brawami – im d³u¿sze, tym bardziej podoba³
nam siê koncert. Zmierz czas aplauzu stoperem. Powiedz,
¿e na prawdziwych koncertach to najlepsi wykonawcy
koñcz¹ seriê wystêpów – niech nagrod¹ dla wyró¿nionej
grupy bêdzie fina³owy wystêp na forum szko³y.

Prezentacja
W ramach zorganizowanego w szkole happeningu

(na przerwie, po lekcjach, w trakcie zajêæ po szybkim
zebraniu spo³ecznoœci szkolnej) ka¿dy zespó³
przedstawia swoje osi¹gniêcia w formie koncertu –

„Szmery, stuki oraz bzyki naszej muzyki”. Uczniowie
zaprezentuj¹ w³asn¹ kompozycjê utworu
instrumentalnego, granego na samodzielnie
zbudowanych instrumentach. Mog¹ zagraæ koncert na
tle utworu Vivaldiego „Cztery pory roku”.

• Refleksja

Podsumowanie – 1 godz.

Cel: podsumowanie projektu

Pomoce: nagroda w konkursie na nazwê instrumentu,
kartki samoprzylepne

Wspólne œwiêtowanie sukcesu!
Zrób z uczniami wystawê instrumentów

(wybierzcie np. 10) i og³oœ konkurs na ich nazwê –
koniecznie z nagrodami. Do konkursu mog¹ przyst¹piæ
pary, a jurorami bêd¹ wszyscy uczniowie. Przy ka¿dej
propozycji organizuj g³osowanie. Na bie¿¹co
wprowadzajcie zwyciêskie nazwy instrumentów.

Ocena skutecznoœci dzia³añ w realizowanym
projekcie

Krótko przypomnij, jakie dzia³ania w ramach ca³ego
projektu uczniowie wykonywali. Teraz nadesz³a chwila
na zastanowienie, jaki jest tego efekt? Czy warto by³o
poœwiêciæ mu czas? Co nam to da³o?

Refleksja – Czego siê nauczyliœmy?
Poproœ, aby uczniowie przygotowuj¹cy koncert

wg pór roku spotkali siê razem i rozwa¿yli kwestie:
• Co siê uda³o, a czego siê nie uda³o zrealizowaæ?
• Z którym zadaniem by³y najwiêksze trudnoœci?
• Co mo¿na zrobiæ, aby te trudnoœci pokonaæ?
• Czy wszyscy czuli siê w³¹czeni do pracy grupy?
• Co nale¿a³oby usprawniæ w pracy naszej grupy?
• Czy jesteœmy zadowoleni z osi¹gniêtych wyników?

(pytania zaczerpniête z pakietu edukacyjnego
„Europa na co dzieñ”).

Zamykaj¹c tê czêœæ, zaproœ wszystkich do krêgu,
rozdaj samoprzylepne kartki i zaproponuj, aby
uczniowie dokoñczyli rozpoczête na nich zdanie:
Projekt by³ jak ……….., poniewa¿ …………………………

Za³¹cznik nr 1. Karta pracy
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Refleksja grupowa

Za³¹cznik nr 2. Opis doœwiadczeñ

DOŒWIADCZENIA PRZY STOLIKACH – samodzielna
eksploracja uczniowska.

1. W³o¿enie wprawionego w drgania kamertonu do
miski z wod¹ i obserwacja rozchodz¹cych siê fal.

2. Obserwacja drgañ struny gitary (skrzypiec,
kontrabasu, fortepianu). Obserwacja drgañ p³ytek
dzwonków chromatycznych, dzwonka od roweru.

3. Budowanie prostego telefonu sznurkowego (mo¿e
byæ cienki drucik) celem uzyskania odpowiedzi, czy
cia³a sta³e przewodz¹ dŸwiêki.

4. Obserwacja w jaki sposób gaz przewodzi dŸwiêki –
zabawa z balonem. (Trzymaj¹c nadmuchany balon,
jedno dziecko zbli¿a do niego usta i coœ mówi szeptem.
Drugie, z przeciwnej strony dotykaj¹c uchem balonu,
s³ucha co kolega powiedzia³. Nastêpuje zmiana ról).

5. Badanie jak zachowa siê ma³a szklana bombka
choinkowa (zawieszona na nitce), gdy przy³o¿ymy j¹
do koniakówki z wod¹ (kieliszek musi byæ z cienkiego
szk³a). Mokrym palcem nale¿y pocieraæ brzeg szk³a.
Mo¿na zmieniaæ iloœæ wody w koniakówce, zmieniaæ
d³ugoœæ sznureczka i obserwowaæ co siê zadzieje.

Za³¹cznik nr 3. Karta zbiorcza oceny pracy w grupie

Grupa ............... Data ..............

Za³¹cznik nr 4. Wiejska muzyka

W ka¿dej wiosce jest kapela, co rolników rozwesela,
W niej wszelakie tam zwierzêta maj¹ swoje instrumenta.
Kaczka kwacze, kracze wrona, a gêœ gêga przestraszona,
Koza meczy, owca beczy, a na p³ocie sroka skrzeczy.

Wróbel æwierka, dziêcio³ puka, kuku³eczka w lesie kuka,
Bocian w gnieŸdzie swym klekoce, ¿aba w stawie tam rzegoce.
Kogut pieje kukuryku, go³¹b grucha w go³êbniku,
Kura gdacze, znosi jaja, swe pisklêta indyk ³aja.

Na przemianê psy szczekaj¹, konie r¿eniem siê witaj¹,
Krowa w stajni porykuje, a wó³ basem jej wtóruje.
By chór zwierz¹t brzmia³ co si³y, wszystkie g³osy siê godzi³y,
Na klepisku m³ocki staj¹, w takt cepami wybijaj¹.

Za³¹cznik nr 5. Planowanie

Grupa ............... Data ..............

Przypis

1 Opis gry adaptowany za: Joseph Cornell, 1989, “Sharing the Joy of Nature with Children”, Dawn Publications,
Nevada City �
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Scenariusz dla klas 4 - 6

Czas realizacji projektu – 20 godzin

Cele ogólne projektu: kszta³towanie kompetencji
interpersonalnych, umiejêtnoœci wspó³pracy w grupie
i wspólnego realizowania zadañ

Cele szczegó³owe:
•bêdziemy poznawaæ siê wzajemnie
•nauczymy siê budowaæ atmosferê zaufania
•okreœlimy normy grupy i nauczymy siê je stosowaæ

w ¿yciu
•poznamy i bêdziemy stosowaæ zasady planowania
•zaplanujemy i wykonamy pojazd

G³ówne kompetencje kluczowe rozwijane podczas
realizacji projektu:
•wspó³praca w grupie
•umiejêtnoœæ planowania dzia³añ (pracy, nauki)
•umiejêtnoœæ dokonywania adekwatnej samooceny

Cele edukacyjne:
S¹ zgodne z podstaw¹ programow¹ kszta³cenia
ogólnego w zakresie: edukacji polonistycznej, plastyki,
historii i spo³eczeñstwa

Produkt koñcowy projektu:
1. Magiczny pojazd.

Uzasadnienie realizacji projektu
Budowanie Magicznego pojazdu jest dzia³aniem

atrakcyjnym dla uczniów i dostosowanym do ich potrzeb
rozwojowych. Stwarza mo¿liwoœæ rzeczywistej

aktywizacji uczniów – gwarantuje, ¿e samodzielnie
w³¹cz¹ siê w dzia³ania grupy prowadz¹ce do
koñcowego efektu. Jest to wa¿ne, poniewa¿ praca przy
pierwszym ma³ym projekcie zamodeluje (stanie siê
wzorcem na przysz³oœæ) zachowania uczniów w ca³ym
projekcie. Powinno to byæ dobre, przyjemne i rozwojowe
doœwiadczenie dla ka¿dego dziecka, co zagwarantuje
jego akceptacjê do udzia³u w kolejnych projektach.

Efektem dzia³añ podejmowanych przez dzieci
z klas IV-VI bêdzie zbudowanie Magicznego Pojazdu,
który wczeœniej sami zaplanuj¹. Równoczeœnie celem
tego projektu jest integracja grupy, wzajemne
poznanie siê dzieci, ustalenie norm grupowych, które
bêd¹ s³u¿yæ realizacji tego ma³ego projektu i kolejnych.

W projekcie najwa¿niejszy jest proces dochodzenia
do celu a nie perfekcyjna jakoœæ ostatecznego produktu
– Magicznego Pojazdu, którego tworzenie jest, tak
naprawdê, tylko atrakcyjnym pretekstem do
kszta³towania w uczniach przekonania, ¿e wspaniale jest
robiæ coœ wspólnie, dobrze siê przy tym bawiæ i jeszcze
mieæ atrakcyjny efekt wspólnej pracy!

Opis dzia³añ w projekcie
Zasadne jest, aby projekt zosta³ zrealizowany

w ci¹gu 3 tygodni, tak by utrzymaæ wysoki poziom
energii i zaanga¿owania uczniów. Samo budowanie
pojazdu powinno siê odbyæ podczas jednego
d³u¿szego spotkania, np. w sobotê, lub dwóch
nastêpuj¹cych szybko po sobie (ze wzglêdu na
koniecznoœæ przygotowania, roz³o¿enia materia³ów do
pracy, narzêdzi itp.) a prezentacja podczas
nastêpnego, jednak niezbyt odleg³ego w czasie.

Autorki scenariuszy: Anna Jurewicz, Lidia Pasich

TTTTTytu³ projektu:ytu³ projektu:ytu³ projektu:ytu³ projektu:ytu³ projektu:
Magiczny pojazdMagiczny pojazdMagiczny pojazdMagiczny pojazdMagiczny pojazd
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DZIA£ANIA
• Sformu³owanie problemu i celów projektu

Starter. Witajcie w œwiecie projektów – tworzymy
now¹ dru¿ynê projektow¹ - 1 godz.

Cel: lepsze poznanie siê cz³onków grupy, okreœlenie
zasad pracy grupy

Pomoce: du¿e arkusze papieru, pisaki, to, co
potrzebne bêdzie do przeprowadzenia æwiczenia
integracyjnego – w zale¿noœci od tego, jak bêdzie
przeprowadzane, kartki, kredki, masa mocuj¹ca lub
taœma do wieszania na œcianie

Razem z grup¹ usi¹dŸ w krêgu. Przywitaj dzieci
i powiedz „mniej wiêcej” takie s³owa:
Ruszamy w podró¿. To bêdzie droga przez projekty.
Ruszamy wspólnie. Podczas naszej podró¿y czeka nas
wiele wspania³ych przygód. Doœwiadczymy chwil trudnych
i wspania³ych, przeszkód i sukcesów, radoœci i smutków.
Podczas naszych dzia³añ bêdziemy razem i to pozwoli nam
dotrzeæ do celu. Jesteœmy trochê jak za³oga Krzysztofa
Kolumba, która wyrusza³a w nieznan¹ drogê, aby odkryæ
to, co nieodkryte albo jak pasa¿erowie statku
kosmicznego, którzy rozpoczynaj¹ lot na inn¹ planetê,
albo jak…
Podczas naszej podró¿y bêdziemy wykonywaæ wiele
zadañ, pokonywaæ wiele przeszkód. Cz³onkowie naszej
dru¿yny bêd¹ wykorzystywaæ wszystkie swoje
umiejêtnoœci, ca³¹ swoj¹ wiedzê i dotychczasowe
doœwiadczenie, aby wspólnie osi¹gn¹æ cel. Dlatego dobrze
by by³o, gdybyœmy lepiej poznali siebie i nasze
wewnêtrzne zasoby oraz mocne strony ka¿dego z nas.
Dlatego rozpoczniemy od lepszego poznania siê.
Proponujê, abyœcie… (do wyboru jedno z æwiczeñ
integracyjnych: herb (Za³¹cznik nr 2) lub mapy
mentalne (Za³¹cznik nr 1).

Wpracowanie zasad pracy grupy – 1 godz.
Nauczyciel mówi:

„Jak powinna przebiegaæ nasza praca, abyœmy
osi¹gnêli cel, a równoczeœnie, ¿eby nasza praca dawa³a
nam przyjemnoœæ, radoœæ i satysfakcjê? Przypomnijcie
sobie, w jakich grupach (formalnych-nieformalnych: trzeba
wyjaœniæ, czym siê ró¿ni¹, ale w prosty sposób na
przyk³adach bliskich uczniom) czuliœcie siê dobrze, dobrze
siê wam pracowa³o. Zastanówcie siê, co sprawia³o, ¿e
podoba³o siê wam wspólne dzia³anie, jakie zachowania
cz³onków grupy wam siê podoba³y.

Nastêpnie metod¹ „œnie¿nej kuli” uczniowie
opracowuj¹ wspólnie zasady dotycz¹ce zachowañ
cz³onków grupy podczas realizacji projektu. Przebieg:
1. Ka¿dy z uczniów zapisuje co najmniej 5 zasad

dotycz¹cych zachowañ cz³onków grupy, które
sprawi¹, ¿e praca bêdzie skuteczna i przyjemna.

2. Uczniowie w parach zapoznaj¹ siê ze swoimi
propozycjami zasad i wspólnie opracowuj¹ 6 takich
zasad.

3. Pary ³¹cz¹ siê w zespo³y czteroosobowe i w tych
zespo³ach, na podstawie zasad przygotowanych
przez pary, wypracowuj¹ co najmniej 7 zasad.

4. Po zapisaniu zasad w grupach czteroosobowych,
przechodzimy do pracy na forum i nauczyciel na
jednym plakacie spisuje propozycje grup. Ka¿da

grupa podaje propozycjê jednej zasady. Jest ona
wspólnie omawiana i w wyniku decyzji ca³ego
zespo³u (wszystkich uczestników ze wszystkich
grup) zapisywana na plakacie. Nastêpnie kolejna
grupa przedstawia swoj¹ propozycje, póŸniej
kolejna grupa itd. Grupy kolejno podaj¹ swoje
propozycje a¿ do wyczerpania pomys³ów.

5. Nauczyciel odczytuje spisane zasady i prosi grupê
o ostateczn¹ akceptacjê. Jeœli wszyscy siê
zgadzaj¹, to podpisuj¹ zasady. Jeœli ktoœ ma
w¹tpliwoœci, to nale¿y rozmawiaæ o tym i przyj¹æ
takie zapisy, które bêd¹ akceptowane przez
wszystkich.

UWAGA! Zasady pracy grupy musz¹ byæ sformu³owane
zgodnie z nastêpuj¹cymi zasadami:

1. Okreœlaj¹ nasze zachowania w sposób pozytywny.
Mówi¹ o tym, jak mamy siê zachowywaæ, a nie jak
mamy nie zachowywaæ siê, np.: dobre
sformu³owanie to: Mówimy do siebie po imieniu, z³e:
Nie przezywamy siê, dobre: Jesteœmy punktualni, z³e:
Nie spóŸniamy siê.

2. Powinny dotyczyæ konkretnych zachowañ, a nie
ogólnie przyjêtych dzia³añ, np. dobre: Ka¿dy ma
prawo wypowiedzieæ swoje zdanie i przy nim pozostaæ,
z³e: Jesteœmy tolerancyjni.

Podsumowuj¹c, przy formu³owaniu zasad unikamy
s³ów: „nie” i „jesteœmy”.

Nauczycielu! Od tej pory plakat z ustalonymi
zasadami bêdzie wisia³ w widocznym miejscu w salach,
gdzie realizowane bêd¹ kolejne projekty (zarówno
spo³eczno-obywatelskie, jak i matematyczno-
przyrodnicze – mo¿ecie zrobiæ drugi taki sam plakat
do innej sali). Powiedz, ¿e gdy ju¿ ustaliliœcie zasady,
wszyscy powinni je przestrzegaæ. Jeœli ktoœ z³amie
zasady, to ty lub cz³onkowie grupy (dzieci) mog¹
zwracaæ uwagê tym, którzy je ³ami¹ – odwo³ywaæ siê
do nich zawsze, gdy zajdzie potrzeba. Je¿eli
w przysz³oœci oka¿e siê, ¿e istnieje koniecznoœæ
dopisania jakiejœ zasady, wrócicie do plakatu i ustalicie,
jak nale¿y go uzupe³niæ. Pamiêtaj równie¿, ¿e na
pocz¹tku kolejnego roku szkolnego trzeba wróciæ do
uzgodnionych wczeœniej zasad oraz przypomnieæ je
i przedyskutowaæ z grup¹.

Zaproœcie nauczyciela odpowiedzialnego za
prowadzenie projektów matematyczno-przyrodniczych
w kl. IV-VI, poka¿cie mu wasze zasady i opowiedzcie,
dlaczego s¹ dla Was wa¿ne.
UWAGA: Na tym etapie pracy trzeba te¿ powiedzieæ
uczniom, ¿e na koniec tego projektu dokonacie
wspólnej oceny – podsumowania, kiedy zastanowicie
siê, czy przyjête normy by³y przestrzegane.

Wymyœlamy pojazd - 1 godz.
Po przeprowadzonym æwiczeniu integracyjnym

wprowadŸ element niespodzianki. Zawieœ na tablicy
papier plakatowy, na którym widnieje s³owo Pojazd.

Przedstaw uczniom zadanie, jakie maj¹ do
wykonania  budowa magicznego pojazdu.

Zadaj uczniom pytanie: Gdybyœcie mieli wyruszyæ
w œwiat, to jakim pojazdem chcielibyœcie podró¿owaæ?
W jaki sposób by ten pojazd porusza³ siê? Jaki mia³by
wygl¹d? Jaki kszta³t? Mo¿e kogoœ lub coœ by przypomina³?
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Jakie czynnoœci umia³by wykonywaæ? Jak by³by
wyposa¿ony? W jakich by³by kolorach? Jak¹ rolê
chcielibyœcie pe³niæ w tym pojeŸdzie? Z kim byœcie
wyruszyli? Kogo byœcie ze sob¹ zabrali?

Rozdaj uczniom kartki formatu A4, kolorowe kredki
i zaproponuj im narysowanie pojazdu swoich marzeñ.
Mo¿na te¿ przygotowaæ kolorowe gazety i klej, aby
dzieci mog³y zrobiæ kola¿ – jednak efektem pracy nie
mo¿e byæ po prostu wyciêty i przyklejony samochód
czy inny pojazd. Mo¿na pos³u¿yæ siê technik¹ mieszan¹
– trochê narysowaæ, trochê nakleiæ. Po wykonaniu pracy
uczestnicy zespo³u prezentuj¹ swój pojazd,
opowiadaj¹c o jego mo¿liwoœciach. Powstaje Galeria
pojazdów marzeñ.
Uwaga: Wa¿ne, aby ka¿de dziecko umieœci³o swój
rysunek w galerii i mia³o czas na zaprezentowanie
swego dzie³a. W nastêpnym etapie bêd¹ dwa warianty.
Wybierz z nich jeden, zale¿nie od twoich dalszych
planów – ten wybór ma póŸniejsze konsekwencje

Wariant 1.
Jeœli wybierzesz wariant 1, rozpocznijcie od grupowej
pracy w³asnej uczniów

Powiedz:
Stworzyliœcie galeriê swoich pojazdów marzeñ. Celem
naszego projektu bêdzie zbudowanie naszego wspólnego
pojazdu. Zanim do tego przyst¹pimy, warto dowiedzieæ
siê jeszcze wiêcej o ró¿nych pojazdach. Dlatego proszê,
aby ka¿dy z was samodzielnie lub w parach zdoby³ jak
najwiêcej informacji o niezwyk³ych, interesuj¹cych
pojazdach. Zadbajcie o to, aby by³y to informacje dotycz¹ce
zarówno przesz³oœci, teraŸniejszoœci, jak i innowacyjnych
projektów przysz³oœci. Informacji szukajcie w dostêpnych
Ÿród³ach: Internet, publikacje, czasopisma, ksi¹¿ki. Proszê,
aby ka¿dy skorzysta³ z co najmniej dwóch Ÿróde³. Waszym
zadaniem jest zdobyæ jak najwiêcej informacji, które
powinny dotyczyæ: wygl¹du pojazdów, sposobów ich
wykorzystania (do czego s³u¿¹ – transport ludzi, zwierz¹t,
produktów sta³ych, p³ynnych), terenów, po których mog¹
siê poruszaæ (drogi, l¹dy, morza, rzeki, jeziora, powietrze,
kosmos), napêdu, za pomoc¹ którego pojazd siê porusza.

Informacje, które zdobêdziecie, zaprezentujecie
podczas nastêpnego spotkania. Mo¿ecie przynieœæ
zdjêcia, prezentacje komputerowe, opisy, itp. Ka¿dy
(sam lub w parze) przedstawi, co najmniej jeden
ciekawy pojazd. Powiedz, ¿e wa¿ne jest abyœmy
wszyscy wiedzieli, o jak¹ prezentacjê chodzi, jakie
cechy powinna mieæ, abyœmy uznali j¹ za dobrze
przygotowan¹. Pozwoli to wszystkim na jak najlepsze
przygotowanie siê do niej. Powiedz, ¿e aby móc
œwiadomie uczyæ siê ró¿nych nowych rzeczy trzeba
okreœlaæ sobie cel i do niego zd¹¿aæ. Dlatego podczas
realizacji projektów bêdziemy staraæ siê wspólnie
oceniaæ swoj¹ pracê, aby wiedzieæ czy udaje siê nam
realizowaæ zamierzenia.
Powiedz, ¿e proponujesz, aby prezentacja:
• trwa³a 2 minuty,
• obejmowa³a to, co najwa¿niejsze i najciekawsze,
• zawiera³a informacje z minimum 2 Ÿróde³,
• zawiera³a ilustracjê omawianych pojazdów (zdjêcie

z gazety, Internetu, w³asny rysunek itp.).
Uzasadnij taki wybór kryteriów i spytaj uczniów

czy je akceptuj¹. Jeœli zaproponuj¹ inne, spiszcie je.

Uwaga: Poniewa¿ jest to pierwszy projekt i ma on
zachêciæ i zaciekawiæ uczniów, wiêc nie traktuj ich pracy
jak typowe zadanie domowe. Staraj siê rozpaliæ
ciekawoœæ uczniów, zachêciæ ich do samodzielnych
poszukiwañ. Mo¿e niech zrobi¹ to tylko chêtni czy
zainteresowani uczniowie. Podkreœlaj, ¿e jeœli ka¿dy
zdobêdzie informacje dotycz¹ce jednego pojazdu
i zaprezentuje je grupie, to ca³a grupa pozna tych
pojazdów a¿… tyle, ilu jest cz³onków grupy. Jeœli grupa
projektowa jest bardzo liczna, to mo¿e podzieliæ j¹
losowo na ma³e grupy (4-5 osobowe) i ka¿da grupa
przygotuje swoje informacje i prezentacje. £¹cznie
liczba przygotowanych prezentacji nie powinna byæ
wiêksza ni¿ 10! (Jeœli bêdzie wiêcej zanudz¹ siê
podczas nastêpnego spotkania).

Wariant 2.
Jeœl i  zdecydujesz siê na wariant 2., to przygotuj
prezentacjê (np. Power Point) niezwyk³ych pojazdów

Podsumowuj¹c ten etap pracy (niezale¿ne od
wariantu) przeprowadŸ swobodn¹ rozmowê
z uczniami, zapytaj - czy uda³o siê osi¹gn¹æ cele
zaplanowane na to spotkanie (lepsze wzajemne
poznanie siê, ustalenie zasad pracy grupy, stworzenie
galerii pojazdów marzeñ).

Warto wypracowaæ jak¹œ  c iekaw¹ formê
po¿egnania, która stanie siê elementem rytua³ów
waszej grupy, np. powiedzenie „do widzenia” na
melodiê jakieœ piosenki albo w formie okrzyku, albo
nauczyciel mówi „do” a uczniowie odpowiadaj¹
„widzenia” itp. Tak samo mo¿esz zaproponowa æ
nietypow¹ formê powitania podczas nastêpnego
spotkania.

Jakie pojazdy i do czego wykorzystuj¹ ludzie?
przedstawienie informacji - 2 godz.

Cel: zdobycie jak najwiêkszej liczby informacji
o pojazdach i ich wykorzystaniu

Pomoce: du¿e arkusze papieru, pisaki, komputer,
rzutnik multimedialny

Spotkanie rozpocznij od powitania w krêgu.
Zapytaj, w jakim nastroju s¹ uczniowie, jak siê czuj¹.
Jeœli twoja grupa nie jest zbyt liczna, zrób krótk¹
rundkê, niech ka¿dy siê przywita ze wszystkimi. Jeœli
masz liczn¹ grupê (powy¿ej 20 osób) mo¿esz
przeprowadziæ powitanie zespo³owe, mówi¹c: witam
wszystkich, którzy… maj¹ spodnie, …maj¹ spódnice,
lubi¹ skakaæ, lubi¹ œpiewaæ, lubi¹ lody itd. – dzieci,
których dotyczy dane powitanie wstaj¹ i machaj¹
rêkoma do innych.

Przypomnij, co robiliœcie podczas uprzedniego
spotkania. Poka¿ powieszone zasady, galeriê
pojazdów marzeñ.

Wariant 1.
Jeœ l i  wykorzystujesz wariant 1., przypomnij,
¿e umówiliœcie siê, i¿ uczniowie zdobêd¹ informacje
dotycz¹ce niezwyk³ych, interesuj¹cych pojazdów.
Czas je przedstawiæ.

Przypomnij, jakie ustaliliœcie kryteria oceny
prezentacji. Uczniowie kolejno przedstawiaj¹ zdobyte
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przez siebie informacje. Ci, którzy s³uchali, krótko
odnosz¹ siê do prezentacji w kontekœcie kryteriów.

Nastêpnie uczniowie dokonuj¹ klasyfikacji
przedstawionych pojazdów wg okreœlonych kryteriów,
np.: pojazdy l¹dowe, powietrzne i wodne; pojazdy
osobowe i towarowe; pojazdy mechaniczne i inne
(rower, wóz konny itp.).

Wariant 2.
Nauczyciel przygotowuje zestaw kolorowych zdjêæ lub
prezentacjê multimedialn¹ niezwyk³ych pojazdów:
Muzeum najs³ynniejszych pojazdów œwiata na
przestrzeni wieków, np. rydwany, statek kosmiczny
Apollo 13, s³ynna ³ódŸ podwodna z powieœci Juliusza
Verne’a  Nautilus, aerodynamiczne poci¹gi, karoce
z przesz³oœci, modele samochodów Jamesa Bonda,
futurystyczny Routemaster Astona Martina i inne.

Zadaniem uczniów bêdzie scharakteryzowanie
w interesuj¹cy sposób pojazdów oraz ich
konstruktorów lub w³aœcicieli. Mo¿na wykorzystaæ kartê
pracy: Jesteœ konstruktorem i in¿ynierem…
Uwaga: Wa¿ne jest przygotowanie atrakcyjnych
materia³ów do pokazania uczniom.

Podsumowuj¹c (niezale¿ne od wariantu)
poprowadŸ wspóln¹ dyskusjê wokó³ pytañ: czego
nowego siê dowiedzia³em, co mnie zaciekawi³o, co
mnie zaskoczy³o, czego jeszcze chcia³bym dowiedzieæ
siê o pojazdach?

• Planowanie dzia³añ

Jaki bêdzie nasz pojazd?  projektujemy - 2 godz.

Cel: zaprojektowanie pojazdu, który zostanie
zbudowany

Pomoce: du¿e arkusze papieru, pisaki.

Spotkanie rozpocznij zabaw¹ Œlepy kwadrat lub
Cudowny dywan (Za³¹cznik nr 3). Po zabawie
porozmawiaj z dzieæmi na temat tego, jak nale¿y
organizowaæ pracê, ¿eby wykonaæ to, co jest do
zrobienia. Zapytaj, co im pomaga³o, a co przeszkadza³o
w realizacji zadania. Warto iœæ w stronê wniosków
typu: im lepiej wiemy, co chcemy osi¹gn¹æ, tym ³atwiej
nam to osi¹gn¹æ.

Jeœli siê dobrze przedyskutuje sprawê i ka¿dy
bêdzie móg³ daæ swój pomys³ na wykonanie zadania,
tym lepiej. To pozwoli ci przejœæ do pracy nad projektem
pojazdu. Powiedz: naszym celem jest zbudowanie
pojazdu. Dzisiejsze spotkanie poœwiêcimy na jego
zaprojektowanie.

Wariant 1.
Uczniowie wspólnie z nauczycielem zastanawiaj¹ siê,
jaki ma byæ ich pojazd i okreœlaj¹ kryteria, jakie
powinien spe³niæ zaprojektowany i wykonany przez
nich pojazd. Te kryteria pos³u¿¹ na koñcu do ewaluacji
– oceny wykonanego pojazdu.

Przyk³adowe kryteria:
- pojazd porusza siê
- wszyscy mog¹ siê w nim zmieœciæ
- jest otwarty (albo kryty)
- jest kolorowy

- jest rzetelnie wykonany (nic nie odpada, nie rozlatuje
siê)

- do jego budowy wykorzystano wy³¹cznie wtórne
materia³y

- jest ³adny, czyli podoba siê nam
Ustalcie 3-5 kryteriów, proœ uczniów

o uzasadnianie ka¿dego zg³aszanego. Sprawdzajcie
w toku dyskusji, czy jest ono doœæ uniwersalne (nie
zamyka drogi do twórczych rozwi¹zañ), ale i doœæ
konkretne. Wybrane kryteria zapiszcie na du¿ym
papierze i powieœcie w widocznym miejscu – musz¹
towarzyszyæ projektowaniu, a potem budowaniu
pojazdu.

Uczniowie w ma³ych grupach na plakatach
przygotowuj¹ wstêpny projekt pojazdu, który bêdzie
spe³nia³ ustalone kryteria. Ka¿da grupa prezentuje
swój projekt. Pozosta³e analizuj¹, czy projektowane
pojazdy spe³niaj¹ kryteria.

Uczniowie podejmuj¹ ostateczn¹ decyzjê, jaki
bêdzie nasz pojazd. Przy podjêciu tej decyzji powinni
równie¿ wzi¹æ pod uwagê zasoby, którymi dysponuj¹
oraz zastanowiæ siê nad poszukaniem zasobów
zewnêtrznych – sojuszników, partnerów, którzy bêd¹
mogli pomóc im w zbudowaniu pojazdu.

Powiedz: Zdecydujmy, jaki bêdzie nasz pojazd.
Mo¿emy wybraæ jeden z przygotowanych przez was
projektów, ten, który uznacie za najlepszy i mo¿liwy do
wykonania przez was. Pamiêtajcie, ¿e wy sami bêdziecie
budowaæ ten pojazd, a potem go zaprezentujecie
spo³ecznoœci szkolnej.

Uczniowie w grupach przeprowadzaj¹ dyskusjê
na temat tego, który pojazd w najwiêkszym stopniu
spe³nia kryteria i jego wykonanie bêdzie mo¿liwe.
Nastêpnie g³osuj¹. Ka¿dy dysponuje trzema punktami,
które mo¿e oddaæ na wybrany przez siebie, ju¿
indywidualnie, pojazd. Nie mo¿na g³osowaæ na swój
projekt. Mo¿liwy jest te¿ wariant g³osowania
grupowego. Po naradzie grupa przyznaje pierwsze
i drugie miejsce projektom. Za pierwsze miejsce
projekt otrzymuje 5 pkt., za drugie 3 pkt. Nauczyciel
mo¿e przygotowaæ odpowiedni¹ tabelkê, aby mo¿na
by³o zapisywaæ na bie¿¹co wyniki (trochê jak na
konkursie Eurowizji). Po g³osowaniu liczymy przyznane
punkty i og³aszamy zwyciêzcê! Nagrod¹ jest realizacja
projektu przez ca³¹ grupê.

Wariant 2.
Dzielisz uczniów na 4 grupy i zwracasz siê do nich
z propozycj¹:
Stajecie teraz przed wa¿nym wyborem. Spoœród galerii
pojazdów wybierzcie taki, który:
- was najbardziej zaskoczy³ – jest oryginalny
- wywo³a³ wasze najwiêksze zainteresowanie

i chcielibyœcie poznaæ wiêcej szczegó³ów na jego temat
- wybralibyœcie go od razu do podró¿y
- jest mo¿liwy do zbudowania przez nas

Niech uczniowie w grupach wype³ni¹ poni¿sz¹
tabelkê (ka¿da grupa dostaje swoj¹ tabelkê), wg
instrukcji: Oceñcie ka¿dy z projektów, stosuj¹c po kolei
wszystkie kryteria. Mo¿ecie przyznaæ ka¿demu pomys³owi
od 0 do 5 pkt. zgodnie z ka¿dym kryterium. Podsumujcie
liczbê punktów.
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Kiedy grupy zakoñcz¹ swoj¹ pracê, podaj¹
przyznane przez siebie punkty nauczycielowi, który
wpisuje je do jednej tabelki. Nastêpnie podsumowuje
punktacjê grup i og³asza wyniki.

Efekt: Mamy pojazd naszych marzeñ, który
zbudujemy, wybrany wspólnie i demokratycznie.

Podsumowuj¹c zapytaj, czy cel tego etapu
projektu zosta³ zrealizowany? Czy mo¿emy przejœæ
dalej? – zastosuj technikê œwiate³ drogowych.

Planujemy budowê pojazdu - 3 godz.

Cele: opracowanie planu budowy pojazdu

Pomoce: du¿e arkusze papieru, pisaki

Spotkanie rozpocznij zabaw¹ Œlepy kwadrat lub
Cudowny dywan (Za³¹cznik nr 3) – przeprowadŸ
z dzieæmi tê zabawê, która nie zosta³a wykorzystana
uprzednio albo zrób tê sam¹, ¿eby sprawdziæ, jak
pójdzie wam tym razem, czy wyci¹gnêliœcie jakieœ
wnioski z uprzednich dzia³añ.

Po zabawie porozmawiaj z dzieæmi na temat tego,
jak nale¿y organizowaæ pracê, ¿eby wykonaæ to, co
jest do zrobienia. Tym razem zwróæ uwagê na
koniecznoœæ opracowania planu dzia³añ, tego ¿eby
wiadomo by³o, kto, co, kiedy, jak i gdzie ma zrobiæ, aby
zadanie zosta³o wykonane. Podkreœl, ¿e przy pracy
ca³ego zespo³u dobre planowanie jest konieczne.

Wariant 1.
Uczniowie stworzyli wspólnie ostateczny projekt
swojego pojazdu. Teraz czas zaplanowaæ, jakie
zadania trzeba zrealizowaæ, aby pojazd powsta³.
Grupa okreœla termin wykonania pojazdu i jego
prezentacji.

Technika, która mo¿e byæ tu wykorzystana, to
planowanie z przysz³oœci, a wiêc wspólne
wypracowanie ostatecznej koncepcji naszego pojazdu
i ustalenie terminu jego wykonania.

Wyobra¿amy sobie moment, kiedy pojazd jest ju¿
gotowy i prezentujemy go innym. Kiedy dok³adnie to
jest – trzeba podaæ datê, a nawet godzinê.
Zaznaczamy ten moment na osi czasu. Chodzi tu
o stworzenie bardzo realistycznej wizji naszego celu.
Mo¿na zapytaæ grupê, co wtedy widzimy, s³yszymy
i czujemy? Nastêpnie cofamy siê kolejno w czasie
okreœlaj¹c, co musia³o byæ wczeœniej zrobione.

Na arkuszu papieru rysujesz pionow¹ oœ czasu,
na koñcu której umieszczasz zapis: Pojazd jest
zbudowany. Nastêpnie dzielisz uczniów na ma³e grupy

i prosisz, aby ka¿da z nich wypisa³a na plakacie, co
musi siê wydarzyæ miêdzy dniem dzisiejszym a dniem
osi¹gniêcia celu. Jakie dzia³ania, zadania trzeba
wykonaæ. Grupy pracuj¹ samodzielnie ok. 20 min.
Nastêpnie wieszamy plakaty na œcianie i ka¿da grupa
prezentuje swój plakat.

Kolejnym krokiem jest stworzenie wspólnego
planu dzia³añ. Mo¿esz poprosiæ uczniów, aby
zastanowili siê, które dzia³ania s¹ najwa¿niejsze
i zapisaæ je na nowym – wspólnym ju¿ dla ca³ej grupy
– plakacie. To powinno odbywaæ siê w formie dyskusji,
wymiany informacji, zastanawiania siê, na co zwrócili
uwagê inni, jakie dzia³anie jest niezbêdne, aby
osi¹gn¹æ rezultat. Trzeba pamiêtaæ o zadaniu
zwi¹zanym z dokumentowaniem powstawania
pojazdu, trzeba wyznaczyæ to zadanie i osobê lub
osoby odpowiedzialne. Dokumentacja powstania
pojazdu powinna byæ pokazana podczas prezentacji
pojazdu.

Kiedy ju¿ dzia³ania bêd¹ zapisane, zastanowicie
siê, kto ma je wykonaæ.  Teraz czas na wybór
wykonawców poszczególnych zadañ. Najlepiej, jeœli
uczniowie bêd¹ zg³aszaæ siê sami do wykonania
poszczególnych zadañ, zgodnie ze swoimi
preferencjami, zdolnoœciami, zami³owaniami
i mo¿liwoœciami. Jeœli jakieœ zadania pozostan¹ bez
wykonawcy, grupa wspólnie podejmie decyzjê, kto je
wykona.

W ten sposób stworzyliœcie plan budowy pojazdu.
Jeœli uznacie, ¿e u³atwi to wam dalsz¹ pracê, to mo¿ecie
wpisaæ go w wykres Gantta (Za³¹cznik nr 4),
a nastêpnie wydrukowaæ i jeden egzemplarz powiesiæ
w widocznym miejscu, a kolejne rozdaæ wszystkim
uczestnikom.

Podczas zastanawiania siê nad tym, kto ma
wykonaæ kolejne zadania, warto poszukiwaæ
sojuszników, partnerów. Osób spoza grupy, które
bêd¹ mog³y pomóc uczniom w realizacji zadañ. Trzeba
jednak pamiêtaæ, ze te osoby maj¹ tylko pomóc, a nie
wykonaæ pracê za dzieci.

Uwaga: Pamiêtaj – w projekcie najwa¿niejsze jest
doœwiadczenie wspólnej i samodzielnej pracy, a nie
perfekcja wykonania pojazdu. Wykonawcami s¹
wy³¹cznie uczniowie! Nauczyciel ma tylko rolê
wspieraj¹c¹, monitoruj¹co-mobilizuj¹c¹ w chwilach
kryzysów.

Przy planowaniu wykonania pojazdu konieczne
jest równie¿ wstêpne zaplanowanie terminu i sposobu
prezentacji pojazdu, poniewa¿ czêœæ grupy bêdzie
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musia³a realizowaæ równolegle dzia³ania zwi¹zane
z przygotowaniem prezentacji. Wa¿ne jest okreœlenie
grupy odbiorców prezentacji – czy bêdzie to tylko
nasza grupa, nauczyciele i rodzice, czy ca³a
spo³ecznoœæ szkolna, ³¹cznie z m³odszymi klasami, czy
bêdzie to spo³ecznoœæ lokalna, a wiêc w³adze lokalne,
mieszkañcy i spo³ecznoœæ szko³y.

Wariant 2.
Powracamy do wybranego pojazdu, ale patrzymy na
niego innym okiem (okiem znawcy przedmiotu).
Stwierdzasz: Budowanie pojazdu to wyzwanie dla
ka¿dego z nas. Ka¿de rêce s¹ cenne i ka¿de coœ potrafi¹.

Zadaj pytanie: Co potrafimy?
Ka¿de dziecko mówi o tym, co lubi robiæ, co potrafi

samodzielnie. Nastêpnie g³oœno mówi wobec grupy:
Jestem mistrzem w …….
Œwietnie wychodzi mi …….,
Radzê sobie z ………,
Wiem, ¿e ……….. itp.
To æwiczenie s³u¿y kszta³towaniu poczucia w³asnej
wartoœci.
Wybieram rolê, która mi najbardziej odpowiada

Uczniowie wybieraj¹ role, jakie bêd¹ pe³niæ.
Kieruj¹ siê wyborem umiejêtnoœci dostosowanym do
ka¿dej roli. Mog¹ one byæ spisane jako Niezbêdniki
umiejêtnoœci i  czynnoœci   Konstruktora,
Organizatora, Oficera, Marketingowca, Negocjatora.
1. Rola konstruktora  Konstruktor – potrzebne

umiejêtnoœci: wyobraŸnia, pomys³owoœæ, zrêcznoœæ.
2. Rola przygotowuj¹cego materia³y – Organizator –

potrzebne umiejêtnoœci: gromadzenie potrzebnych
materia³ów, umiejêtnoœæ dotarcia do w³aœciwego
Ÿród³a, negocjowanie.

3. Rola Oficera  Prawej Rêki Konstruktora (Budowniczy,
Tester) potrzebne umiejêtnoœci: wytrwa³oœæ,
dok³adnoœæ, s³uchanie innych, cierpliwoœæ, precyzja,
podejmowanie decyzji.

4. Rola chwal¹cego (promuj¹cego) pojazd
Marketingowiec – potrzebne umiejêtnoœci:
odwaga, publiczne przemawianie, budowanie
atmosfery zainteresowania, promocji i reklamy
wokó³ pojazdu – „szum medialny”, tworzenie
klimatu pracy – muzyka, napoje ciasteczka.

5. Rola tworz¹cego dobry klimat – Negocjator –
potrzebne umiejêtnoœci: rozwi¹zywanie konfliktów,
umiejêtnoœæ s³uchania, prowadzenie i moderowanie
dyskusji, ukierunkowanie na wspólny cel.
Niezbêdniki kolejnych ról umieszczone s¹

w ró¿nych miejscach klasy, œwietlicy itp., po to, aby
grupa, np. Organizatorów mog³a przeanalizowaæ swoje
problemy dotycz¹ce pracy przy pojeŸdzie, czyli zadaæ
sobie pytania, ustaliæ zasady pracy, doko n a æ
rzeczowych ustaleñ.

Pracê zaczynacie pod has³em: Pojazd w naszych
rêkach – planowanie.

Zapowiedz, ¿e teraz w grupach specjalistycznych
odbêdzie siê poszukiwanie odpowiedzi na pytanie:  Co
musimy zrobiæ, aby zbudowaæ i uruchomiæ ten pojazd?

Wyjaœnij, ¿e bêdziemy najpierw tworzyæ listy
specjalistycznych pytañ z punktu widzenia roli, któr¹
wybraliœmy  pomog¹ nam one opracowaæ strategiê
dzia³ania.

Najpierw spotykaj¹ siê sami Konstruktorzy,
Organizatorzy, Oficerowie, Marketingowcy, Negocjatorzy
i tworz¹ listy pytañ dotycz¹cych ich czêœci zadania. Staj¹
siê w ten sposób ekspertami od konstruowania,
organizowania itd. Przyk³adowe pytania:
- Konstruktor: Co musimy wiedzieæ, aby go zbudowaæ?

W razie problemów, do kogo siê zwróciæ? Z czego ma
byæ wykonany pojazd? Jak powinniœmy pracowaæ? Jak
ma wygl¹daæ plan dzia³añ?

- Organizator: Jakie materia³y bêd¹ nam potrzebne? Jak
je zdobyæ? Gdzie je przechowywaæ? Jak zadbaæ o nasze
bezpieczeñstwo? Kogo mo¿emy zaprosiæ do wspó³pracy?

- Oficer: Prawa Rêka Konstruktora (Budowniczy, Tester): Jak
napisaæ instrukcjê dzia³ania? Ile prób mogê wykonaæ? Jakich
narzêdzi mogê u¿yæ? Kogo mogê zaprosiæ do wspó³pracy?

- Marketingowiec: Jak zainteresowaæ innych budow¹
i uruchamianiem pojazdu? Jak przygotowaæ reklamê
pojazdu? Jak przygotowaæ siê do konferencji prasowej?

- Negocjator: Co zrobiæ, gdy siê pok³ócimy? Jak radziæ
sobie, gdy ka¿dy ma inne zdanie? Jak spe³niaæ proœby
innych? Kto nam mo¿e pomóc, gdy praca utknie
w martwym punkcie?

Nastêpnie uczniowie spotykaj¹ siê w du¿ej grupie
i wspólnie tworzycie plan prac (wype³niaj¹c poni¿sz¹
tabelkê) i wykorzystuj¹c wiedzê eksperck¹ ma³ych grup.

• Dzia³ania uczniów

Wykonanie pojazdu - 7 godz.

Cel: wykonanie pojazdu

Pomoce: niezbêdne materia³y do wykonania pojazdu,
projekt pojazdu

Po uprzednim etapie uczniowie gromadz¹
materia³y niezbêdne do wykonania pojazdu. Sama
budowa mo¿e odbyæ siê w dwóch wariantach:
Wariant 1. Pojazd bêdzie budowany etapami (po
kawa³ku).
Wariant 2. Pojazd bêdzie budowany podczas
jednorazowego spotkania (od pocz¹tku do koñca).
Uwaga: W obu wariantach twoj¹ rol¹ jest okreœlenie
terminów spotkañ oraz konsultowanie i ogólne
nadzorowanie prac. Uczniowie bêd¹ budowaæ pojazd
w sposób zgodny z przyjêtym planem.

W trakcie budowania pojazdu i przed prezentacj¹
uczniowie odnosz¹ siê do przyjêtych za³o¿eñ
(kryteriów) i planu. Praktyka uczy nas, ¿e czêsto
podczas realizacji projektów nale¿y elastycznie
dokonywaæ zmian dzia³añ, jednak rezultat musi byæ
osi¹gniêty. Jeœli wiêc uczniowie zaplanowali, ¿e pojazd
bêdzie siê porusza³, a podczas wykonywania go
okaza³o siê, ¿e jest to niemo¿liwe, to mo¿na
zrezygnowaæ z tej jego cechy, ale nie mo¿na
zrezygnowaæ z dokoñczenia budowy pojazdu!
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• Prezentacja

Prezentacja pojazdu – 2 godz.

Cel: zaprezentowanie pojazdu spo³ecznoœci szkolnej

Pomoce: pojazd, rzutnik multimedialny, komputer

Razem z uczniami usi¹dŸ w krêgu i poproœ, by
zastanowili siê nad odpowiedziami na nastêpuj¹ce
pytania (pytania powinny byæ zapisane na trzech
osobnych plakatach, tak, aby mo¿na by³o pod nimi
zapisywaæ odpowiedzi, które dadz¹ uczniowie):
- Komu chcemy zaprezentowaæ nasz pojazd i to jak

powstawa³?
- Jak mo¿emy zaprezentowaæ nasze dzie³o innym?
- Co opowiemy o naszej wspólnej pracy nad nim?

Odpowiedzi powinny padaæ swobodnie i wszystkie
nale¿y zapisaæ. Nastêpnie pozwól dzieciom na
swobodn¹ rozmowê (wspomagaj j¹, zadaj¹c
dodatkowe pytania) – niech jej efektem bêdzie lista
goœci, któr¹ zapiszesz na plakacie, ustalenia, co
opowiemy o budowie pojazdu i kto to zrobi. Ustalcie:
czy potrzebne bêd¹ zaproszenia, kto je przygotuje.
Kto i jak przeka¿e zaproszenia goœciom? Kto
poprowadzi prezentacjê? Mo¿liwe jest, ¿e prezentacji
przebiegu budowy dokonaj¹ ci, którzy to
dokumentowali pracê, ale mo¿liwy jest te¿ inny
wariant. Dokonajcie ustaleñ,  posi³kuj¹c siê gwiazd¹
pytañ, zapisan¹ w tabelce:

Na koniec zapytaj dzieci:
Co w tej prezentacji bêdzie dla nich najwa¿niejsze, jak
powinna przebiegaæ prezentacja, abyœmy uznali j¹ za
udan¹?
Mo¿liwe kryteria oceny prezentacji:
- uczestnikom prezentacji przedstawiliœmy przebieg

naszej wspólnej pracy nad projektem
- prezentacja przebiega³a sprawnie
- przedstawiliœmy nasz pojazd i jego mo¿liwoœci

• Refleksja

Podsumowanie projektu, ocena pracy - 1 godz.

Cel: dokonanie podsumowania pracy nad projektem,
dokonanie oceny (zgodnie z zasadami OK)

Pomoce: flipchart, pisaki

Razem z uczniami usi¹dŸcie w krêgu lub w taki
sposób, by wszyscy widzieli siê wzajemnie. Powiedz, ¿e
teraz nadszed³ czas na podsumowanie waszej pracy.
Podkreœl, ¿e nie bêdzie to ocena szkolna, ale wspólne
zastanawianie siê po to, aby uœwiadomiæ sobie, co posz³o
nam dobrze, a co w przysz³oœci mo¿na zrobiæ lepiej.
Powiedz, ¿e rozmowa bêdzie dotyczy³a trzech obszarów:

samego produktu, czyli zbudowanego pojazdu, tego jak
ka¿dy z uczestników dzia³a³ i zachowywa³ siê podczas
realizacji projektu i tego, jak pracowaliœmy jako grupa.

Ocena produktu
Podsumowanie mo¿e odbyæ siê od razu po prezentacji
albo nastêpnego dnia. Usi¹dŸ z dzieæmi w krêgu
i powiedz: Koñczymy realizacjê pierwszego projektu.
Wiele siê wydarzy³o, wiele prze¿yliœmy razem. Teraz
podsumujemy ten wspólnie spêdzony czas i ocenimy nasz
pojazd. Nie bêdziemy sobie stawiaæ stopni, tylko
zastanowimy siê, czy i jak uda³o nam siê zrealizowaæ
zadanie. Zaczniemy od samego pojazdu.

Uczniowie dokonuj¹ oceny odnosz¹c siê do kryteriów
przyjêtych na etapie planowania.
Przyk³adowe kryteria:
- pojazd porusza siê
- wszyscy mog¹ siê w nim zmieœciæ
-  jest kolorowy
-  jest rzetelnie wykonany (nic nie odpada, nie

rozlatuje siê)
- do jego budowy wykorzystano wy³¹cznie wtórne

materia³y
-  jest ³adny, czyli podoba siê nam

Odpowiedzi mog¹ byæ „tak” – „nie” – „czêœciowo”.
Mo¿na te¿ zastosowaæ skalê punktow¹, np. od 1 do
10 punktów za ka¿de z kryteriów.

Refleksja na temat procesu
Pytania powinni znaæ uczniowie ju¿ na pocz¹tku

(zgodnie z zasadami OK). Mo¿emy odnieœæ siê do
przyjêtych na wstêpie norm pracy grupy – oceniæ, na
ile by³y przestrzegane.

Poziom indywidualny
W pierwszej kolejnoœci ka¿dy uczeñ samodzielnie

dokonuje samooceny. Nauczyciel pisze pytania na
du¿ym arkuszu papieru albo skserowane daje
ka¿demu uczniowi. Uczeñ najpierw sam odpowiada
sobie na pytania. Potem mog¹ porozmawiaæ w parach
lub w ma³ych grupach o swoich odpowiedziach
i przekazaæ swoj¹ samoocenê. Nastêpnie mo¿na
podzieliæ siê swoimi refleksjami na forum grupy.
Pytania do samooceny i do rozmowy po projektach:
1. Co robi³eœ/aœ, podczas realizacji projektu?
2. Jakich umiejêtnoœci to wymaga³o? Czego siê

nauczy³eœ/aœ? Co umiesz dziœ, czego nie umia³aœ/
eœ przed projektem – przed wykonaniem zadañ
zwi¹zanych z projektem?

3. Co by³o wa¿ne w tym, co robi³a/eœ? Jakie
przekonanie o sobie zmieni³aœ/eœ podczas pracy
na rzecz projektu? Dlaczego post¹pi³aœ/eœ w taki
w³aœnie sposób podczas realizacji swoich zadañ?

4. Jak inni ludzie (inne osoby) mog³yby zachowaæ siê
w takiej sytuacji?

5. Czego wa¿nego o sobie dowiedzia³eœ/aœ siê
podczas realizacji projektu?

6. Jak to wp³ynie na twoje dalsze dzia³ania? Co zmienisz
w swoich zachowaniach nastêpnym razem?

Ocena pracy zespo³owej – wspó³pracy
Podziel uczniów na ma³e grupy albo niech pracuj¹

w grupie, w której mieli wspólnie do wykonania jakieœ
zadanie. Poproœ uczniów, aby zastanowili siê nad
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pytaniami. Pytania napisz na du¿ym arkuszu papieru
lub daj skserowane ka¿demu. Podkreœl, ¿e nie chodzi
tu o ocenê typu: dobrze-Ÿle, ³adnie-brzydko, tylko
o zastanowienie siê, co nam wysz³o dobrze, co
wymaga poprawy, po to, by przy realizacji nastêpnych
projektów nasz zespó³ pracowa³ jeszcze lepiej.
Propozycje pytañ:

1. Czy wszyscy byli zaanga¿owani w pracê zespo³u?
2. Czy ka¿dy mia³ mo¿liwoœæ wypowiedzieæ siê na

etapie planowania?
3. Który etap pracy by³ najtrudniejszy dla ka¿dego

z Was i dla grupy?
4. Jak ka¿dy z cz³onków zespo³u móg³ wp³ywaæ na

decyzje grupy?
5. Czy argumenty ró¿nych osób by³y brane pod

uwagê przy podejmowaniu decyzji?
6. Czy osoby, które nie wypowiada³y siê, by ³ y

zachêcane do zabrania g³osu podczas dyskusji?
7. Czy wszyscy wywi¹zywali siê z przyjêtych

zobowi¹zañ?
8. Jakie korzyœci przynios³a nam wspólna praca nad

projektem?
9. Gdyby ka¿dy z nas osobno chcia³ zbudowaæ taki

pojazd, to czy efekt by³by podobny?
10. Czy zasady pracy grupy przyjête na pocz¹tku

pomog³y nam w dobrym dzia³aniu?

Mo¿na te¿ przeprowadziæ to w ten sposób, ¿e
ka¿dy cz³onek grupy przedstawia inny problem
wynikaj¹cy z realizacji zadania. Odpowiedzi
skoncentrowane s¹ wokó³ pytañ:
1. Dlaczego ten pojazd jest tak zbudowany i w jaki

sposób dzia³a?
2. Na jakie trudnoœci napotykaliœmy w trakcie realizacji?
3. Czego siê nauczyliœmy buduj¹c pojazd?
4. Czego siê o sobie siê dowiedzieliœmy w trakcie pracy

nad pojazdem?
5. Kto nam najbardziej pomóg³ i na czym ta pomoc

polega³a?

Za³¹cznik nr 1. Opis mapy mentalnej

MAPY MENTALNE
oprac. Anna Jurewicz na podstawie literatury

1) O notowaniu
Liczba indywidualnych stylów notowania jest niemal
nieograniczona. Ka¿dy cz³owiek na swój sposób
zapisuje informacje, myœli: niektórzy musz¹
formu³owaæ ca³e zdania, inni s¹ w stanie wybraæ
sobie s³owa kluczowe. Dla wiêkszoœci czêœci¹
wspóln¹ jest linearny system notowania. Jednak
niewielu ludzi zdaje sobie sprawê z tego, jak pracuje
mózg, a w³aœciwie jego pó³kule. Wiadomo jest, ¿e
ró¿ne sposoby zapamiêtywania i kojarzenia
umieszczone s¹ w ró¿nych oœrodkach mózgu.
Lewa pó³kula uwa¿ana jest za specjalizuj¹c¹ siê
w myœleniu logicznym   analiza, porz¹dkowanie,
porównywanie (tu znajduje siê oœrodek mowy). Prawa
pó³kula uzupe³nia lew¹ dziêki zdolnoœci uogólniania,
wychwytywania ca³oœci, myœlenia abstrakcyjnego. Jej
podporz¹dkowane s¹ obrazy, wzorce, symbole, zmys³
przestrzenny, reakcje na muzykê, rytm, kolory itd.
W procesy myœlowe zaanga¿owane s¹ obie pó³kule
i aby w³aœciwie wykorzystaæ ich pracê, nale¿y

po³¹czyæ elementy logiczne, analityczne z kolorami,
symbolami, figurami itp.

2) Mapa mentalna (mind mapping)
Mapa mentalna (mind-map) jest to wielowymiarowa
fotografia wzorów myœli na dany temat. Zosta³a
wymyœlona przez Tony’ego Buzana wraz z wieloma
innymi metodami czytania i zapamiêtywania.
Technika ta stwarza wiêksze mo¿liwoœci budowania
nowych skojarzeñ, które mo¿na ³atwo do³¹czyæ do
ju¿ istniej¹cych struktur. Wa¿na jest tak¿e
mo¿liwoœæ zachowania w pamiêci obrazu ca³oœci
zagadnienia, co przy tradycyjnej metodzie
notowania umyka uwadze.
Dlatego te¿, jeœli chodzi o zgodnoœæ z metodami
pracy mózgu, technika ta jest wyraŸnie lepsza od
tradycyjnych sposobów notowania.
Mapê mentaln¹ mo¿na stosowaæ we wszystkich
dziedzinach i sytuacjach, w których pojedyncze
osoby lub grupy planuj¹ lub organizuj¹ dzia³ania,
próbuj¹ coœ odkryæ lub wynaleŸæ, odnieœæ siê
twórczo do jakiegoœ zagadnienia, przejrzyœcie
zapisaæ wyniki swoich lub cudzych przemyœleñ. Mapa
mentalna przygotowana przez ka¿dego z cz³onków
grupy mo¿e te¿ stanowiæ doskona³e æwiczenie
integracyjne dla grupy na pocz¹tku istnienia, a mapa
mentalna ca³ej grupy mo¿e s³u¿yæ podtrzymywaniu
wiêzi i tworzeniu poczucia wspólnoty.

3) Zalety mapy mentalnej
W³aœciwy system notowania musi zawieraæ ca³¹
ró¿norodnoœæ umiejêtnoœci i œrodków. Dobra
technika notowania powinna pozwoliæ ka¿demu na
siêganie do olbrzymich zasobów jego inteligencji
i tworz¹c tak¹ mo¿liwoœæ, zapewniæ nowe podejœcie
do myœlenia, zwiêkszaj¹c szybkoœæ, p³ynnoœæ,
elastycznoœæ, liczbê ory-ginalnych rozwi¹zañ,
dostêp do pamiêciowego banku danych i zdolnoœæ
do spontanicznego komunikowania wszystkiego,
co tylko zosta³o zanotowane.
Mapa mentalna zosta³a zaprojektowana tak, aby
pomóc ka¿demu w wykorzystaniu wszystkich
posiadanych zdolnoœci umys³owych w celu
osi¹gniêcia wy¿ej wymienionych celów.
Mapê mentaln¹ mo¿e wykorzystaæ równie¿
nauczyciel do planowania procesu nauczania-
uczenia siê. Posner i Rudnitsky napisali, ¿e „mapy
logiczne przypomi-naj¹ mapê drogow¹, z tym, ¿e
zamiast pokazywaæ po³¹czenia miêdzy miejscami,
pokazuj¹ po³¹czenia miêdzy pojêciami, (...) pozwalaj¹
zorientowaæ siê w ró¿nych aspektach treœci i wyjaœniæ,
jakie to w³aœciwoœci maj¹ pojêcia i idee, których
pragniesz nauczyæ swoich uczniów. Aby sporz¹dziæ
mapê logiczn¹, nale¿y rozpoznaæ kluczowe pojêcia (fakty,
idee) wchodz¹ce w sk³ad danego tematu i nastêpnie
nadaæ im jakiœ porz¹dek logiczny.” (za: Arends R. I.,
Uczymy siê nauczaæ, Warszawa 1995, s. 263-264)

Aby dobrze s³u¿yæ okreœlonemu celowi, mapa
mentalna powinna byæ:
- przejrzysta i czytelna (osi¹gamy to przez stosowanie

podzia³u na g³ówne, boczne, poboczne „odnogi”
punktów, strza³ek, linii, piktogramów, symboli
graficznych itp.)
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- kolorowa, poniewa¿ jednokolorowa
jest monotonna i nie sprzyja
zapamiêtywaniu

- graficzna w uk³adzie (temat
w centrum kartki, zapisany tak¿e
symbolem)

- treœciwa, tzn. zawieraæ jak
najwiêcej treœci, a jak najmniej s³ów
(s³owa umieszczaæ nad liniami)

- PISANA DRUKOWANYMI LITERAMI
- trochê nieporz¹dna

4) Sposób pracy z map¹ mentaln¹
1. WyobraŸ sobie, ¿e sporz¹dzasz

plan miasta, patrz¹c na niego
z perspektywy lotu ptaka.
Zakreœl centrum. St¹d odchodz¹
g³ówne ulice, od nich boczne
przecznice, od tych z kolei zau³ki.

2. W owal lub prostok¹t, znajduj¹cy
siê w centrum kartki, co najmniej
formatu A4, wpisz has³o  problem,
który stanowi przedmiot twoich
przemyœleñ, badañ, analizy.

3. G³ówne idee zapisz nad grubymi
liniami (ulice) drukowanymi
literami. W miarê mo¿liwoœci
u¿ywaj wy³¹cznie rzeczowników
to s³owa klucze.

4. Wszystkie skojarzenia i myœli
wi¹¿¹ce siê z okreœlon¹ g³ówn¹
ide¹, zanotuj w jej pobli¿u
i po³¹cz lini¹. Tak powstaj¹ boczne
ulice i zau³ki. Do ich opisu mo¿esz
wykorzystaæ dwa, trzy s³owa,
znaki zapytania, piktogramy,
powszechnie stosowane skróty.

5. Dbaj o to, aby w pierwszej fazie
pracy ¿adna myœl ci nie umknê³a,
staraj siê zapisaæ wszystko, tak¿e
te skojarzenia, które w pierwszej
chwili trudno jest przyporz¹dkowaæ.
PóŸniej po³¹czysz je z odpowiedni¹
g³ówn¹ ulic¹. Jeœli nie przychodzi ci
do g³owy lapidarny pomys³ zapisu,
mo¿esz u¿yæ tak¿e innych
sformu³owañ, niekoniecznie
rzeczowników. Dyscyplina
zwi¹zana z ograniczeniem liczby
s³ów przydaje siê, „mapa” jest
wtedy bardziej czytelna, ³atwiej
z ni¹ póŸniej pracowaæ.

6. Wykorzystaj inne œrodki graficzne
do zaakcentowania wa¿niejszych
elementów, np:
- oznacz czerwonym kolorem

g³ówne ulice.
- wykorzystaj symbole: strza³kê
ÆÆÆÆÆ do zaznaczenia tego, o czym
nie mo¿na zapomnieæ; plus +  do
okreœlenia tego, co ju¿ zosta³o
zrealizowane itp. Sam mo¿esz
opracowaæ sobie niewielki
zestaw znaków.

7. Jeœli jest to przydatne, zaznacz na wykresie kolejnoœæ realizacji zadañ,
zakreœlaj¹c poszczególne obszary  dzielnice i numeruj¹c je.

8. Jeœli twoja mapa mentalna wydaje ci siê nie doœæ precyzyjna lub niezbyt
czytelna, chcia³byœ coœ dodaæ, uzupe³niæ, zast¹piæ jedno wyra¿enie
innym, opracuj drug¹, pierwsz¹ traktuj jako projekt lub wykonaj kolejn¹
do jednego z hase³  problemów, które pojawi³y siê podczas pracy,
a teraz wydaj¹ ci siê szczególne wa¿ne.

9. Wykorzystaj mapê mentaln¹ podczas wyk³adu, omawiania wyników
pracy itp., to œwietna pomoc podczas odtwarzania g³ównych w¹tków.
(Metoda ta przyda ci siê tak¿e do zapisania przeczytanych treœci, pomo¿e
ci w analizowaniu tekstu i w przedstawieniu zwi¹zków miêdzy
poszczególnymi zagadnieniami).

10. Jeœli chcesz wykorzystaæ tê technikê podczas pracy w grupie, zadbaj
o odpowiedni format mapy, o du¿¹ tablicê; kilka arkuszy papieru
pakowego umieœæ obok siebie. Uczestnicy mog¹ wówczas zapisywaæ
swoje idee, pracuj¹c równoczeœnie w kilku obszarach. Taki sposób
eliminuje trudne do opanowania zjawisko, kiedy wszyscy mówi¹
jednoczeœnie, podaj¹c swoje pomys³y, a prowadz¹cy miota siê przy
tablicy, próbuj¹c niczego nie uroniæ.

5) Mapa mentalna jako technika integracyjna (lodo³amacz)
Mapy pamiêci mog¹ zostaæ wykorzystane tak¿e jako forma integracji
cz³onków grupy. Ka¿dy z uczestników bêdzie mia³ za zadanie
przygotowaæ mapê mentaln¹ o sobie. Nauczyciel przygotuje du¿e
arkusze papieru (co najmniej A3, najlepiej szary papier pociêty na pó³
lub na cztery czêœci) i kolorowe pisaki lub kredki. W centrum mapy
ka¿dy umieœci swoje imiê, a odnogi mog¹ zawieraæ, np.: moje
zainteresowania, jak wygl¹dam, moje ulubione jedzenie, moje
ulubione zajêcia, to, co umiem robiæ najlepiej itp. Nauczyciel znaj¹c
grupê mo¿e wskazaæ takie obszary, które pozwol¹ uczniom najlepiej
wzajemnie siê poznaæ. Na narysowanie swojej mapy nale¿y
przeznaczyæ ok. 20 min. Nastêpnie dzieci trzymaj¹c swoje mapy przed
sob¹ chodz¹ po pomieszczeniu, w którym odbywaj¹ siê zajêcia
i wzajemnie ogl¹daj¹ swoje mapy. Nale¿y je zachêcaæ, aby przy tej
okazji rozmawia³y ze sob¹, odnajdywa³y wspólne elementy, wyjaœnia³y
to, co dla nich bêdzie niejasne lub niezrozumia³e. Mo¿na równie¿
powiesiæ mapy na œcianie i dzieci po prostu ogl¹daj¹ stworzon¹ w ten
sposób galeriê. Warto równie¿ galeriê map mentalnych
zaprezentowaæ rodzicom, np. przy okazji wywiadówki lub prezentacji
projektu.

Przyk³ad mapy mentalnej dotycz¹cej zarz¹dzania projektem
z programu MindManager
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Za³¹cznik nr 2. Herb

Za³¹cznik nr 3. Opis zabaw integracyjnych –
„cudowny dywan”, „œlepy kwadrat”.

CUDOWNY DYWAN

Wiek uczestników: od 10. roku ¿ycia

Liczebnoœæ grupy: 8-30 osób

Rekwizyty: kawa³ek ortalionu lub koca odpowiedniej
wielkoœci; dla grupy licz¹cej od oœmiu do dwunastu
cz³onków powinien to byæ kawa³ek o wielkoœci 1,25 x 1,5
metra; dla wiêkszej liczby uczestników musi byæ wiêkszy

Przygotowanie
Wiêksz¹ grupê podziel na mniejsze, licz¹ce po 8-12
osób. Poproœ, ¿eby uczestnicy stanêli na swoich
„magicznych” dywanach. Wszyscy musz¹ staæ na
dywanie obiema stopami; ¿adn¹ czêœci¹ cia³a nie
mog¹ dotykaæ ziemi poza dywanem.

Opis
Grupa ma odwróciæ dywan do góry nogami. W trakcie
wykonywania zadania uczestnikom nie wolno ¿adn¹
czêœci¹ cia³a dotykaæ ziemi poza dywanem i wszyscy
musz¹ ca³y czas byæ w kontakcie z dywanem.

Wprowadzenie i podsumowanie
Zabawa wymaga podejmowania decyzji
i rozwi¹zywania problemów w czasie, kiedy grupa
t³oczy siê na ma³ej powierzchni. W tych warunkach
uczestnicy czêsto zaczynaj¹ realizowaæ swój w³asny
plan, nie informuj¹c o tym innych. Podczas
podsumowania powiedz, co widzia³eœ. Co mo¿na by³o
zrobiæ, ¿eby wszyscy mieli swój udzia³ w rozwi¹zywaniu
problemu? Czy uczestnicy bêd¹ siê t³umaczyli tym, ¿e
by³o ma³o miejsca? Co by³o najwa¿niejsze? Czy grupa
to zrozumia³a i bra³a pod uwagê w swoim
postêpowaniu? W dzisiejszym œwiecie ³atwo jest
zapomnieæ o nawi¹zywaniu relacji i skoncentrowaæ siê
ca³kowicie na realizacji celów. Porozmawiajcie o tym,
co siê wi¹¿e z jedn¹ i z drug¹ postaw¹.
Na podst. J. i B. Luvmour, D. i T. Weistar, A. i A. Kara
Wszyscy wygrywamy. Gry i zabawy ucz¹ce, jak
pog³êbiaæ relacje z ludŸmi, GWP Gdañsk 2003.

ŒLEPY KWADRAT

Wiek uczestników: od 14. roku ¿ycia

Liczebnoœæ grupy: 5-20 osób

Miejsce: na powietrzu lub we wnêtrzu

Rekwizyty: jeden lub wiêcej kawa³ków sznura
o gruboœci 9 lub 11 milimetrów i o d³ugoœci szeœciu
metrów; tyle szalików/szarf do zawi¹zania oczu
uczestnikom, ¿eby wystarczy³o dla wszystkich
cz³onków grupy

Przygotowanie
Zawi¹¿ uczestnikom oczy, daj im sznur i wyjaœnij, na
czym polega zadanie.

Opis Celem jest utworzenie kwadratu ze sznura bez
pomocy wzroku. Kiedy uczestnicy uznaj¹, ¿e utworzyli
kwadrat, k³ad¹ sznur na ziemi (lub na pod³odze)
i informuj¹ prowadz¹cego, ¿e skoñczyli. Prowadz¹cy
pozwala im zdj¹æ opaski i zobaczyæ, jak sobie poradzili.

 

Określ siebie 

jednym słowem 

Mój sukces 

Najbardziej lubię…  Moje hobby, sposób 

na wolny czas 

UWAGA! Zadania w poszczególnych polach
mo¿na modyfikowaæ czy wrêcz zmieniaæ!

- pole 1. (Jakim móg³bym byæ zwierzêciem?):
autocharakterystyka nie wprost; dystans
u³atwia mówienie o sobie;

- pole 2 (Moje ulubione…): du¿a dowolnoœæ –
chodzi po prostu o coœ ulubionego (zajêcie,
osobê, potrawê…);

- pole 3 (Jak mnie widz¹…?): otwarcie na œwiat
zewnêtrzny i jego opinie;

- pole 4 (Moja przysz³oœæ): aspiracje, marzenia,
plany…; autocharakterystyki nie wprost ci¹g
dalszy.
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Inne mo¿liwoœci
Zanim grupa zacznie tworzyæ kwadrat, mo¿e siê do
tego przygotowaæ. Najpierw poproœ, ¿eby uczestnicy
utworzyli kr¹g. Nie zawi¹zuj im oczu, ale ka¿ wykonaæ
zadanie w milczeniu. Potem powiedz, ¿eby utworzyli
trójk¹t. Tym razem te¿ mog¹ widzieæ, ale nie
rozmawiaæ. Na koñcu poproœ, ¿eby zbudowali kwadrat.
Tym razem pozwól im rozmawiaæ, ale zawi¹¿ oczy.

Wprowadzenie i podsumowanie
Zadanie wymaga sprawnego porozumiewania siê
i silnego przywódcy, który zsynchronizuje poczynania
cz³onków grupy. W takich okolicznoœciach wiele osób
doœwiadcza frustracji. Wszyscy mówi¹. Niektórzy
chcieliby siê porozumieæ z innymi, ale nie wiadomo, kogo
s³uchaæ. Podczas podsumowania mo¿ecie rozmawiaæ
o tym, jak trudno jest s³uchaæ wielu osób, jak wa¿ne
jest, ¿eby wszyscy rozumieli plan realizowany przez
grupê i jak trudno jest coœ zrobiæ, kiedy nic nie widaæ.

Uwagi
Zadanie nie wymaga du¿ej aktywnoœci fizycznej.
Utrudnieniem jest to, ¿e uczestnicy maj¹ zawi¹zane

oczy. Jeœli wszyscy trzymaj¹ siê sznura, zabawa jest
naprawdê bezpieczna.
Na podst. J. i B. Luvmour, D. i T. Weistar, A. i A. Kara,
Wszyscy wygrywamy. Gry i zabawy ucz¹ce, jak pog³êbiaæ
relacje z ludŸmi, GWP Gdañsk 2003.

Za³¹cznik nr 4.
WYKRES GANTTA

Diagram Gantta to wykres ukazuj¹cy harmonogram
zadañ w projekcie. Stosowany g³ównie w zarz¹dzaniu
projektami. Uwzglêdnia siê w nim podzia³ projektu na
poszczególne zadania oraz rozplanowanie ich w czasie.

Przyk³ad:
Projekt „Zagospodarowanie terenu wokó³ szko³y”
Czêœæ pierwsza: Przygotowanie planu zagospodarowania
terenu
Oto przyk³adowy wykres Gantta dla pierwszej czêœci
projektu. Ka¿dy w swoim projekcie mo¿e wybraæ inne
przedzia³y czasowe (tu podzielono realizacjê projektu na
tygodnie). Powinno siê wykonaæ taki wykres dla ca³ego
projektu, nawet, jeœli bêdzie on bardzo d³ugi.

Ÿród³o: www.ceo.org.pl/binary/file.action?id=74410
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Za³¹cznik nr 5.
Jesteœ konstruktorem i in¿ynierem…….

Propozycja pierwsza do realizacji:

Pracujesz nad niezwyk³ym magicznym pojazdem.
W Twojej g³owie rodz¹ siê ró¿ne pomys ³y, jak
zbudowaæ taki pojazd. Dobrze jest uczyæ siê na
doœwiadczeniach innych wielkich konstruktorów.
W tym celu poszukaj w dostêpnych Ci Ÿród³ach
przyk³ady ró¿norodnych œrodków transportu
z przesz³oœci, teraŸniejszoœci, jak i innowacyjnych
projektów przysz³oœci.

Wybierz jeden z nich i przygotuj wypowiedŸ, która
bêdzie zawiera³a informacje o:
- wygl¹dzie pojazdu
- sposobie jego wykorzystania (do czego s³u¿y –

transport ludzi, zwierz¹t, produktów sta³ych,
p³ynnych)

- terenie, po którym mo¿e siê poruszaæ (drogi, l¹dy,
morza, rzeki, jeziora, powietrze, kosmos)

- napêdzie, za pomoc¹ którego pojazd siê porusza
Postaraj siê swoj¹ wypowiedzi¹ zainteresowaæ

innych. Grupa, która Ciê wys³ucha, wyrazi swoje
odczucia, powie Ci, czy uwzglêdni³eœ wszystkie
elementy (kryteria) i czy zrobi³eœ to w odpowiedni
sposób, tzn.
- zmieœci³eœ siê w czasie (oko³o 5 min)
- uwzglêdni³eœ wszystkie informacje
- budowa³eœ napiêcie, moduluj¹c g³os
- mówi³eœ wyraŸnie i z pasj¹
- poda³eœ Ÿród³o informacji, zastosowa³eœ pomoce

Aby Ciê zainspirowaæ przyjrzyj siê osi¹gniêciom
ludzkich mo¿liwoœci, dzie³om ludzi, którzy tak jak Ty
marzyli o tym, aby zbudowaæ magiczny pojazd.
np. replika samochodu marki mercedes

np. hydroplan

http://pl.wikipedia.org/wiki/Wodnosamolot

Propozycja druga do realizacji

Tworzysz wraz z kole¿ankami i kolegami
Muzeum najs³ynniejszych pojazdów œwiata na
przestrzeni wieków

Aby Wasze muzeum by³o bardzo ciekawe i inni
uczniowie chcieli je zobaczyæ poszukaj w dostêpnych
Ci Ÿród³ach interesuj¹cych zdjêæ, np. rydwanu, statku
kosmicznego Apollo 13, s³ynnej ³odzi podwodnej
z powieœci Juliusza Verne’a „20 000 mil podmorskiej
¿eglugi” o nazwie Nautilus, aerodynamicznego poci¹gu,
karocy z przesz³oœci, modelu samochodu Jamesa Bonda
czy futurystycznego Routemastera Astona Martina.

Szukaj, niech Twoja wyobraŸnia pracuje,
a umys³ niech cieszy siê z efektów poszukiwañ.
Pamiêtaj, aby zdjêcie by³o:
- wyraŸne
- zawiera³o nazwê pojazdu
- nazwisko konstruktora
- kilka informacji na temat pojazdu (co najmniej 3)
- argument, dlaczego wybra³eœ w³aœnie ten

Grupa, która obejrzy zdjêcia w Muzeum, wyrazi
swoje odczucia, powie Ci, czy uwzglêdni³eœ wszystkie
elementy (kryteria).
Mo¿esz skorzystaæ ze Ÿróde³ informacji:

Jeœli interesuj¹ Ciê ciekawe pojazdy – prototypy,
stare, nowe, zaskakuj¹ce, dziwne, niezwyk³e, mo¿esz
znaleŸæ wiele informacji na ich temat w ksi¹¿kach, które
Ci proponujemy. S¹ to:
1. Dlaczego stali siê s³awni, Wydawnictwo Epideixis,

Lublin 1987
2. Burnie D., Khan A., Roulstone S., Jak pracuj¹

maszyny, Seria Œwiat wczoraj i dziœ, Polska Oficyna
Wydawnicza „BGW”, Warszawa 1991

3. Parker S., Corbella L., Statki powietrzne, Polska
Oficyna Wydawnicza „BGW”, Warszawa 1992.

4. Williams B., Quiegley S., Ksiêga odkryæ. Zadziwiaj¹ce
maszyny, Polska Oficyna Wydawnicza „BGW”,
Warszawa 1991

5. http://pl.wikipedia.org/wiki/Strona_g³ówna

Dla nauczyciela  Uwaga OK.!
Dzia³anie to zawiera elementy oceniania

kszta³tuj¹cego: zosta³y podane kryteria do pracy
(schemat oceny) oraz mo¿liwoœæ odniesienia siê do
niej grupy innych uczniów (ocena kole¿eñska) w formie
ustnej informacji zwrotnej (chwalimy za to, co dobre,
wskazujemy braki i mówimy, co powinno zos taæ
uwzglêdnione i w jaki sposób).� http://pl.wikipedia.org/wiki/Carl_Benz
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Projekt edukacyjny nie jest w naszej szkole niczym
nowym – tê metodê stosujemy od dawna. W latach
90. ka¿dego roku siódma klasa szko³y podstawowej
prezentowa³a siê w tematycznych potyczkach
klasowych, których przygotowanie trwa³o prawie ca³y
rok szkolny. Projekt realizowaliœmy równie¿ w ramach
akcji „Szko³a z klas¹”. Wprowadzenie tej metody jako
obowi¹zku pozwoli³o jedynie wykorzystaæ
wczeœniejsze doœwiadczenia i zastosowaæ je
w praktyce.

W paŸdzierniku 2010 r. wychowawcy klas drugich
wspólnie z uczniami ustalili temat projektu
edukacyjnego: „W starym kinie”. Ukierunkowany by ³
on na realizacjê zadania promocji szko³y w œrodowisku
lokalnym, a tak¿e na rozwi¹zywanie problemów
zawartych w zadaniach poszczególnych grup
uczniowskich, które pracowa³y w ramach swoich klas
jak równie¿ miêdzyoddzia³owo.

Cele ogólne:

- poznanie kultury pocz¹tku XX w.
- prezentowanie projektu podczas „ Drzwi otwartych”.

Cele szczegó³owe:

uczeñ:
- poznaje historiê kina przedwojennego
- wyszukuje i selekcjonuje informacje zwi¹zane

z tematem projektu
- gromadzi eksponaty, tworzy kostium i scenografiê

charakterystyczne dla epoki
- korzysta z ró¿nych Ÿróde³ informacji
- prowadzi doœwiadczenia i obserwacje
- rozwija ciekawoœæ poznawcz¹
- kszta³tuje umiejêtnoœæ pracy w grupie i jest

odpowiedzialny za efekt pracy
- prze³amuje bariery zwi¹zane z wyst¹pieniami

publicznymi
- wykorzystuje techniki multimedialne do prezentacji

Planowanie

Na etapie planowania pracy uczniowie,
uwzglêdniaj¹c swoje zainteresowania, predyspozycje
i mo¿liwoœci, podzielil i siê na zespo³y, tak¿e
miêdzyklasowe. Zosta³ spisany kontrakt, umowa
okreœlaj¹ca wzajemne oczekiwania i zobowi¹zania.
Du¿¹ pomoc¹ w tym zakresie s³u¿yli nauczyciele
pomocy psychologiczno-pedagogicznej.

Realizacja

Po osi¹gniêciu porozumienia we wszystkich
kwestiach nast¹pi³ okres realizacji. Nie przebiega³ on

jednak bezproblemowo, sytuacje trudne najczêœciej
dotyczy³y niedotrzymywania przez uczniów terminów
przypisanych poszczególnym zadaniom oraz
konfliktów w grupie. W takich momentach potrzebna
by³a interwencja. Spotkania nauczycieli z uczniami by³y
czêste, nie trwa³y jednak d³ugo. By³ to rodzaj
konsultacji, dziêki którym uczniowie przejêli
odpowiedzialnoœæ za powierzone im zadanie.
W zimowe miesi¹ce  uczniowie gromadzili eksponaty,
tworzyli scenografiê i przygotowywali kostiumy,
opracowywali scenariusz pokazu w pracowni
chemicznej, fizycznej i biologicznej.

Prezentacja

Kilkumiesiêczna zespo³owa i indywidualna praca
uczniów zaowocowa³a prezentacj¹ podczas „Drzwi
otwartych”. Uczniów klas szóstych szkó³
podstawowych oraz licznie zgromadzonych rodziców
zaprosiliœmy do kawiarenki, miejsca spotkañ
przedwojennej bohemy artystycznej. Ulubion¹
rozrywk¹ bywalców przedwojennej kawiarni by³
kabaret, od tego wiêc zaczêliœmy. Nastêpnie odby³ siê
pokaz mody, podczas którego dziewczêta
zaprezentowa³y typowe dla okresu miêdzywojennego
ubrania, makija¿ i dodatki. Niezwykle atrakcyjnym
popisem by³ taniec charleston w wykonaniu grupy
dziewcz¹t. Nie zabrak³o te¿ piosenek Hanki
Ordonówny i Eugeniusza Bodo, które zaœpiewali
odpowiednio ucharakteryzowani uczniowie.

Z kawiarenki goœcie przeszli w inne miejsce, które
inscenizowa³o typow¹ ulicê z pocz¹tku XX wieku. Na
tle starych kamienic spacerowali gazeciarze, kwiaciarki
i kataryniarze.

W zaaran¿owanej sali kinowej odby³ siê pokaz
pierwszego filmu braci Lumierre pt. „Przyjazd poci¹gu”.
Jednoczeœnie na kilku ekranach prezentowane by³y
fragmenty innych filmów z pierwszej po³owy XX wieku.
Tu i ówdzie przechadzali siê Adolf Dymsza i Charlie Chaplin.

Ogromnym zainteresowaniem cieszy³a siê sala
chemiczna, w której urz¹dzono pracowniê  efektów
specjalnych. M³odzi chemicy inscenizowali fragmenty
filmów z chemi¹ w roli g³ównej.

Po zaprezentowaniu krótkich scen filmowych
z efektami specjalnymi mo¿na by³o na ¿ywo zobaczyæ,
jak produkuje siê œciany i kule ognia, wybuchy
wulkanów, gor¹c¹ pianê i sztuczn¹ krew. Jednych
urzek³a lekcja kleksografii wzorowana na „Akademii
Pana Kleksa”, w której uczniowie wykorzystali
chemiczne atramenty sympatyczne. Innych zaciekawi³a
produkcja lodów i rzeki czekolady za pomoc¹ ciek³ego
azotu. Uczniowie zrobili dok³adnie to samo, co
realizatorzy filmu „Charlie w fabryce czekolady”.

Barbara Gicewicz – Szczerban
Mariusz Jamiñski
Hanna Wiœniewska
Nauczyciele Gimnazjum nr 29 w Toruniu

Projekt edukacyjnyProjekt edukacyjnyProjekt edukacyjnyProjekt edukacyjnyProjekt edukacyjny
w Gimnazjum nr 29 w Tw Gimnazjum nr 29 w Tw Gimnazjum nr 29 w Tw Gimnazjum nr 29 w Tw Gimnazjum nr 29 w Toruniuoruniuoruniuoruniuoruniu
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W pracowni fizycznej mo¿na by³o obejrzeæ
wystawê aparatów fotograficznych z XIX i XX wieku
oraz wystawê starych fotografii. Uczniowie oddali
klimat miejsca pracy twórczej przedwojennego
fotografa, tworz¹c fotograficzne atelier. Jak zwykle to,
co widowiskowe, przyci¹ga uwagê, a wiêc efekty
specjalne wykorzystywane w kinie, np. zas³ona dymna
oraz inne doœwiadczenia i pokazy, budzi³y niek³amany
entuzjazm ogl¹daj¹cych.

W pracowni biologicznej zaprezentowano
metodologiê eksperymentu naukowego z oskarow¹
Euglen¹ Zielon¹ w roli g³ównej.

Podczas prezentacji projektu uczniowie
wykorzystywali wszelkie dostêpne w szkole multimedia:
program komputerowy Power Point pozwoli³
zaprezentowaæ osi¹gniêcia uczniów Gimnazjum nr 29,
ka¿dy zespó³ pos³ugiwa³ siê komputerem,
odtwarzaczem DVD oraz sprzêtem nag³aœniaj¹cym.

Ocena

Dokonano oceny projektu w formie:
- samooceny (uczeñ wskazywa³ na to, co mu siê uda³o,

a co nie; co móg³by poprawiæ; czego nauczy³ siê
dziêki projektowi)

- oceny wychowawcy (zaanga¿owanie, oryginalnoœæ
pomys³u, rzeczowoœæ, wspó³praca w zespole,
koñcowy efekt)

- ogólnej charakterystyki klas ze wskazaniem na
mocne i s³abe strony.

W ca³ym projekcie dominowa³a forma oceniania
kszta³tuj¹cego.

Po reakcji  goœci i ich komentarzach uwa¿amy, ¿e
ca³e przedsiêwziêcie projektu edukacyjnego „W starym
kinie” oraz jego prezentacja okaza³a siê ciekawa
merytorycznie i bardzo atrakcyjna. To, co stare, uda³o
nam siê po³¹czyæ z tym, co nowe.

1

2 5

4

3

Fot. 1. Wystawa

Fot. 2. Tancerki

Fot. 3. Klimat

Fot. 4. Ich troje

Fot. 5. Chemicy �
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V Liceum Ogólnokszta³c¹ce w Toruniu to szko³a, w której tradycyjnie, od
wielu lat, uczy siê m³odzie¿ o zainteresowaniach biologiczno – chemicznych.
Biologia jest zatem czêsto wybieranym przez uczniów przedmiotem
maturalnym. Miar¹ sukcesu edukacyjnego nauczycieli s¹ w ostatecznoœci
wyniki uczniów na egzaminie maturalnym. Przez wiele lat miar¹ tego sukcesu
by³y stopnie uzyskiwane na œwiadectwie i oczywiœcie pozytywny wynik
rekrutacji na wymarzonym kierunku studiów (najczêœciej by³a to medycyna).
Po zmianie systemu egzaminu maturalnego (od roku 2005), zwi¹zanej
z jego standaryzacj¹, mo¿liwe by³o ju¿ porównanie wyników wed³ug
okreœlonych standardów, zarówno pomiêdzy maturzystami danej szko³y,
jak i ró¿nymi szko³ami. Jednak wczeœniej mo¿liwe by³o porównanie jedynie
ogólnych wyników procentowych.

Po egzaminie maturalnym w sesji wiosennej 2009 roku OKE po raz
pierwszy przes³a³y do szkó³ informacje poszerzone o dane dotycz¹ce
przyznawanych punktów za poszczególne zadania. W oparciu o nie
dokona³am - po raz pierwszy - w szkole pog³êbionej analizy iloœciowej
i jakoœciowej wyników matury. Chc¹c udoskonalaæ w³asn¹ pracê ukoñczy³am
wczeœniej, w roku 2000, organizowane przez OKE w Gdañsku szkolenie, po
którym uzyska³am kwalifikacje egzaminatora egzaminu maturalnego z biologii.
Nastêpnie po wprowadzeniu nowej matury, w kolejnych latach pe³ni³am
funkcjê egzaminatora. Wiedza i umiejêtnoœci zdobyte podczas szkolenia,
a tak¿e praktyka egzaminatora, pomog³y mi w profesjonalnej analizie
wyników matur, szczególnie czêœci jakoœciowej oraz w okreœleniu sukcesów
i braków edukacyjnych uczniów. Wyniki tej analizy s¹ wartoœciow¹ informacj¹
zwrotn¹. Pozwalaj¹ dostrzec obszary, w których uczniowie ujawniaj¹
trudnoœci wymagaj¹ce modyfikacji metod i wzmo¿enia oddzia³ywania
dydaktycznego w celu ich usuniêcia. £atwo równie¿ okreœliæ obszary, w których
uczniowie uzyskuj¹ bardzo dobre wyniki, potwierdzaj¹ce w³aœciwy dobór
œrodków dydaktycznych w procesie edukacyjnym.

Analizuj¹c wyniki egzaminu maturalnego korzysta³am z informacji
dostêpnych na stronach internetowych CKE i OKE. Poszczególne etapy tej
analizy prezentujê poni¿ej.
Analizê iloœciow¹ przeprowadzi³am z uwzglêdnieniem nastêpuj¹cych
etapów:
1. Z 931 pozycji zestawienia OKE wyników wszystkich testów napisanych

przez wszystkich uczniów wyselekcjonowa³am wyniki 77 maturzystów,
którzy rozwi¹zywali arkusz na poziomie rozszerzonym.

2. Rozkodowa³am pesele i przyporz¹dkowa³am uczniom kolejne numery.

Joanna Gancarz
Nauczyciel biologii w V LO im. Jana Paw³a II w Toruniu

Od trafnej diagnozyOd trafnej diagnozyOd trafnej diagnozyOd trafnej diagnozyOd trafnej diagnozy
do dobrego wyniku egzaminu zewnêtrznegodo dobrego wyniku egzaminu zewnêtrznegodo dobrego wyniku egzaminu zewnêtrznegodo dobrego wyniku egzaminu zewnêtrznegodo dobrego wyniku egzaminu zewnêtrznego

Wyniki egzaminów zewnêtrznych
przychodz¹ce do szko³y prawid³owo
analizowane i interpretowane daj¹
dobr¹ informacjê dotycz¹c¹ przebiegu
procesu edukacyjnego. Jednoczeœnie
umo¿liwiaj¹ podejmowanie trafnych
i skutecznych dzia³añ, które pozwol¹
doskonaliæ ten proces z korzyœci¹ dla
uczniów i ich rodziców, satysfakcj¹ dla
nauczycieli oraz uznaniem organów
prowadz¹cych i nadzoruj¹cych.

Od wrzeœnia 2010 r. w kolejnych
numerach naszego pisma  przedsta-
wiamy - na konkretnych przyk³adach
- analizê wyników sprawdzianów,
egzaminów gimnazjalnych, matur
i egzaminów zawodowych zarówno
szkó³ sukcesu jak i tych, którym uda³o
siê wyjœæ z krêgu wieloletnich
niepowodzeñ.

Ukazane propozycje dadz¹
mo¿liwoœæ porównania ich z dzia³aniami
w Pañstwa szkole.

Czêœæ IV. Egzamin maturalny

Artyku³ prezentuje wyczerpuj¹c¹
analizê iloœciow¹ i jakoœciow¹ egzaminu
maturalnego z biologii (analiza
jakoœciowa mo¿liwa jest od 2009 r.).
Tekst pokazuje jak mo¿na szybko i
skutecznie wykorzystaæ dostêpne
informacje do doskonalenia procesu
nauczania. Jednoczeœnie analiza ta jest
przyk³adem ewaluacji wewnêtrznej w
obszarze Efekty Kszta³cenia.

        Maria Aleksandra Gancarz
       konsultantka KPCEN w Toruniu
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3. Przygotowa³am arkusze kalkula-
cyjne wyników jednostkowych wraz
z obliczeniem wskaŸnika ³atwoœci
zadañ z podzia³em na grupy:
• absolwentów z lat ubieg³ych
(grupa A)

W podobny sposób opracowa³am:
• dwie grupy realizuj¹ce profil

podstawowy i fakultety (grupa
B, C)

• medyczn¹ (grupa D)

4. Obliczy³am procentowe rozwi¹zania testu dla ka¿dego ucznia (punkty
procentowe zawarte w skalach staninowych).

Obliczenia procentowe rozwi¹zania testu dla ka¿dego ucznia

Grupa absolwentów z lat ubieg³ych (1 – 10); Grupa fakultetów (11 – 43);

Klasa medyczna (44-77)

5. Przygotowa³am procentowy rozk³ad liczby zdaj¹cych dla poszczególnych
wartoœci wyniku punktowego (grupa A)

Grupa absolwentów (10 zdaj¹cych)

Podobnie przygotowa³am rozkady dla pozosta³ych grup.
6. Tabelarycznie przyporz¹dkowa³am wyniki uczniów do skali staninowej

z podzia³em na grupy w celu przygotowania wykresu oraz ostatecznej
analizy iloœciowej wyników matury z biologii – maj 2009

Przyporz¹dkowanie wyników uczniów do skali staninowej*
z podzia³em na grupy

A - grupa  absolwentów z ubieg³ych lat; B - grupa fakultetów; C - grupa medyczna
* skala staninowa publikowana jest ka¿dego roku dla ka¿dego przedmiotu,

zawiera w³aœciwe przedzia³y punktów procentowych.



32 2(64)/czerwiec 2011

7. Graficznie przedstawi³am wyniki matur w skali
staninowej z podzia³em na grupy celem pokazania

wyników szko³y na tle wyników uczniów wszystkich
szkó³ pisz¹cych maturê z biologii w kraju.

Wyniki grupy absolwentów z lat ubieg³ych mieszcz¹
siê, w wiêkszoœci, w górnej strefie wyników œrednich,
natomiast wyniki grupy medycznej mieszcz¹ siê,
w wiêkszoœci, w górnej strefie wyników œrednich
i w wynikach wysokich. Grupa fakultatywna jest
roz³o¿ona w strefie wyników œrednich i wyników
wysokich. Wyniki grup przesuniête s¹ zdecydowanie w
kierunku wyników wysokich (stanin 6, 7, 8, 9),
umiejscowione s¹ w górnej strefie wyników œrednich
(stanin 5, 6) oraz wyników wysokich (stanin 7, 8, 9).
W oparciu o krzyw¹ staninow¹ prezentuj¹c¹ wyniki
w kraju moja szko³a osi¹gnê³a wyniki zdecydowanie
wy¿sze ni¿ wyniki krajowe i wojewódzkie. Potwierdza to
równie¿ analiza jakoœciowa wyników, co mo¿na uznaæ
za sukces uczniów i ucz¹cych nauczycieli. Uzyskanie tak
wysokich wyników mo¿liwe by³o dziêki zajêciom
fakultatywnym. Siatka godzin pozwala nauczycielowi na
realizacjê materia³u na poziomie podstawowym, a prawie
wszyscy uczniowie (za wyj¹tkiem kilku osób) zdawali
egzamin na poziomie rozszerzonym. Fakultety pozwalaj¹
na uzupe³nienie wiadomoœci i doskonalenie umiejêtnoœci.

Rozk³ad wyników zdaj¹cych w skali staninowej

Z analizy wyników widaæ, ¿e uczniowie, którzy
regularnie uczêszczali na takie zajêcia uzyskali lepsze
wyniki. Nale¿y wiêc podj¹æ dzia³ania mobilizuj¹ce
uczniów do czynnego i systematycznego udzia³u
w zajêciach fakultatywnych.

Analizê jakoœciow¹ przeprowadzi³am
z uwzglêdnieniem nastêpuj¹cych etapów:
1. Przeanalizowa³am standardy wymagañ

egzaminacyjnych oraz kartoteki testu z roku 2009.
2. Przyporz¹dkowa³am zadania do standardów

wymagañ, umiejêtnoœci i czynnoœci wraz ze
wskaŸnikami ³atwoœci. Porówna³am je z ³atwoœciami
zadañ w województwie i kraju oraz zestawi³am je
w tabeli.

3. Okreœli³am poziom osi¹gniêæ uczniów w oparciu
o teoriê pomiaru dydaktycznego B. Niemierko
z uwzglêdnieniem trudnoœci zadañ.

4. Na podstawie analizy jakoœciowej sformu³owa³am
wnioski dotycz¹ce sukcesów i braków edukacyjnych
uczniów oraz rekomendacje do doskonalenia
dalszej pracy nauczycieli.
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Interpretacja wskaŸnika ³atwoœci zadañ arkusza
dla poziomu rozszerzonego

Podobn¹ analizê iloœciow¹ i jakoœciow¹
przeprowadzi³am po otrzymaniu wyników matury z biologii
w sesji wiosennej 2010 roku.

Podsumowanie

Analiza iloœciowa pozwoli³a na dokonanie
porównañ efektów pracy mojej szko³y z innymi szko³ami
w kraju i by³a powodem do satysfakcji innych
nauczycieli. Analiza jakoœciowa da³a dok³adn¹
informacje o tych wiadomoœciach i umiejêtnoœciach,
które nie sprawi³y maturzystom k³opotów. Nasi
uczniowie w porównaniu do uczniów w kraju
i województwie lepiej poradzili sobie z zadaniami
opartymi o interpretacjê: wykresów, informacji,
schematów, wyników doœwiadczenia itp. Jednak przede
wszystkim ta analiza da³a informacje o umiejêtnoœciach,
które bêdzie nale¿a³o doskonaliæ. Planowanie dzia³añ,
formu³owanie i weryfikacja hipotez sprawia³y uczniom
problemy. Na podstawie tych wyników mo¿liwy jest

trafny dobór metod i œrodków do doskonalenia s³abiej
opanowanych umiejêtnoœci uczniów. Analiza w oparciu
o wartoœci liczbowe pokaza³a zale¿noœæ osi¹ganych
wyników od systematycznego udzia³u maturzystów
w zajêciach fakultatywnych. Analizê i wyp³ywaj¹ce
z niej wnioski mo¿na równie¿ przekazaæ uczniom obecnie
przygotowuj¹cym siê do matury w celu zwiêkszenia
u nich odpowiedzialnoœci za efekty w³asnej pracy.

Taka analiza jest równie¿ form¹ ewaluacji
wewnêtrznej efektów kszta³cenia, zgodnie
z rozporz¹dzeniem MEN w sprawie nadzoru pedagogicznego
DzU 168,poz.132, z 2009 roku. Po przeprowadzeniu, w
podobny sposób, analizy Matury w roku 2011 bêdzie
mo¿liwe i wiarygodne okreœlenie dynamiki i tendencji
zmian w czasie w oparciu o cykl 3-letni.

W oparciu o opracowanie wyników egzaminu
maturalnego z biologii w mojej szkole dokonano
podobnej analizy egzaminu maturalnego z chemii.

Aktualny wymiar egzaminu maturalnego

Do roku 2009 maturzyœci pisali egzamin
obowi¹zkowy z jêzyka polskiego, jêzyka obcego
i wybranego przedmiotu. Od roku 2010
(po wprowadzeniu egzaminu obowi¹zkowego
z matematyki), aby zdaæ egzamin maturalny nale¿y
uzyskaæ co najmniej 30 % poprawnych odpowiedzi
z jêzyka polskiego, jêzyka obcego i matematyki na
poziomie podstawowym lub rozszerzonym. Wybór
przedmiotów dodatkowych maturzyœci uzale¿niaj¹ od
wymagañ uczelni, na których chc¹ studiowaæ.�

Bajki terapeutyczne pozwalaj¹ bez lêku spojrzeæ na
swoje problemy i ucz¹, jak pomagaæ sobie samemu
w trudnych sytuacjach.

Maria Molicka

Bajkoterapia jest nowatorskim narzêdziem
terapeutycznym, metod¹ terapii poprzez bajki. Ich
lektura pozwala dziecku zmierzyæ siê z problemami przez
niego prze¿ywanymi. Dobór bajek jest bardzo wa¿ny.
Metoda ta zdobywa coraz wiêcej sympatyków oraz
entuzjastów w kraju i na œwiecie. W Polsce promuje j¹
dr Maria Molicka. W dniach od 29 do 30 stycznia 2011
roku pani doktor dzieli³a siê ze studentkami studiów
podyplomowych w zakresie edukacji przedszkolnej
swoim bogatym doœwiadczeniem w tej dziedzinie.

Œwiat bajek i baœni jest pe³en tajemniczoœci, magii i
fantastyki. Wystêpuj¹ tam dobrzy i Ÿli bohaterowie:
czarownice, chochliki, okrutni magowie, smoki, ksiê¿niczki,
królewny, rycerze i wró¿ki. Z tym œwiatem uto¿samia siê
ka¿de dziecko. Têskni¹ za nim równie¿ doroœli, którzy

zapomnieli, ¿e niegdyœ tak¿e byli dzieæmi. Dla nich ów
œwiat stanowi „nibylandiê”, a dla malucha jest on ca³ym
¿yciem i nierzadko jedyn¹ drog¹ dotarcia do niego.

Bajkoterapia i jej cele

Bajkoterapia jest metod¹ pracy z dzieckiem w wieku
od 4 do 9 lat. Maluchy dziêki niej ucz¹ siê rozwi¹zywania
swoich problemów, a tak¿e kreatywnego myœlenia. Jej
cel to podniesienie samooceny ma³ego cz³owieka. Wzrasta
wówczas poczucie jego w³asnej wartoœci. Bajkoterapia
redukuje lêk u dzieci. Maj¹ one bowiem trudnoœci
w samoistnym okie³znaniu go. Czêsto ukrywaj¹ swoje lêki.
Lêk przed zwierzêtami, ciemnoœci¹, przedszkolem, szko³¹,
porzuceniem czy hospitalizacj¹ jest naturalnym zjawiskiem
wystêpuj¹cym u maluchów. Bajka pomaga zmierzyæ siê
z tymi lêkami, niejako zapanowaæ nad nimi. Zdaniem Marii
Molickiej „Bajki to najbli¿sze dziecku utwory, w których œwiat
realny miesza siê z fantastycznym i razem tworz¹
zrozumia³¹ rzeczywistoœæ. Dziecko zapoznaje siê w nich

Justyna Majewska
Doktorantka Wydzia³u Nauk Historycznych UMK w Toruniu. Absolwentka studiów podyplomowych
w zakresie edukacji przedszkolnej Wydzia³u Nauk Pedagogicznych UMK w Toruniu
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z sytuacjami wzbudzaj¹cymi niepokój oraz znajduje
cudowne rozwi¹zanie problemów. W œwiecie bajek mo¿na
spotkaæ przyjació³, prze¿yæ wspania³e przygody, a przede
wszystkim pozbyæ siê lêku”1.

Wiele dzieci ukrywa g³êboko swoje lêki, t³umi¹c je
w sobie. Dzieje siê tak, poniewa¿ nie rozumiej¹ siebie.
Lêki mog¹ mieæ charakter odtwórczy (wynika on
z prze¿ytej przez dziecko trudnej sytuacji) i wytwórczy
(jest efektem bujnej wyobraŸni dziecka). Mog¹ tak¿e
rodziæ siê one w wyniku niezaspokojonych potrzeb mi³oœci,
akceptacji i bezpieczeñstwa oraz z poczucia ni¿szej
wartoœci i braku wiary we w³asne mo¿liwoœci. S¹ to¿same
ze strachem. Lêk nie jest bezpoœrednio zwi¹zany z bólem
czy zagro¿eniem. Strach natomiast pojawia siê jako
reakcja na bodŸce bólowe lub realne zagro¿enie. Lêk
mobilizuje, pe³ni¹c rolê przystosowawcz¹. Mo¿e mieæ
jednak charakter patologiczny, objawiaj¹c siê w sferze
wegetatywnej (problemy z prawid³owym funkcjonowaniem
perystaltyki, uk³adu motorycznego, nerwowego,
hormonalnego, pokarmowego, oddechowego, kr¹¿enia
i moczowego), emocji (p³aczliwoœæ, labilnoœæ emocjonalna,
z³oœæ i dra¿liwoœæ), sprawnoœci myœlenia (luki w pamiêci)
i zachowañ (obgryzanie paznokci, ssanie kciuka
i nerwowy œmiech).

Dzieci czêsto nie potrafi¹ odnaleŸæ siê w œwiecie
doros³ych. Gubi¹ siê w ich rzeczywistoœci. Nie rozumiej¹
mechanizmów tam rz¹dz¹cych. Nie wiedz¹ jak poruszaæ
siê w tym, jak¿e nieprzyjaznym dla nich œwiecie. Nie wiedz¹
równie¿ jak reagowaæ na dane sytuacje, które spotykaj¹
ich w ¿yciu. Zdarza siê, ¿e dany k³opot urasta do rangi
problemu. Czuj¹ siê wtedy niezrozumiane, niekochane
i nieszczêœliwe. Nie mog¹c znaleŸæ rozwi¹zania dla swojego
problemu, zamykaj¹ siê w sobie. Nie lada wyzwaniem jest
dotarcie do takiego dziecka. S³usznie zauwa¿a Edi Pyrek,
psycholog i terapeuta, i¿ „Dziecko ¿yj¹c bardziej ni¿ doros³y
w tu i teraz, nie jest w stanie, tak jak rodzic, wyobraziæ
sobie swojej przysz³oœci, ale skupia siê na problemach
i lêkach, które gnêbi¹ go w danej chwili. Jednoczeœnie nie
nale¿y lekcewa¿yæ owych dzieciêcych strachów,
pocieszaj¹c siê, ¿e znikn¹ one w przysz³oœci-bo to, co teraz
w dzieciêcym dzisiaj, nie zostanie uleczone, mo¿e
w doros³ym jutro staæ siê czynnikiem unieszczêœliwiaj¹cym”2.

Bajki pe³ni¹ szereg dobroczynnych funkcji, m.in.
wychowawcz¹. Przedszkolaki, za spraw¹ bohaterów
z bajek, ucz¹ siê obowi¹zuj¹cych norm spo³ecznych,
przenosz¹c je na œwiat doros³ych. Bajki pozwalaj¹
roz³adowaæ skumulowane w dziecku napiêcie. Poprzez
ich lekturê znajduje ono rozwi¹zanie dla trapi¹cego go
problemu i konstruuje w³aœciwy obraz swojej osoby. Dziêki
opowiadaniom terapeutycznym maluch wzbogaca
wiedzê o otaczaj¹cym go œwiecie, spo³eczeñstwie i sobie.
Uczy siê ponadto rozumieæ doznawane uczucia i radziæ
sobie z emocjami. Dzieciom trudno nazwaæ emocje, które
prze¿ywaj¹. Bajkoterapia jest lekarstwem, po które coraz
czêœciej siêgaj¹ terapeuci, nauczyciele, a tak¿e rodzice.
Dawkê tego leku mo¿e zaaplikowaæ maluchowi ka¿dy
doros³y.

Mechanizm dzia³ania

Diagnoza dziecka zmagaj¹cego siê z lêkiem jest
pierwszym stopniem w procesie postêpowania
terapeutycznego. Nastêpnie wykwalifikowany terapeuta,
b¹dŸ nauczyciel, dobiera odpowiedni¹ lekturê dla malucha,

opracowuj¹c metodê pracy z ni¹. Bajka mo¿e zostaæ
odrzucona przez dziecko. Gdy wraca ono nieustannie do
danego opowiadania oznacza to, ¿e zmaga siê z podobnym
problemem, co bohater tekstu. Nale¿y zatem pozwoliæ mu
nasyciæ siê jej treœci¹. Opowiadanie terapeutyczne
oddzia³uje na dziecko w sposób bezpoœredni. Zachodzi
interakcja miêdzy nim a bohaterem danej bajki. Maluch
uto¿samia siê z postaci¹, której k³opoty s¹ zbie¿ne z jego
problemami. Je¿eli jest nieœmia³y lub samotny, to wówczas
bêdzie identyfikowa³ siê z bohaterem, który równie¿
prze¿ywa podobne trudnoœci. Czerpi¹c wzorce zachowañ
z bajkowej postaci, nie zdaje sobie sprawy ze zmian
zachodz¹cych w nim samym. Ów proces zachodzi bowiem
w podœwiadomoœci. Aplikuje on sobie niewidzialny lek.
Maluch, œledz¹c perypetie pierwszoplanowego bohatera,
znajduje rozwi¹zanie dla swoich problemów. Dziecko
konfrontuje zachowanie bohatera ze swoim, poddaj¹c siê
procesowi autorefleksji.

Zdarza siê czêsto, ¿e dziecko wchodzi w rolê
wybranej przez siebie postaci. Wizualizuje j¹ sobie.
Prze¿ywa wraz z ni¹ jej radoœci, ale tak¿e k³opoty
i pora¿ki. Maluch umiejêtnie wczuwa siê w po³o¿enie
tego¿ bohatera, identyfikuj¹c siê z nim. Nie pozostaje
obojêtny na jego cierpienie. Uœwiadamia sobie, ¿e inni,
poprzez z³e zachowanie, mog¹ przyczyniæ siê do tego
cierpienia, g³êboko rani¹c. W dziecku, wcielaj¹cemu siê
w rolê bohatera, zachodzi przemiana. Maluch zaczyna
analizowaæ swój k³opot, poszukuj¹c jego rozwi¹zania.
Opowiadania terapeutyczne skutecznie mu w tym
pomagaj¹, dlatego ich dobór jest tak istotny.

Identyfikacja, naœladownictwo, odwra¿liwienie
i asymilacja wiedzy s¹ mechanizmami, poprzez które
opowiadania terapeutyczne oddzia³uj¹ na dziecko. Maluch
na swojego ulubieñca wybiera bohatera, który zmaga
siê z podobnym problemem. Identyfikuje siê z nim
i naœladuje jego zachowanie. Sukces g³ównej postaci jest
jego sukcesem. W ten sposób dziecko otrzymuje
zastêpcze wzmocnienie. Wzrasta jednoczeœnie poczucie
jego w³asnej wartoœci i skutecznoœci. Odwra¿liwienie jest
procesem oswajania malucha z trudnymi i bolesnymi
sytuacjami. Redukcja lêku nastêpuje w kontakcie
z bodŸcem wywo³uj¹cym lêk. Zdaniem Marii Molickiej
„Proces oddzia³ywania nie koñczy siê w momencie
czytania czy opowiadania bajki terapeutycznej. Istotne
jest to, z czym dziecko wróci do swego prawdziwego
¿ycia, co wyniesie z tych historyjek”3.

Terapia bajk¹ owocuje po czasie. Na efekt trzeba
poczekaæ. Dziecko musi j¹ przepracowaæ. Zmiana nastêpuje
stopniowo. Bajka daje wzory myœlenia, prze¿ywania emocji
i postêpowania. Ukazuj¹c postawy bohaterów, otwiera
dzieciom drogê do zrozumienia siebie. Opowiadania
terapeutyczne wspomagaj¹ rozwój osobowoœci ma³ego
cz³owieka, a tak¿e tworz¹ i ubogacaj¹ jego zasoby
osobiste. Pomagaj¹ zmierzyæ siê z negatywnymi emocjami,
takimi jak: lêk, smutek czy gniew. Lecz¹ ponadto
niepo¿¹dane stany emocjonalne wœród dzieci. Terapia
poprzez bajkê ma zainicjowaæ przemianê w myœleniu
przedszkolaka. Jej zadaniem jest pog³êbienie
samoœwiadomoœci u malucha. Ma ona sprawiæ, aby spojrza³
on na swoj¹ sytuacjê z innej perspektywy. Opowiadanie
terapeutyczne nie tylko mobilizuje do dzia³ania, ale pozwala
dziecku uwierzyæ w siebie, daj¹c ogrom nadziei na
pokonanie trudnoœci. Jest Ÿród³em prze¿yæ emocjonalnych.
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Rodzaje bajek terapeutycznych

Maria Molicka wyró¿nia trzy rodzaje bajek
terapeutycznych: relaksacyjne, psychoedukacyjne
i psychoterapeutyczne.

Zadaniem bajek relaksacyjnych jest wyciszenie
i uspokojenie dziecka dziêki wizualizacji i projekcji obrazów.
S³uchaj¹c bajki mo¿e siê ono odprê¿yæ i zrelaksowaæ. Celem
jest wywo³anie uczucia b³ogoœci i dobrostanu
psychofizycznego. Wa¿ne jest, aby dziecko odbiera³o bajkê
wszystkimi zmys³ami. Ono musi uaktywniæ swój wzrok, s³uch
i czucie. Akcja opowiadania relaksacyjnego rozgrywa siê
w miejscu dobrze znanym maluchowi. Powinno to byæ
miejsce bezpieczne i przyjazne. Taka bajka trwa od 3 do
7 minut. Sta³ym elementem fabu³y s¹ sytuacje zwi¹zane
z k¹piel¹ w wodzie, piciem wody ze Ÿród³a lub lataniem.
Elementy te uwalniaj¹ dziecko od negatywnych emocji
i napiêcia. Dziêki tym zabiegom doœwiadcza ono
oczyszczenia, czyli katharsis. Osoba opowiadaj¹ca bajkê
relaksacyjn¹, nauczyciel lub rodzic, winien byæ zrelaksowany.
Jej oddech musi byæ rytmiczny i miarowy, a g³os cichy. Istotne
jest stosowanie pauzy. Ma³y cz³owiek bezb³êdnie wyczuwa
napiêcie i zdenerwowanie u doros³ego. Opowiadanej bajce
mo¿e towarzyszyæ wyciszaj¹ca muzyka.

W opinii Marii Molickiej bajka psychoedukacyjna to
taka, której zadaniem jest zapocz¹tkowanie zmian
w zachowaniu dziecka. Maluch powinien znaæ ró¿ne wzory
myœlenia i postêpowania, inne od znanych sobie. Uczy siê
ich od bajkowej postaci, która zmaga siê z podobnym
k³opotem. Dowiaduje siê o strategiach rozwi¹zania danego
problemu. W ten sposób dziecko zdobywa nowe
doœwiadczenie. Wzrasta jednoczeœnie jego
samoœwiadomoœæ i umiejêtnoœæ radzenia sobie w trudnej
sytuacji. Bajka oddzia³uje na malucha poznawczo, czyli
kognitywnie. Opowiadania psychoedukacyjne kszta³tuj¹
inteligencjê emocjonaln¹ ma³ego cz³owieka. Uczy siê on
rozpoznawaæ i nazywaæ emocje, których doœwiadcza.
Celem bajek terapeutycznych jest dawanie maluchowi
emocjonalnego wsparcia. S¹ one bogate w symbole
i metafory. Istotne jest, aby opowiadania nie poucza³y, ani
nie narzuca³y przedszkolakowi wzorów zachowania. Ka¿dy
rodzic mo¿e zredagowaæ takie opowiadanie dla swojej
pociechy. Przyk³adem bajki psychoedukacyjnej jest bajka
o paj¹czku, w której zosta³ poruszony problem odrzucenia.

Bajki psychoterapeutyczne pozwalaj¹ zmierzyæ siê
z trudnymi dla dziecka sytuacjami. Maj¹ one za zadanie
zredukowaæ lêki odtwórcze i wytwórcze oraz lêki zwi¹zane
z niezaspokojeniem potrzeb akceptacji, mi³oœci
i bezpieczeñstwa. Fabu³a bajki powinna skupiaæ siê wokó³
problemu lub sytuacji wzbudzaj¹cej lêk. Opowiadania
terapeutyczne musz¹ utwierdzaæ ma³ego cz³owieka, ¿e jest
wartoœciowe, potrzebne i kochane. Bajki pe³ni¹ funkcjê
zastêpcz¹ w zaspokajaniu potrzeb emocjonalnych malucha.
Dzieje siê tak, gdy rodzina nie wywi¹zuje siê z tego zadania.
Autorytetami s¹ bohaterowie, którzy stawiaj¹ czo³o
problemom. Ich powodzenie nie tkwi w magii, lecz
w dzia³aniu. Celem opowiadania psychoterapeutycznego
jest ukonkretnienie lêku poprzez wskazanie na zdarzenia,
osoby i rzeczy go inicjuj¹ce. Dziecko, identyfikuj¹c siê
z postaci¹ bajkow¹ i prze¿ywaj¹c jej k³opoty, ma dostêp
do w³asnych emocji. Pierwszoplanowy bohater powinien
rozwi¹zaæ swój problem narzêdziami, które s¹ dostêpne
maluchowi. Nie mo¿na zbyt dalece upodabniaæ g³ównego
bohatera do dziecka. Dotyczy to imienia i wygl¹du fizycznego.

Wówczas utwór nie spe³ni swojej roli, a przedszkolak
poczuje siê zdemaskowany. Akcja bajki rozgrywa siê
w miejscu, które jest dobrze znane maluchowi. Maria Molicka
charakteryzuje bajki terapeutyczne jako „opowiadania
fantastyczne, których fabu³a dotyczy ró¿nych sytuacji
wzbudzaj¹cych lêk; a w narracji zastosowano nastêpuj¹ce
sposoby oddzia³ywania na bohatera bajkowego:
konkretyzacjê i racjonalizacjê doznawanych lêków,
wzmacnianie poczucia w³asnej wartoœci, uczenie myœlenia
pozytywnego, powtarzanie bodŸców i ³¹czenie bodŸców
lêkotwórczych z takimi, które wywo³uj¹ pozytywn¹ reakcjê
emocjonaln¹”4. Dziêki takim bajkom maluchy ucz¹ siê
rozumieæ innych i siebie. Przyk³adem opowiadania
psychoterapeutycznego jest bajka pt. „Ksiê¿ycowy domek”,
poruszaj¹cy problem alkoholizmu ojca rodziny oraz „Mrok
i jego przyjaciele”, dotykaj¹cy problem lêku przed ciemnoœci¹.

Bajki psychoterapeutyczne maj¹ okreœlony schemat.
Jej niezmiennymi elementami s¹: przewodni temat
(dotyczy leku, z którym zmaga siê dziecko), bohater
pierwszoplanowy (przyswaja sobie inne wzory myœlenia
oraz nabywa nowe kompetencje), bohaterowie
drugoplanowi (ucz¹ g³ównego bohatera skutecznego
i racjonalnego sposobu radzenia sobie z lêkiem,
wypracowuj¹ strategiê dzia³ania, kreuj¹ atmosferê
zrozumienia oraz daj¹ wsparcie emocjonalne) i t³o
opowiadania (miejsce znane dziecku, pogodny nastrój
i optymistyczne zakoñczenie). Bohaterowie otwarcie
prowadz¹ dialog miêdzy sob¹. Bajki daj¹ nadziejê
i wskazuj¹ drogê wyjœcia z trudnej sytuacji. Ka¿da ma
szczêœliwe zakoñczenie Dziecko uczy siê pozytywnego
myœlenia o sytuacji lêkotwórczej.

Poprzez bajkoterapiê doroœli mog¹ nawi¹zaæ bliski
kontakt z dzieckiem. Dziêki tej metodzie rodzice
i nauczyciele lepiej rozumiej¹ dzieci, ich reakcje i stan
emocjonalny. Wiedz¹ co je absorbuje. Bajki
terapeutyczne motywuj¹ dzieci do dzia³ania, stymuluj¹
rozwój ich osobowoœci, lecz¹, redukuj¹ lêk i wskazuj¹
efektywne metody radzenia sobie z trudnymi sytuacjami.
Poprzez ich lekturê maluchy zdobywaj¹ si³ê do
konfrontacji z przykrymi zdarzeniami i odbudowuj¹ swoje
moce wewnêtrzne. Ponadto kszta³tuj¹ w sobie poczucie
w³asnej skutecznoœci. Bajka prowadzi do pozytywnego
przewartoœciowania. Bajkoterapia jest przynosz¹c¹
wymierne efekty metod¹ pracy z zalêknionym
i sfrustrowanym dzieckiem. Prawd¹ jest, jak podkreœla
Maria Molicka, i¿ „Bajki terapeutyczne pozwalaj¹ bez lêku
spojrzeæ na swoje problemy i ucz¹, jak pomagaæ sobie
samemu w trudnych sytuacjach”5. Nie mo¿na narzucaæ
maluchowi bajki. Ma on bowiem prawo przyj¹æ j¹ lub
kategorycznie odrzuciæ. Je¿eli wybierze tê drug¹ opcjê
bêdzie to oznacza³o, ¿e nie zmaga siê z problemem tam
przedstawionym. Warto zatem analizowaæ reakcje
dziecka. Ono nie s³owem, lecz zachowaniem wska¿e, co
siê z nim dzieje i jaki proces w nim zachodzi.

Przypisy
1 M. Molicka, Przedmowa [w:] M. Molicka, Bajki terapeutyczne,

Wydawnictwo Media Rodzina, Poznañ 1999, s. 6.
2 E. Pyrek, Gdzie jest Elf, Smok i Ksiê¿niczka?, „Bli¿ej

przedszkola”, nr 3.90, marzec 2009, s. 34.
3 M. Molicka, Bajkoterapia. O lêkach dzieci i nowej metodzie

terapii, Wydawnictwo Media Rodzina, Poznañ 2002, s. 175.
4 Ibidem, s. 171.
5 M. Molicka, Bajki terapeutyczne,  op. cit., s. 7. �
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"W przysz³ym roku do ka¿dej klasy pierwszej, drugiej
i trzeciej szko³y podstawowej w województwie kujawsko-
pomorskim trafi¹ nowoczesne tablice interaktywne,
dofinansowane ze œrodków samorz¹du województwa"1

"Zarz¹d województwa rozstrzygn¹³ przetarg na dostawê
do kujawsko-pomorskich szkó³ podstawowych 2346
zestawów tablic interaktywnych"2

"Do koñca roku szko³y regionu kujawsko-pomorskiego
zostan¹ wyposa¿one w 1249 zestawów interaktywnych"3

Oczekiwany od dawna, a zapowiedziany w 2009
roku proces wyposa¿ania klas edukacji wczesnoszkolnej
w tablice multimedialne zakoñczy³ siê od kilka miesiêcy
temu. Niemal ka¿dego tygodnia na stronach
internetowych poœwiêconych województwu kujawsko-
pomorskiemu mo¿na by³o obserwowaæ wpisy: „W tym
tygodniu 158 kolejnych zestawów tablic dostarczymy do
34 placówek w Bydgoszczy, Inowroc³awiu, Rypinie, Solcu
Kujawskim oraz Sêpólnie Krajeñskim, Lutowie, Wa³dowie,
Wiœniewie, Zalesiu i Zbo¿u w gminie Sêpólno Krajeñskie.
Urz¹dzenia trafi¹ te¿ do kujawsko-pomorskich centrów
edukacji nauczycieli w Toruniu i W³oc³awku” 4. … zmienia³y
siê tylko liczby i nazwy miejscowoœci…

Wobec modyfikuj¹cej siê rzeczywistoœci nauczycielom
pozostaje jedynie akceptacja oraz szybkie przystosowanie
do nowych form pracy. Jak dowodz¹ badania uzyskanie
maksymalnego poziomu wiedzy oraz doœwiadczenia
w stosowaniu narzêdzia nastêpuje dopiero po ok.
24 miesi¹cach u¿ytkowania5. Okres ten zmienia siê w
zale¿noœci od stopnia i poziomu wykorzystania tablicy. Du¿¹
rolê odgrywaj¹ tak¿e konsultacje oraz wzajemne
wsparcie nauczycieli polegaj¹ce na dzieleniu siê uwagami
oraz obserwacjami z lekcji. Nie bez znaczenia pozostaj¹
równie¿ kursy organizowane przez firmy zaopatruj¹ce
w narzêdzia, jak równie¿ centra kszta³cenia. Najwiêkszym
projektem systemowych wœród projektów szkoleniowych
organizowanych obecnie w województwie kujawsko-
pomorskim jest „Klucz do uczenia – program wsparcia
kujawsko-pomorskich nauczycieli” którego liderem jest

KPCEN w Toruniu”6. Celem ogólnym projektu jest
„podniesienie w latach 2010 – 2011 umiejêtnoœci
i dostosowanie kwalifikacji nauczycieli oraz kadr
administracyjnych instytucji systemu oœwiaty
w województwie”. Uprawnionych do skorzystania
z darmowego szkolenia jest a¿ 3339 nauczycieli 7 (5130
osoboszkoleñ – mo¿na skorzystaæ z 2 szkoleñ). W ramach
projektu w wakacje do pracy z tablicami zosta³o
przygotowanych 1500 nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej.

Nauczanie wsparte urz¹dzeniami elektronicznymi
mo¿e byæ przyczyn¹ wielu nieprzewidzianych (zw³aszcza
z punktu widzenia niedoœwiadczonego nauczyciela)
sytuacji. Bazuj¹c na bogatej literaturze zagranicznej,
tworzonej przez doœwiadczonych w pracy z tablic¹
interaktywn¹ pedagogów, pozwoli³am sobie na
zdefiniowanie 7 wskazówek, które byæ mo¿e ustrzegn¹
przed najczêœciej pope³nianymi pomy³kami oraz pomog¹
w efektywnym prowadzeniu zajêæ.

1. Nauczycielu b¹dŸ bieg³y w swojej sztuce 8

Opanuj umiejêtnoœæ sprawnego pos³ugiwania siê
komputerem!

Tablica multimedialna jest czêœci¹ zestawu
interaktywnego, w sk³ad którego wlicza siê dodatkowo
rzutnik oraz komputer. Bez niego tablica interaktywna
traci swoje multimedialne w³aœciwoœci i staje siê zwyk³¹
sucho œcieraln¹ p³yt¹.
Poznaj dok³adnie oprogramowanie oraz funkcje wewnêtrzne
tablicy interaktywnej!

Jednorazowe, gruntowne zrozumienie dzia³ania
sprzêtu, umo¿liwia swobodne korzystanie z ró¿nych
typów tablic multimedialnych. Dok³adna znajomoœæ
narzêdzia oraz wewnêtrznego oprogramowania
pozwala na spontaniczne realizowanie pomys³ów
w trakcie zajêæ. W pocz¹tkowej fazie pracy z tablic¹ zaleca
siê dzia³anie grupowe: wymianê doœwiadczeñ, uwag,
wzajemne podpatrywanie sposobu wykorzystania metod
nauczania z u¿yciem tablicy multimedialnej.

Kamila Majewska
Doktorantka Wydzia³u Nauk Pedagogicznych UMK Toruñ, Katedra Dydaktyki i Mediów w Edukacji
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2. Nauczycielu panuj nad organizacj¹ techniczn¹

Dobra organizacja miejsca pracy zapewnia
unikniêcie znacznej czêœci problemów technicznych.
Standardowo zaleca siê kontrolê:
• Po³o¿enia tablicy multimedialnej

Najbardziej korzystny jest centralny punkt sali z którym
wszyscy uczniowie maj¹ dobry kontakt zarówno
wzrokowy, jak i fizyczny9.

•Sprawnoœci dzia³ania tablicy
Niejednokrotnie zamieszanie na lekcji powoduje
niew³aœciwe pod³¹czenie tablicy do pr¹du, komputera,
g³oœników, sieci Internet itp.

•Dostêpu do urz¹dzeñ zewnêtrznych
Skanera, drukarki, kamery cyfrowej, tabletów
graficznych itp.

• Oprogramowania zarówno tablicy, jak i komputera
W przypadku problemów zaleca siê reinstalacjê
sterowników, pobranie aktualizacji.

3. Nauczycielu b¹dŸ interaktywny

Przygotowuj¹c æwiczenia pamiêtaj o interaktywnych
w³aœciwoœciach tablicy multimedialnej!

W celu podniesienia efektywnoœci kszta³cenia
wspartego tablic¹ interaktywn¹ zaleca siê
przygotowywanie materia³ów umo¿liwiaj¹cych aktywne
wykonywanie æwiczeñ. Korzystaj z w³aœciwoœci
multisensorycznych. Planuj¹c zadania wykorzystuj
nastêpuj¹ce dzia³ania na obiektach: przesuwania,
powielanie, dzielenia, uzupe³nianie itp. U¿ywaj efektów
dŸwiêkowych oraz graficznych.

4. Nauczycielu b¹dŸ elastyczny w  swoich dzia³aniach

Opanuj umiejêtnoœæ pos³ugiwania siê tablic¹ interaktywn¹
w kontekœcie sieci Internet!

Im bieglej pos³ugujesz siê tablic¹ interaktywn¹ oraz
sieci¹ Internet, tym bardziej jesteœ niezale¿ny od
w³asnych notatek, otwarty na pytania, gotowy do
udzielania odpowiedzi.

Obecna rzeczywistoœæ – nieustanne d¹¿enie do
wykszta³cenia spo³eczeñstwa wiedzy  wymaga od
pedagogów odmiennej od dotychczas panuj¹cej formy
pracy. Nauczyciele powinni pomagaæ w rozwoju myœlenia,
zainteresowañ, realizowaæ nie tylko wczeœniej
przygotowane zadania, ale równie¿ takie, jakie s¹
w danym momencie potrzebne uczniom. Pod³¹czona do
Internetu tablica jest potê¿nym narzêdziem daj¹cym
mo¿liwoœæ elastycznego reagowania na zaistnia³e
sytuacje. W konsekwencji, im bieglej pos³ugujesz siê
sieci¹ Internet, tym szybciej i pewniej zareagujesz na
problemy i pytania klasy.

5. Nauczycielu b¹dŸ konstruktywny

Przygotowuj¹c zestaw æwiczeñ pamiêtaj o korzyœciach
p³yn¹cych z multisensorycznego oddzia³ywania na zmys³y!

Daj swoim uczniom szansê interakcji z materia³em
nauczania. Konstruktywistyczna teoria kszta³cenia
sugeruje, ¿e aby zrozumieæ dane zagadnienie
niezbêdne jest zaanga¿owanie, mo¿liwoœæ dotyku,
manipulacji, gry. Tablica multimedialna umo¿liwia
opisan¹ powy¿ej, aktywn¹ naukê (pracê na s³owach,
cyfrach, grafice). Zapewnia bezpoœredni kontakt
z materia³em nauczania, przez co silnie oddzia³uje na
wszystkie zmys³y cz³owieka.

6. Nauczycielu miej otwarty umys³

Przeanalizuj przebieg lekcji w celu ustalenia mo¿liwie
najkorzystniejszego wariantu w³¹czenia technologii
informacyjnej!

Jak wykazuj¹ badania najlepsze efekty nauczania
wspartego IWB10 - wzrost nawet o 29%, uzyskuj¹
nauczyciele, których czas korzystania z tablicy w trakcie
lekcji zawiera siê w przedziale 75 – 80% . D³u¿szy okres
u¿ytkowania narzêdzia powoduje procentowy spadek
przyrostu wiedzy. Podobna sytuacja ma miejsce równie¿
w odniesieniu do tematyki zajêæ. Nale¿y niezmiernie uwa¿aæ,
aby nie doprowadziæ do przerostu formy nad treœci¹, co
przynieœæ mo¿e efekt odwrotny do oczekiwanego.

7. Nauczycielu nie zapominaj o wspó³pracy

Tablica multimedialna umo¿liwia odtwarzanie,
drukowanie, przesy³anie oraz publikowanie materia³ów
w dowolnie wybranym momencie. Zarchiwizowane lekcje
znacznie u³atwiaj¹ pracê nauczycielom. Umo¿liwiaj¹
korzystanie z przygotowanych zadañ, æwiczeñ, uwag
uczniów itp.
Wzajemna wymiana materia³ów mo¿e:
• zaoszczêdziæ czas nauczyciela
• podzieliæ obowi¹zki przygotowania æwiczeñ na kilka osób
• pomóc w zdobywaniu doœwiadczeñ

Wyniki badañ wykazuj¹, ¿e konsekwencj¹
problemów wystêpuj¹cych w zwi¹zku z nieumiejêtn¹
obs³ug¹ tablicy interaktywnej mo¿e byæ narastaj¹ce
zniechêcenie wobec technologii zarówno ze strony
nauczycieli, jak i samych uczniów11.

Z technicznego punktu widzenia obs³uga tablicy
multimedialnej jest prosta. Prawdziwych problemów
nastrêcza umiejêtnoœæ efektywnego i skutecznego
u¿ytkowania narzêdzia – w³aœciwe przygotowanie
materia³ów, umiejêtne w³¹czenie technologii w przebieg
lekcji, multisensoryczne w³aœciwoœci u³o¿onych zadañ itd.
Pierwszym krokiem na drodze do uzyskania
wysokiego poziomu umiejêtnoœci stosowania tablicy
interaktywnej w pracy z uczniami powinno byæ
gruntowne opanowanie obs³ugi komputera, o czym
zapomina znaczna czêœæ pedagogów, traktuj¹c
multimedialn¹ jako odrêbne narzêdzie.

Przypisy
1 Beata Krzemiñska, rzecznik prasowa Urzêdu Marsza³kowskiego

„Tablice interaktywne dla szkó³ podstawowych”
[w:] http://www.kujawsko-pomorskie.pl/index.php?option=
com_content&task =view&id=13920&Itemid=126, dnia
26.02.2011r.

2 Beata Krzemiñka, rzecznik prasowa Urzêdu Marsza³kowskiego
„Wybraliœmy dostawcê tablic interaktywnych”[w:]  http://
www.kujawsko pomorskie. pliindex.php?option=com_
content&task=view&id= 16633&Itemid=126, dnia 26.02.2011r.

3 Beata Krzemiñska, rzecznik prasowa Urzêdu Marsza³kowskiego
„Kujawsko-pomorskie: Tablice interaktywne w rêce uczniów i
nauczycieli”[w:] http://www.e-krajna.pl/powiaty/nauka/
kujawsko-pomorskie-tablice-interaktywne-w-rece-uczniow-i-
nauczycieli.html, dnia 25.02.2011 r.

4 Beata Krzemiñska, rzecznik prasowa Urzêdu Marsza³kowskiego
„Tablice Kolejne tablice interaktywne w rêce uczniów i nauczycieli”
[w:] http://www.kujawsko-pomorskie.plindex.php?option=
com_content&task=view&id=17005&Itemid=1, dnia 25.02.2011r.

5 Marzano R.J., Haystead M.W., Final Report Evaluation Studyof
the Effects of Promethean ActivClassrom on Student
Achievement, Bloomington 2009
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6 http://www.klucz-do-uczenia.torun.kpcen.pl/
informacje_o_projekcie.php, dnia 23.04.2011 r.

7 http://www.klucz-do-uczenia.torun.kpcen.pl/files/
Regulamin%20uczestnictwa%20w%20projekcie .pdf, dnia
23.04.2011 r.

8 Betcher C., Lee M., „The Interactive Whiteboard Revolution
Teaching with IWBs”, ACER Press, Australia 2009

Pracuj¹c w przedszkolu czêsto mamy do czynienia
z ró¿nymi emocjami. S¹ one niezwykle wa¿ne zw³aszcza
w dzisiejszych czasach rozwijaj¹cej siê techniki komputerowej,
komunikacji internetowej, przyœpieszonego tempa ¿ycia
i zuba¿ania kontaktów miêdzyludzkich. Czêsto komuœ
wspó³czujemy, ale zazwyczaj nie zastanawiamy siê nad tym,
jak siê tego nauczyliœmy. Zupe³nie naturalne wydaj¹ nam siê
takie uczucia jak z³oœæ, radoœæ, mi³oœæ. Bardzo istotn¹ rol¹
nauczyciela przedszkola jest uwra¿liwienie dziecka na odczucia
innych ludzi, a zw³aszcza na ludzk¹ krzywdê. A nie jest to
³atwa rola. Dzieci, które posi¹d¹ umiejêtnoœæ empatii maj¹
w przysz³oœci lepsze relacje z bliskimi, rozumiej¹ innych ludzi
i s¹ w stanie przewidzieæ, jak ich zachowanie mo¿e wp³yn¹æ
na innych ludzi. Empatia pomaga dzieciom staæ siê lepszym
przyjacielem, lepszym przywódc¹ i lepszym cz³onkiem
spo³eczeñstwa. W œrodowisku, w którym ludzie kieruj¹ siê
empati¹, staje siê ona zaraŸliwa, rozprzestrzenia siê na tych,
którzy wczeœniej nie znali jej dobrze. Tym samym prowadzi
do spo³eczeñstwa, w którym liczy siê szacunek dla drugiego
cz³owieka i panuje pokój. Cecha ta jest nieodzownym
elementem w integracji z ludŸmi niepe³nosprawnymi.

Sztuka tolerancji jest bardzo wa¿na dla ka¿dego
cz³owieka. I ju¿ od przedszkola powinno siê dziecko uczyæ
tolerancji, wyrozumia³oœci, solidarnoœci, poszanowania godnoœci
ka¿dego cz³owieka i szacunku dla innych. To przedszkole
powinno uczyæ, ¿e istniej¹ inne dzieci i ich potrzeby. Umiejêtnoœæ
spogl¹dania na œwiat z punktu widzenia innej osoby prze³amuje
stereotypy i uprzedzenia, rodzi tolerancjê, akceptuje ró¿nice
miêdzy ludŸmi, prowadzi do troszczenia siê o innych. Od
najm³odszych lat dzieci powinno uœwiadamiaæ siê, i¿ nie ma
ludzi lepszych i gorszych. ¯e ka¿dy cz³owiek, nawet bardzo
chory ma takie samo prawo do ¿ycia i wolnoœci jak ka¿dy inny
cz³owiek. Du¿¹ rolê w nauce tolerancji odgrywaj¹ rodzice. To

oni jako pierwsi powinni pokazaæ dzieciom, ¿e ludzie mog¹
mieæ ró¿ne pogl¹dy religijne, wygl¹d, pochodzenie.

¯adne dziecko samo w sobie nie uwa¿a, ¿e jest kimœ
lepszym, tylko dlatego, ¿e ma taki czy inny kolor skóry, ma
bogatszych rodziców, jest zdrowe. Takiej postawy uczy siê od
doros³ych, przede wszystkim od rodziców. Dziecko w wieku
przedszkolnym widzi ró¿nicê miêdzy ludŸmi, lecz nie ocenia ich.
Dzieci zdrowe i niepe³nosprawne podchodz¹ do siebie bez
uprzedzeñ, otwarcie, nie musz¹ przezwyciê¿aæ dystansu i oporu.
Wa¿ny jest dobry przyk³ad doros³ego, reagowanie na przejawy
agresji i nietolerancji. Powinniœmy wzajemnie uczyæ siê
wspó³odczuwania . Empatii i tolerancji dzieci mog¹ uczyæ siê od
najm³odszych lat.

W naszym przedszkolu nauczyciele na ró¿ne sposoby
rozwijaj¹ u dzieci uczucia empatii. Poprzez g³oœne czytanie
bajek, baœni i opowiadañ, w których zak³ada siê identyfikacjê
z pozytywnymi bohaterami utworu, wykonywanie upominków
dla innych, wystêpy dla innych, kontakt ze starszymi ludŸmi
z Dziennego Domu Pomocy Spo³ecznej, gromadzenie ¿ywnoœci
dla zwierz¹t w schronisku, gromadzenie darów dla ubogich,
rozmowy na temat uczciwoœci, potrzeb, trosk i zmartwieñ innych
ludzi oraz ukazywanie dzieciom podobieñstw i ró¿nic
wystêpuj¹cych miêdzy ludŸmi a tak¿e uœwiadamianie, ¿e ka¿dy
prze¿ywa ró¿ne uczucia, ma inne pomys³y i doznania, które
tworz¹ bogactwo ca³ej grupy.

 Okres œwi¹teczny sprzyja dobrym uczynkom i dlatego
w przedszkolu zorganizowano akcjê charytatywn¹ na rzecz
niepe³nosprawnego Filipa. W akcjê zostali zaanga¿owani
wszyscy cz³onkowie spo³ecznoœci Miejskiego Przedszkola nr 9.
Rodzice przygotowali œwi¹teczne niespodzianki na kiermasz,
nauczyciele sprzedawali, dzieci zachêca³y. Odby³y siê jase³ka
„Nasza Szopka”, przygotowane przez nauczycieli, rodziców
i dzieci. Próby mia³y bardzo integracyjne znaczenie dla naszej
spo³ecznoœci Mieliœmy wspólny cel. Jak niewiele trzeba, aby
Duch Bo¿onarodzeniowy by³ pe³en tolerancji i empatii. Nam
siê uda³o go znaleŸæ w tych kilku grudniowym dniach.

 Zebrane œrodki przeznaczyliœmy na pomoc w rehabilitacji
niepe³nosprawnego Filipa. Zebraliœmy 1060 z³. Na du¿¹ ofiarnoœæ
rodziców wp³ynê³y dzieci, które zachêca³y ich do zakupów. Dzieci
wczeœniej pozna³y Filipa, jego potrzeby, zaakceptowa³y jego
innoœæ. Wiedzia³y, na co zbieramy pieni¹dze. Filip to bardzo mi³y
i radosny ch³opiec. Dosta³ dodatkowo od dzieci i rodziców
indywidualne upominki. Dzieci obserwuj¹ zachowania doros³ych
i ich postawy. Przecie¿ empatia to subtelne odczuwanie nastrojów
drugiej osoby. Jest energi¹ popychaj¹c¹ do wspó³radowania siê
z innymi ,niesienia im pomocy, uczenia siê prze¿ywania akceptacji.

 Dzieci to najlepsi odbiorcy poniewa¿ przyjmuj¹ wartoœci
przekazane im przez doros³ych. Nie maj¹ du¿ego obeznania
w œwiecie i dlatego ³atwo je nakierowaæ na dobro.�

9 Por. Baber D., Cooper L., Meeson G., „Learning and Teaching
with Interactive Whiteboards. Primary and Early Years”,
Learning Matters 2008

10 Interactive White Board – ang. Tablica multimedialna
11 Slay H., Sieborger I., Hodgkinson – Williams Ch., Interactive

whiteboards: Real beauty or just ‘lipstick’?, „Computers
& Education”2007, Vol. 51. �

Lilla Buratyñska
Miejskie Przedszkole nr 9 w Toruniu

Empatia i tolerancja ju¿ w przedszkoluEmpatia i tolerancja ju¿ w przedszkoluEmpatia i tolerancja ju¿ w przedszkoluEmpatia i tolerancja ju¿ w przedszkoluEmpatia i tolerancja ju¿ w przedszkolu
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Jak trafiæ do m³odzie¿y, rozmawiaæ z m³odymi ludŸmi
o wartoœciach, wa¿nych wyborach, przemocy, poczuciu
samotnoœci i odrzucenia? Mo¿e warto zacz¹æ od
obrazu filmowego?

O konferencji

KPCEN w Toruniu, konferencj¹ Od obrazu
filmowego do rozwi¹zania problemów
wychowawczych , która odby³a siê 7 kwietnia 2011r.
w Centrum Sztuki Wspó³czesnej, w³¹czy³ siê w
ogólnopolsk¹ akcjê upowszechniania mo¿liwoœci
wykorzystania Filmoteki Szkolnej*(FS) w edukacji.
Toruñska placówka jest partnerem regionalnym FS.

Wyk³ad filmoznawczy dr. hab. Piotra Skrzypczaka
wprowadzi³ uczestników w tematykê filmu w re¿.

Ewa Kondrat
Konsultantka KPCEN w Toruniu

Po dwóch stronach kamery –Po dwóch stronach kamery –Po dwóch stronach kamery –Po dwóch stronach kamery –Po dwóch stronach kamery –
film a wychowaniefilm a wychowaniefilm a wychowaniefilm a wychowaniefilm a wychowanie

Wojciecha Smarzowskiego Wesele, pochodz¹cego
z II pakietu FS, który bêdzie dostêpny w Internecie
od nowego roku szkolnego. W jaki sposób bêdzie
mo¿na pobieraæ materia³y filmowe z Internetu, wycinaæ
potrzebne do zajêæ fragmenty i kadry, mówi³a pani
Agata Sotomska (PISF).

A mo¿e zacz¹æ rozmowê o filmie od prowokacji
i omówienia kontekstów w teledysku Alejandro
doskonale znanej m³odzie¿y Lady Gagi? Pan Arkadiusz
Walczak, filmoznawca, w swoim wyst¹pieniu zwróci³
uwagê na mo¿liwoœæ ró¿nego odczytywania obrazu
filmowego na zajêciach z uczniami: od rozmowy
o emocjach, problematyce filmu po analizê filmowych
œrodków wyrazu. Zosta³y równie¿ omówione
propozycje FS, które mo¿na wykorzystaæ do dzia³añ

Goœcie i gospodarze konferencji

Otwarcie konferecji, Kafka Jaworska (CSW, Kino Centrum)
i Ewa Kondrat (KPCEN w Toruniu)
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Studenci ró¿nych narodowoœci uczestnicz¹
w wymianach zagranicznych, studiuj¹ poza swoim
krajem. Ucz¹ siê i rozmawiaj¹ w obcych jêzykach,
poznaj¹ inne kultury. Wiele osób migruje za prac¹,
czêsto z rodzinami. Ich dzieci chodz¹ do szkó³
w tym pañstwie, w którym rodzice znaleŸli pracê.
Wnosz¹ tam swoj¹ kulturê i obyczaje. Technologia
informacyjno-komunikacyjna czyni œwiat otwartym.
£atwoœæ i szybkoœæ podró¿owania sk³ania ludzi do
wymieniania siê pomys³ami, doœwiadczeniami,
podpatrywania sposobów rozwi¹zywania

Goœcie z oœmiu krajów w KPCENGoœcie z oœmiu krajów w KPCENGoœcie z oœmiu krajów w KPCENGoœcie z oœmiu krajów w KPCENGoœcie z oœmiu krajów w KPCEN

wychowawczych (np. Mêska sprawa w re¿. S³awomira
Fabickiego - w rozmowach o przemocy). Zarówno
podstawa programowa a tak¿e statuty szkolne
zawieraj¹ zapisy, upowa¿niaj¹ce nauczycieli do pracy
z obrazem filmowym. Nie trzeba byæ filmoznawc¹, ale
trzeba film wczeœniej obejrzeæ, podj¹æ decyzjê, czy
obejrzeæ go w ca³oœci, czy mo¿e oprzeæ siê na
fragmencie. Z rozmów kuluarowych z nauczycielami
wynika, ¿e mo¿na i warto siêgaæ po film w pracy
z uczniami.

Poznanie jêzyka filmu pozwoli przejœæ na drug¹
stronê kamery. Krajowe i zagraniczne sukcesy m³odych
ludzi z Gimnazjum nr 6 w Toruniu przedstawi³ pan
Mariusz Wiœniewski, opiekun szkolnego Klubu
Filmowego Funny Faces. Dziêki pracy przy tworzeniu
filmów realizuj¹ swoje pomys³y i pracuj¹ w zespole.
Sukcesy uskrzydlaj¹, dodaj¹ im pewnoœci siebie
i pokazuj¹, ¿e wiedzê z ró¿nych przedmiotów mo¿na
po³¹czyæ w nieszablonowe dzie³o (I nagroda
w europejskim finale Panasonic Kid Witness News za
„Najlepszy Reporta¿” za film pt.: Mentality-
Mentalnoœæ).

Propozycje zajêæ filmowych

Nauczycielom, którzy chcieliby profesjonalnie zaj¹æ
siê analiz¹ i interpretacj¹ ró¿nych gatunków filmowych,
KPCEN w Toruniu zaproponowa³ w nowym roku
szkolnym warsztaty Skarby Filmoteki Szkolnej. Zosta³o
równie¿ opracowane szkolenie dla rad pedagogicznych
(Filmoteka Szkolna – sposoby wykorzystania pakietu
przez wychowawców oraz nauczycieli na zajêciach
lekcyjnych i ko³ach zainteresowañ).

Centrum Sztuki Wspó³czesnej, które by³o
wspó³organizatorem konferencji, równie¿ zaoferowa³o
nauczycielom ciekawe zajêcia dla m³odzie¿y
o tematyce filmowej. Pani Katarzyna Jaworska, kurator
Kina Centrum przedstawi³a propozycjê wartoœciowych
lekcji filmowych, szczegó³y na: http://csw.torun.pl/
kino-centrum/lekcje-filmowe

Dziêki obcowaniu z filmem w szkole m³odzi ludzie
maj¹ szansê staæ siê œwiadomymi odbiorcami tego
tekstu kultury. Nauczyciele, przeciwdzia³aj¹c

analfabetyzmowi filmowemu, przygotuj¹ œwiadomego
widza, który bêdzie chêtniej wybiera³ wartoœciowe
propozycje filmowe.

Konferencjê zakoñczy³a Ewa Kondrat,
wspó³organizatorka i konsultantka KPCEN w Toruniu,
has³em: Od Filmoteki Szkolnej do kina studyjnego
– i mo¿e bêdzie to inspiracja do nastêpnego spotkania.
W œwiecie, opieraj¹cym siê na obrazie i przekazie
medialnym, kszta³towanie umiejêtnoœci interpretacji
ró¿nego rodzaju filmów powinno byæ obecne
w edukacji szkolnej.

O Filmotece Szkolnej

*Filmoteka Szkolna (FS) to zestaw 26 pakietów
tematycznych, na które sk³adaj¹ siê polskie filmy
fabularne, dokumentalne i animowane.
Charakterystyczne bia³e pude³ka FS trafi³y w 2009 r.
do ka¿dego gimnazjum i szko³y ponadgimnazjalnej
w Polsce.

Kto za tym stoi? Filmoteka Szkolna jest
przedsiêwziêciem Polskiego Instytutu Sztuki Filmowej
(PISF) we wspó³pracy z Ministerstwem Kultury
i Dziedzictwa Narodowego i Polskim Wydawnictwem
Audiowizualnym.

Doboru tematów i zwi¹zanych z nimi filmów
dokona³a grupa prawie 40 naukowców, specjalistów
z zakresu filmoznawstwa, kulturoznawstwa,
medioznawstwa, psychologii i pedagogiki, którzy
pracowali pod kierunkiem prof. Eweliny Nurczyñskiej -
Fidelskiej, prof. Marka Hendrykowskiego, prof. Tadeusza
Lubelskiego i prof. Tadeusza Szczepañskiego.

Projektowi towarzyszy obudowa filmoznawcza
i metodyczna. Nauczyciele, wchodz¹c na stronê
internetow¹ http://www.filmotekaszkolna.pl/,
mog¹ znaleŸæ propozycje wykorzystania filmu w ca³oœci
lub we fragmentach na lekcjach przedmiotowych,
dodatkowych i lekcjach wychowawczych.

Organizacj¹ wspieraj¹c¹ propagowanie
ró¿norodnych dzia³añ w oparciu o FS i film jest
Centrum Edukacji Obywatelskiej, które dostarczy³o
wartoœciowe materia³y dydaktyczne i promocyjne na
nasz¹ konferencjê.�

problemów. W komunikowaniu siê odleg³oœæ
przesta³a byæ barier¹.

10.05.2011 r. konsultanci KPCEN w Toruniu przyjêli
zagranicznych goœci z Hiszpanii, Chorwacji, W³och,
Holandii, Niemiec, Rumunii, Wielkiej Brytanii
i Turcji - uczestników wizyty studyjnej, której tematem
jest Edukacja miêdzykulturowa w projektach - z polskim
systemem oœwiaty. Prezentacjê w jêzyku angielskim
przygotowa³a Ewa Kondrat, na pytania goœci
odpowiadali konsultanci wspólnie. Zainteresowanie
by³o bardzo du¿e, poniewa¿ wszyscy uczestnicy
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W dniu 15 marca 2011r. zakoñczy³y siê 15-godzinne
warsztaty w KPCEN: ,,Wolontariat przysz³oœci¹ wychowania
patriotycznego i obywatelskiego”. W szkoleniu uczestniczy³o
19 nauczycieli i wychowawców szkó³ podstawowych,
gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych, którzy chc¹ uczyæ
dzieci i m³odzie¿, jak pomagaæ innym oraz szukaj¹ miejsc,
gdzie ich pomoc jest potrzebna. Uczestnicy zostali
zapoznani ze stanem prawnym dot. pracy w wolontariacie,
miejscami realizacji wolontariatu oraz organizacj¹ Szkolnych
Kó³ Caritas. Rok 2011 jest Europejskim Rokiem
Wolontariatu, ma na celu uczciæ i wyró¿niæ bezinteresown¹
pracê wolontariuszy, ich niebagatelny wk³ad w rozwój
spo³eczeñstwa obywatelskiego oraz zachêciæ inne osoby
do podjêcia dzia³alnoœci wolontariackiej.

W maju 14  nauczycieli pe³ni¹cych funkcjê opiekuna
samorz¹du uczniowskiego ukoñczy³o 20-godzinne
warsztaty: ,,Rola i zadania opiekunów samorz¹du
uczniowskiego”.

 Celem ogólnym warsztatu by³o dostarczenie
nauczycielom inspiracji i pomys³ów do rozwijania
samorz¹dnoœci w procesie wychowania oraz
kszta³towania postaw œwiadcz¹cych o gotowoœci
zachowañ prospo³ecznych, bezinteresownych
œwiadczeñ i pracy dla innych ludzi.

Uczestnicy szkolenia mieli okazjê wymieniæ siê
pomys³ami na dzia³ania sprzyjaj¹ce uczeniu siê
demokratycznych form wspó³¿ycia spo³ecznego.
Samorz¹d uczniowski dzia³a w odpowiedzi na potrzeby
i oczekiwania uczniów, jego aktywnoœæ jest
uwarunkowana konkretnymi problemami lub
potrzebami uczniów danej szko³y.

Wymienione szkolenia odnosz¹ siê bezpoœrednio do
kompetencji kluczowych ³¹cz¹cych niezbêdn¹ wiedzê ,
umiejêtnoœci i postawy potrzebne do samorealizacji
i rozwoju osobistego, bycia aktywnym obywatelem,
integracji spo³ecznej i odnalezienia siê na rynku pracy
w spo³eczeñstwie opartym na wiedzy.

13 maja 2011r. odby³y siê warsztaty
z przedsiêbiorczoœci: "Moje dochody, wydatki,
oszczêdnoœci. Edukacja ekonomiczna w scenariuszach
lekcji". W szkoleniu uczestniczyli nauczyciele edukacji
wczesnoszkolnej oraz przedmiotowcy kl. IV-VI, którzy
chc¹ kszta³towaæ postawy przedsiêbiorczoœci uczniów
szkó³ podstawowych. Celem projektu jest dostarczenie
nauczycielom szkó³ podstawowych metod pracy
i materia³ów poœwiêconych zagadnieniom
ekonomicznym, upowszechnianie prowadzenia zajêæ,
przedsiêwziêæ edukacyjnych o tematyce ekonomicznej
w szko³ach podstawowych oraz wzbudzenie
zainteresowania wiedz¹ ekonomiczn¹ oraz
promowanie „ekonomicznego sposobu myœlenia”
w ca³ym œrodowisku szkolnym.

 W czasie 5-godzinnego warsztatu uczestnicy
zapoznali siê z metodami pracy i materia³ami
obejmuj¹cymi  zagadnienia ekonomiczne w szko³ach
podstawowych. Zaprezentowane zosta³y scenariusze
lekcji z pakietu: ,,Moje dochody, wydatki, oszczêdnoœci.
Edukacja ekonomiczna w scenariuszach lekcji”. Ka¿dy
nauczyciel otrzyma³ pakiet scenariuszy wraz z p³yt¹ CD.

Zofia Spaliñska
Konsultantka ds. historii i WOS �

Programu zwi¹zani byli z edukacj¹, kszta³ceniem
nauczycieli, doradztwem, programami europejskimi
realizowanymi w szkolnictwie. Pytano o naukê jêzyków
obcych w polskim systemie edukacyjnym, o sposób

Kszta³cenie kompetencji kluczowych uczniów –Kszta³cenie kompetencji kluczowych uczniów –Kszta³cenie kompetencji kluczowych uczniów –Kszta³cenie kompetencji kluczowych uczniów –Kszta³cenie kompetencji kluczowych uczniów –
warsztaty dla nauczycieliwarsztaty dla nauczycieliwarsztaty dla nauczycieliwarsztaty dla nauczycieliwarsztaty dla nauczycieli

zatrudniania nauczycieli. Goœcie zainteresowani byli
œcie¿k¹ kszta³cenia nauczyciela, zasadami wyboru
dyrektora szko³y, zadaniami doradcy metodycznego.
Podczas spotkania poruszono równie¿ zagadnienia
dotycz¹ce mniejszoœci narodowych w Polsce oraz
kszta³cenia dzieci z dysfunkcjami, np. niedos³ysz¹cych.
Pad³o równie¿ wiele pytañ dotycz¹cych zadañ naszej
placówki, rodzaju dzia³añ i funkcjonowania KPCEN-u.

Wyjazdy studyjne sta³y siê form¹ dzielenia siê
doœwiadczeniami, poznawania przyk³adów dobrych
praktyk, uczenia siê od siebie. Konsultanci KPCEN
w Toruniu, przedstawiciele bliŸniaczej placówki we
W³oc³awku oraz dyrektorzy szkó³ z województwa
kujawsko-pomorskiego za kilka dni wyrusz¹ do Niemiec
i Szwajcarii, aby poznaæ zarz¹dzanie i organizacjê
oœwiaty w tych krajach. Zgodnie ze znanym
powiedzeniem, ¿e podró¿e kszta³c¹, wyjazdy studyjne
kszta³c¹ bardzo efektywnie.

Danuta Potrêæ
Pracownia Informacji,
Promocji i Wydawnictw �
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Na czym polega system modu³owy w szkolnictwie
zawodowym?

 Za podstawowe za³o¿enie przyjmuje siê w tym
systemie, ¿e punktem odniesienia jest ucz¹cy siê,
a nie wiedza naukowa. Proces kszta³cenia nastawiony
jest na to, aby ucz¹cy „umia³ robiæ”, a nie tylko
„wiedzia³, co nale¿y zrobiæ i jak siê to robi”. Akcent
po³o¿ony jest na wynik kszta³cenia podporz¹dkowany
wczeœniej za³o¿onym celom, czyli oczekiwaniom
pracodawcy. Modu³owe programy kszta³cenia tworzone
s¹ z modu³ów – zintegrowanych treœciach kszta³cenia
z ró¿nych dziedzin. Ka¿dy modu³ jest oceniany
i zaliczany osobno i jako niezale¿na i mierzalna czêœæ
programu nauczania mo¿e byæ wykorzystany w ró¿nych
uk³adach. Program modu³owy stanowi¹ zbiory wiedzy
i umiejêtnoœci dobrane pod k¹tem uzyskania
kompetencji zawodowych. Uczeñ wykonuj¹c zadanie
praktyczne, jednoczeœnie otrzymuje porcjê wiedzy
teoretycznej koniecznej do prawid³owego wykonania
æwiczenia. Rola nauczyciela w systemie modu³owym
sprowadza siê do roli konsultanta, instruktora,
przewodnika, opiekuna ucz¹cego siê.

Nauczyciele uczestnicz¹cy w kursie „Nauczanie
modu³owe przedmiotów zawodowych” realizowanym
w ramach projektu „Klucz do uczenia – program
wsparcia kujawsko-pomorskich nauczycieli” dostrzegli
wiele korzyœci z zastosowania nauczania modu³owego.
Podkreœlili fakt, ¿e uczniowie w zale¿noœci od swoich

mo¿liwoœci lub zapotrzebowania rynku, mog¹ skupiæ
siê na opanowaniu poszczególnych umiejêtnoœci
i  przejœæ do nastêpnych. Mo¿na rozwin¹æ
indywidualne zainteresowania ucznia. Nie jest on
wtedy anonimowy, mo¿na obserwowaæ  jego
osi¹gniêcia. Program jest elastyczny, mo¿na go
dostosowaæ do potrzeb uczniów, szko³y, rynku pracy,
regionu. Praca w ma³ych grupach pozwala opanowaæ
umiejêtnoœci praktyczne. Nauczyciele podkreœlili krótki
czas uzyskania nowych kwalifikacji oraz ³atwiejsze
przyswajanie wiedzy, popartej przyk³adami z danej
bran¿y. Œcis³e powi¹zanie treœci teoretycznych
z praktycznymi wp³ywa na lepsze i szybsze nabycie
wiadomoœci i umiejêtnoœci. Nauczanie modu³owe to
wspó³praca z pracodawcami, którzy sk³adaj¹
zapotrzebowanie na dane kwalifikacje. Uczniowie,
zdobywaj¹c je w stosunkowo krótkim czasie, maj¹
szansê na zatrudnienie – czasami w deficytowych
zawodach. Maj¹ mo¿liwoœæ uzyskania kilku kwalifikacji
w w¹skich specjalnoœciach.

Kursanci zwracaj¹ uwagê na fakt, ¿e system
modu³owy pozwala zapoznaæ siê uczniowi
z najnowszymi osi¹gniêciami technologicznymi oraz
zdobyæ umiejêtnoœci akceptowane w Unii Europejskiej.
Podkreœlaj¹ jednak, ¿e do wprowadzenia nauczania
modu³owego potrzebne s¹ dobrze wyposa¿one
pracownie, a to wymaga nak³adów finansowych.
(grupa K/IV/M/2  W³oc³awek) �

Nauczyciele przedmiotów zawodowych uczestnicz¹cy
w kursie „Nauczanie modu³owe przedmiotów
zawodowych” w ramach projektu „Klucz do uczenia –
program wsparcia kujawsko-pomorskich nauczycieli”
wypowiedzieli siê na temat, jakie widz¹ korzyœci
z zastosowania nauczania modu³owego w szkolnictwie

Nauczanie modu³owe a rynek pracyNauczanie modu³owe a rynek pracyNauczanie modu³owe a rynek pracyNauczanie modu³owe a rynek pracyNauczanie modu³owe a rynek pracy

zawodowym. Wiêkszoœæ s³uchaczy wskaza³a wiele
pozytywnych aspektów wspomnianego nauczania.
Oddajê im g³os:
• pe³na korelacja teorii z praktyk¹
• proces uczenia siê dominuje nad procesem nauczania
• proces kszta³cenia urzeczywistnia proces pracy

Jakie korzyœci wynikaj¹ z zastosowania nauczaniaJakie korzyœci wynikaj¹ z zastosowania nauczaniaJakie korzyœci wynikaj¹ z zastosowania nauczaniaJakie korzyœci wynikaj¹ z zastosowania nauczaniaJakie korzyœci wynikaj¹ z zastosowania nauczania
modu³owego w szkolnictwie zawodowym?modu³owego w szkolnictwie zawodowym?modu³owego w szkolnictwie zawodowym?modu³owego w szkolnictwie zawodowym?modu³owego w szkolnictwie zawodowym?
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• elastycznoœæ kszta³cenia
• panuje relacja mistrz – uczeñ
• atwiejsze uznanie kwalifikacji w oczach pracodawcy
• pominiêcie zbêdnej wiedzy encyklopedycznej
• nauczanie modu³owe pozwala na gruntowniejsze

przygotowanie do danego zawodu
• pozwala na dostosowanie nauczanych treœci do

potrzeb pracodawcy z danego regionu
Niektórzy uczestnicy szkolenia uwa¿aj¹,

¿e najwiêksze korzyœci przynosi nauczanie modu³owe
w szko³ach zaocznych, w których najczêœciej ucz¹ siê
doros³e osoby pozostaj¹ce bez pracy. Jeden s³uchacz
wyrazi³ obawê, czy nauczanie wed³ug modu³ów
przypadkiem nie prowadzi do wyæwiczenia tylko
jednej czynnoœci, czyli bardzo  w¹skiej specjalizacji?
(grupa K/IV/M/3  Toruñ)  �

Motto Szko³y dla rodziców i wychowawców brzmi
„Wychowywaæ to kochaæ i wymagaæ”. Program
przeznaczony jest dla ka¿dego, kto szuka sposobu
na nawi¹zanie g³êbszych i cieplejszych relacji z dzieæmi
lub wychowankami. Celem jest wspieranie rodziców
i wychowawców (równie¿ katechetów, duszpasterzy,
kuratorów s¹dowych, policjantów, siostry zakonne)
w radzeniu sobie w codziennych kontaktach z dzieæmi
i m³odzie¿¹. Wa¿ne s¹ refleksje nad w³asn¹ postaw¹
wychowawcz¹:
• Jak okreœlaæ dziecku granice?
•Zachêcaæ do wspó³pracy i samodzielnoœci?
•Czy powinno siê karaæ dzieci?
• Jak m¹drze chwaliæ?
• Jak uwolniæ dziecko od narzuconych mu ról?

Te w³aœnie treœci wzbudzi³y najwiêksze
zainteresowanie wœród uczestników kolejnych edycji
kursu Szko³a dla rodziców i wychowawców
odbywaj¹cych siê w ramach Projektu „Klucz do uczenia
– program wsparcia kujawsko-pomorskich nauczycieli”.
Nauczyciele wskazali na umiejêtnoœæ stawiania jasnych
granic i wymagañ i wspólne rozwi¹zywanie konfliktów
oraz wspieranie samodzielnoœci i zachêcanie dzieci do
wspó³dzia³ania  - jako na umiejêtnoœci, które na pewno

• uzyskanie kilku specjalnoœci
• spójnoœæ pomiêdzy metodami nauczania a organizacj¹

zajêæ
• wiêkszy nacisk na umiejêtnoœci praktyczne w nauce

zawodu
• uczeñ czuje siê bardziej odpowiedzialny za efekty

swojej nauki
• uczeñ jest bardzo zaanga¿owany w ca³y proces

kszta³cenia
• obiektywizm oceniania
• przejrzystoœæ materia³u nauczania
• modu³y przypominaj¹ mapê – pozwalaj¹ poruszaæ

siê w poszczególnych tematach
• wiedza jest mierzalna
• uczeñ ma mo¿liwoœæ wykazania siê podczas æwiczeñ

praktycznych

wykorzystaj¹ w swojej pracy, aby pomóc podopiecznym
rozwijaæ siê, dorastaæ, radziæ sobie z trudnoœciami.

Czemu s³u¿y kara i nagroda w procesie
wychowawczym? - to kolejne wa¿ne treœci w wychowaniu
dzieci. Jakie s¹ lepsze sposoby uczenia dziecka
samodyscypliny ni¿ kara? Jak pochwa³a mo¿e wzmocniæ
poczucie w³asnej wartoœci u dziecka? To pytania, które warto
sobie zadaæ. Warto zdobyæ wiedzê dotycz¹c¹ wymienionych
problemów. Niektórzy uczestnicy wyszczególnili rozmowy
o uczuciach i rozpoznawanie emocji – te umiejêtnoœci
chcieliby doskonaliæ. Jeszcze inni zainteresowali siê si³¹
empatycznych wypowiedzi, etykietowaniem oraz
uwolnieniem dziecka od narzuconych mu ról.

G³êbsze i cieplejsze relacje z dzieæmiG³êbsze i cieplejsze relacje z dzieæmiG³êbsze i cieplejsze relacje z dzieæmiG³êbsze i cieplejsze relacje z dzieæmiG³êbsze i cieplejsze relacje z dzieæmi

„Szko³a dla rodziców i wychowawców”
Zakoñczenie kursu: S2 2010 - Nowe

„Szko³a dla rodziców i wychowawców”
Zakoñczenie kursu: S5 2010 - W³oc³awek

Kursanci podkreœlali, ¿e ciekawie prowadzone
zajêcia sk³ania³y ich do zaanga¿owania w æwiczenia,
uœwiadomienia sobie, w jaki sposób kontaktuj¹ siê
z innymi, w jaki sposób traktuj¹ innych ludzi, jak siê
do nich odnosz¹. Jedna z osób po kursie poczyni³a
osobiste postanowienie bycia cierpliwsz¹.

Czêsto pojawia³y siê wypowiedzi, ¿e wszystkie
treœci poruszone podczas kursu zostan¹ wykorzystane
w pracy wychowawczej. Zostaje nam ¿yczyæ
nauczycielom dobrych, prawdziwych i szczerych relacji
z podopiecznymi.  (grupy: S 5 W³oc³awek, S 2 Nowe) �
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Nauk¹ ¿ycia i pokory okaza³ siê pobyt
uczestników kwalifikacyjnego kursu z zakresu
oligofrenopedagogiki (grupy: toruñska
i w³oc³awska) w Domu Pomocy Spo³ecznej
w Che³mnie prowadzony przez Siostry Mi³osierdzia
œw. Wincentego a Paulo. Wyjazd odbywa³ siê w
ramach praktyk zaplanowanych podczas kursu.

Historia i teraŸniejszoœæ

Dom Pomocy spo³ecznej powsta³ w 2005 roku
z po³¹czenia dwóch takich placówek. Za³o¿ony
w 1919 r. by³ w ró¿nych kolejach wojennych losów
sierociñcem. Obecnie jest placówk¹ o trzech typach
dzia³alnoœci, œwiadcz¹cym us³ugi na rzecz osób w
podesz³ym wieku, doros³ych niepe³nosprawnych
intelektualnie oraz dzieci i m³odzie¿y niepe³nosprawnej
intelektualnie. Przeznaczona jest dla osób przewlekle
somatycznie chorych. Dzieci i m³odzie¿ przebywaj¹ce

w Domu Pomocy Spo³ecznej maj¹ zapewnion¹
mo¿liwoœæ realizacji obowi¹zku szkolnego poprzez
udzia³ w dostosowanej do wieku i niepe³nosprawnoœci
formie zajêæ prowadzonych przez nauczycieli ze
Specjalnego Oœrodka Szkolno-Wychowawczego.

Refleksje i odczucia nauczycieli

Dla wielu osób wizytuj¹cych Dom Pomocy
Spo³ecznej by³ to rodzaj doœwiadczenia, które odciska
œlad na emocjach i uczuciach. Doœwiadczenie okreœlane
by³o jako: ciekawe, pouczaj¹ce, nowe, wspania³e. Kilku
nauczycieli nazwa³o je nauk¹ ¿ycia, nauk¹ pokory.
Przypomnieniem faktu, jacy my – ludzie jesteœmy mali
i bezradni. Dla niektórych by³a to prawdziwie gorzka
lekcja ¿ycia, dla innych prze¿ycia, których doznali
podczas odwiedzin, pojawi³y siê jako zaskakuj¹ce dla
nich samych. Prze¿ycia by³y okreœlane ró¿norodnie,
bardzo emocjonalnie: ogromne, wielkie, pouczaj¹ce,
wzruszaj¹ce, wstrz¹saj¹ce, niezapomniane.

Spotkanie z niepe³nosprawnymi intelektualnie oraz z
pracownikami placówki uœwiadomi³o, jak wiele jest do
zrobienia, do poznania, nauczenia siê. To, co mo¿na by³o
zobaczyæ w pracy z dzieæmi i m³odzie¿¹ zaowocowa³o
nowymi pomys³ami, okaza³o siê bardzo inspiruj¹ce. Nowe
metody pracy, ciekawe pomoce pozwoli³y wzbogaciæ wiedzê
na temat potrzeb osób z niepe³nosprawnoœci¹ intelektualn¹
w stopniu g³êbokim. Oprócz zajêæ manipulacyjnych i
manualnych (plastycznei techniczne), terapii relaksacyjnych
i przy³ó¿kowych nowoœci¹ by³o zobaczenie Sali
Doœwiadczenia Œwiat³a „Snoezelen”. Zapoznanie siê z ide¹
jej funkcjonowania i efektów jakie mo¿na osi¹gn¹æ poprzez
korzystanie z jej funkcji, budzi³o podziw.

Niektórzy nauczyciele przyznali, ¿e nie byliby
w stanie podj¹æ siê trudu pracy w tego typu oœrodku.
Pracê w nim okreœlili jako wyczerpuj¹c¹ emocjonalnie,
dlatego uznanie wyra¿one dla pani Kasi J. jako
œwietnego rewalidatora zas³uguje na szczególne
podkreœlenie.

Podsumowanie

Czêœæ osób, uczestnicz¹cych w  kursie z zakresu
oligofrenopedagogiki, podczas wizyty w Domu Pomocy
Spo³ecznej w Che³mnie, skupi³a siê na poznaniu nowych
metod pracy z dzieæmi i m³odzie¿¹ o niepe³nosprawnoœci
intelektualnej oraz pomocy dydaktycznych, inna skupi³a
siê na refleksji nad natur¹ ¿ycia, losu, ludzk¹
zale¿noœci¹, wspó³czuciem, pomoc¹ dla tych, którzy bez
niej nie s¹ w stanie samodzielnie funkcjonowaæ. Dla
pozosta³ych uczestników wizyta by³a ogromnym
prze¿yciem, poruszeniem g³êbokich emocji.

Przypis
* S³owa J. Babickiego �

„Laboratorium ducha ludzkiego”*„Laboratorium ducha ludzkiego”*„Laboratorium ducha ludzkiego”*„Laboratorium ducha ludzkiego”*„Laboratorium ducha ludzkiego”*
odwiedziny w Domu Pomocy Spo³ecznej w Che³mnieodwiedziny w Domu Pomocy Spo³ecznej w Che³mnieodwiedziny w Domu Pomocy Spo³ecznej w Che³mnieodwiedziny w Domu Pomocy Spo³ecznej w Che³mnieodwiedziny w Domu Pomocy Spo³ecznej w Che³mnie

Materia³y do dzia³u „Klucz do uczenia”
zebra³a i opracowa³a Danuta Potrêæ – specjalista ds. promocji projektu
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Tytu³ dzisiejszych Jêzykowych rozterek sk³ada siê ze
zbitki, mojego autorstwa, doœæ popularnych b³êdów
jêzykowych. Najpierw rozprawiê siê z cudzys³owem,
w kolejnym odcinku pójd¹ pod nó¿ dziwne zwroty, które
nie maj¹ nic wspólnego z przys³owiami.

Po co ten cudzys³ów?

Kto widzia³ w TV lub na ¿ywo osobê opowiadaj¹c¹
jak¹œ historiê, prezentuj¹c¹ pogl¹dy i machaj¹c¹ dwoma
palcami obu r¹k? Dla niezorientowanych wyjaœnienie:
gest ten oznacza, ¿e wypowiedŸ ma charakter
metaforyczny, niedos³owny czyli w cudzys³owie.

Mówiê w cudzys³owie…1

Tak na marginesie - poprawna forma odmiany s³owa
cudzys³ów brzmi w cudzys³owie, tak jak rów - w rowie,
Kraków - w Krakowie, czy te¿ w s³owie (nie – w s³owiu).

Jak ju¿ uda siê poprawnie odmieniæ powy¿sze
sformu³owanie, warto przyjrzeæ siê okolicznoœciom jego
stosowania. W teksach pisanych gest przypominaj¹cy
poruszaj¹ce siê królicze uszka wyra¿ony jest par¹
znaków interpunkcyjnych.
Oto wybrane zasady stosowania cudzys³owu:
•Cudzys³ów mo¿e wyodrêbniaæ wyrazy u¿yte ironicznie:

Ojcowie miasta zabrali siê wreszcie do zrobienia porz¹dku
z tym szpec¹cym miasto „zabytkiem”.

•Cudzys³ów wyodrêbnia te¿ wprowadzony do tekstu
wyraz obcy stylistycznie. Dotyczy to przede wszystkim
u¿ycia wyrazów i wyra¿eñ potocznych w stylu naukowym.

Niektóre dzieci doœæ d³ugo maj¹ sk³onnoœæ do kaleczenia
wyrazów przez „po³ykanie” ca³ych zg³osek.

       (Z. Klemensiewicz)

UWAGA: Nie nale¿y ujmowaæ w cudzys³ów wyrazów
u¿ytych przenoœnie, w znaczeniu wtórnym, oraz
zwi¹zków frazeologicznych w wypowiedziach potocznych
i artystycznych. B³êdy polegaj¹ce na nadu¿ywaniu
cudzys³owu s¹ bardzo czêste w rozmaitych publikacjach,
a tak¿e w tekstach prasowych.

Codziennie „wkuwam” kilkadziesi¹t s³ówek
angielskich. (cudzys³ów zbêdny)

Wielu doros³ych wci¹¿ pisze „jak kura pazurem”.
(Frazeologizmów nie ujmujemy w cudzys³ów).2

Powy¿sza uwaga zas³uguje na oprawienie w ramkê
i powieszenie w widocznym miejscu na œcianie. Nie tylko
mnie denerwuje maniera nadu¿ywania cudzys³owu. Oto
przyk³ad jednej z porad jêzykowych, dotycz¹cych tego
zagadnienia na stronie: http://poradnia.pwn.pl/

Dzieñ dobry!
Chcia³am zapytaæ, który wariant jest poprawny:
1. Ludzi tego pokroju nazwa³ paso¿ytami.
2. Ludzi tego pokroju nazwa³ „paso¿ytami”.

Nie ma koniecznoœci, aby wyrazy u¿yte przenoœnie
ujmowaæ w cudzys³ów, co wiêcej – dzia³anie takie na
ogó³ przynosi mierne efekty i budzi podejrzenia
o niekompetencjê pisz¹cego. Z dwóch podanych
wariantów pisowni radzê wiêc wybraæ pierwszy.

Miros³aw Bañko, PWN 3

Nie bójmy siê przenoœni, nie barykadujmy siê
cudzys³owami przy ka¿dej mniej dos³ownej wypowiedzi.
Cudzys³ów stosujmy w wypowiedziach ironicznych
i w pracach bardzo naukowych.

Przypisy
1 http://kim-kolwiek.blog.onet.pl/1,AR3_2007-09_2007-

09-01_2007-09-30,index.html
2 http://so.pwn.pl/zasady.php?id=629877
3 http://poradnia.pwn.pl/ �

Ewa Kondrat
Konsultantka KPCEN w Toruniu

W tak zwanym przys³owiowym cudzys³owie (cz.1)W tak zwanym przys³owiowym cudzys³owie (cz.1)W tak zwanym przys³owiowym cudzys³owie (cz.1)W tak zwanym przys³owiowym cudzys³owie (cz.1)W tak zwanym przys³owiowym cudzys³owie (cz.1)
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W nauce nie powinniœmy interesowaæ siê ludŸmi,
tylko ich osi¹gniêciami.

               Maria Sk³odowska-Curie

Polka - uczona wszechczasów

W rankingu presti¿owego serwisu naukowego „New
Scientist” Maria Sk³odowska-Curie zosta³a uznana za
najbardziej inspiruj¹cego i najwiêkszego uczonego wœród
kobiet wszechczasów.

Maria Sk³odowska-Curie – kobieta, która wywar³a
najwiêkszy wp³yw na naukê – wybitna uczona –
zajmowa³ a siê badaniami z zakresu fizyki i chemii. Do jej
najwiêkszych dokonañ nale¿¹ opracowania: teorii
promieniotwórczoœci, technik rozdzielania izotopów
promieniotwórczych oraz odkrycie dwóch nowych
pierwiastków chemicznych – radu i polonu.

Pod jej kierunkiem prowadzono pierwsze badania
nad leczeniem raka za pomoc¹ promieniotwórczoœci,

Wyrazem uznania œwiata dla osi¹gniêæ wielkiej
uczonej by³y liczne nagrody i odznaczenia, doktoraty
honorowe wielu uczelni i cz³onkostwa honorowe licznych
towarzystw naukowych. Prace Marii Sk³odowskiej-Curie
stanowi³y podstawê i by³y punktem wyjœcia do
zrozumienia budowy materii i odkrycia energii j¹drowej.

Zosta³a profesorem tytularnym – staj¹c siê pierwsza
kobiet¹ profesorem Sorbony.

W 1967 r. w kamienicy przy ul. Freta 16 na Nowym
Mieœcie w Warszawie, w miejscu jej urodzenia powsta³o
jedyne na œwiecie muzeum biograficzne Marii
Sk³odowskiej–Curie. Dom jest te¿ siedzib¹ Polskiego
Towarzystwa Chemicznego, którego by ³ a
wspó³za³o¿ycielk¹ i Cz³onkiem Honorowym.

Senat polski i francuski sk³adaj¹ ho³d Marii
Sk³odowskiej-Curie

 27 stycznia 2011 r. Gerard Larcher, przewodnicz¹cy
Senatu Republiki Francuskiej wraz z delegacj¹ wzi¹³ udzia³
w posiedzeniu polskiego Senatu,  podczas którego zosta³
przedstawiony i jednomyœlnie przeg³osowany projekt

Stefan Oborski
Rada Toruñska FSNT NOT

Rok 2011 – Rokiem Marii Sk³odowskiej-CurieRok 2011 – Rokiem Marii Sk³odowskiej-CurieRok 2011 – Rokiem Marii Sk³odowskiej-CurieRok 2011 – Rokiem Marii Sk³odowskiej-CurieRok 2011 – Rokiem Marii Sk³odowskiej-Curie
uchwa³y w sprawie ustanowienia 2011 r. „Rokiem Marii
Sk³odowskiej-Curie”.

Pan Larcher w swoim przemówieniu odda³ ho³d
wyj¹tkowej kobiecie, o niez³omnych przekonaniach
i poczuciu obowi¹zku, podkreœlaj¹c wspó³czesny wymiar
tej niezwyk³ej postaci.

Uroczystoœæ na Sorbonie

Z udzia³em ma³¿onki prezydenta Rzeczpospolitej
Polskiej, Anny Komorowskiej, 29 stycznia 2011 r. na paryskim
uniwersytecie Sorbonne odby³o siê oficjalne otwarcie
obchodów setnej rocznicy przyznania Marii Sk³odowskiej-
Curie Nagrody Nobla w dziedzinie chemii. W ceremonii udzia³
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wziêli: Minister Kultury republiki Francuskiej, ambasador RP
we Francji oraz przedstawiciele œwiata nauki z obu krajów.
W wyst¹pieniu Anna Komorowska zaznaczy³a, ¿e obchody
s¹ „wspólnym œwiêtem Polski i Francji”, poniewa¿ wielka
polska uczona we Francji znalaz³a swoj¹ drug¹ ojczyznê.
Tutaj zdoby³a wykszta³cenie, za³o¿y³a rodzinê i tutaj
dokona³a swoich historycznych odkryæ, które przynios³y jej
s³awê i uczyni³y ikon¹ nauki.

Minister Mitterand podkreœli³, ¿e Maria Sk³odowska
–Curie jako jedna z nielicznych kobiet, znalaz³a siê
w gronie najwybitniejszych Francuzów XX wieku.

Obchody, którym patronuj¹ Prezydenci RP Bronis³aw
Komorowski oraz Francji Nicolas Sarkozy, zbiegaj¹ siê
z Miêdzynarodowym Rokiem Chemii og³oszonym przez ONZ.

Program jest bogaty i ró¿norodny. Obejmuje
organizowane w Polsce i Francji konferencje naukowe
i popularno-naukowe, publikacje, wystawy, gry miejskie,
koncerty, przedstawienia teatralne, konkursy wiedzy
o chemii oraz ¿yciu i dokonaniach uczonej.

Zamkniêcie obchodów odbêdzie siê w koñcu
listopada 2011 na Zamku Królewskim w Warszawie.

Kalendarium ¿ycia i dokonañ naukowych Marii
Sk³odowskiej–Curie

7 listopada 1867 r. – narodziny uczonej
1883 – ze z³otym medalem koñczy III ̄ eñskie Gimnazjum
Rz¹dowe w Warszawie
1886-1889 – pracuje jako guwernantka
1889-1891 – zostaje s³uchaczk¹ tajnego Uniwersytetu
Lataj¹cego w Warszawie, rozpoczyna prace badawcze
w pracowniach Muzeum Przemys³u i Rolnictwa
1891 – jako pierwsza kobieta zda³a egzaminy wstêpne
na wydzia³ fizyki i chemii i rozpoczyna studia na Sorbonie
w Pary¿u

1893 – otrzymuje z pierwsz¹ lokat¹ licencjat z fizyki
1894 – otrzymuje z drug¹ lokat¹ licencjat z matematyki
1895 – wychodzi za m¹¿ za francuskiego fizyka Pierr'a
Curie – przyjmuje obywatelstwo francuskie
1896 – rozpoczyna badania soli uranu
1897 – rodzi siê córka Irena, Joliot-Curie, póŸniejsza
laureatka nagrody Nobla
1898 – odkrycie polonu i radu
1903 – uzyskuje stopieñ doktora na Sorbonie,
- wraz z Henri Becquerelem i mê¿em otrzymuje Nagrodê
Nobla w dziedzinie fizyki za odkrycie promieniotwórczoœci
i pierwiastków promieniotwórczych
1904 – rodzi siê druga córka – Ewa
1906 – m¹¿ - Pierre Curie ginie w wypadku
- Maria Sk³odowska-Curie obejmuje po mê¿u katedrê
fizyki
1908 – zostaje profesorem tytularnym – staj¹c siê
pierwsz¹ kobiet¹ - profesorem Sorbony
1911 – otrzymuje Nagrodê Nobla w dziedzinie chemii za
prace nad w³aœciwoœciami polonu i radu oraz prac
dotycz¹ce metod wyodrêbniania, oczyszczania i pomiaru
aktywnoœci pierwiastków promieniotwórczych
1912 – inicjuje powstanie Instytutu Radowego w Pary¿u
1913 – otwiera w Warszawie pierwsz¹ pracowniê
radiologiczn¹ Towarzystwa Naukowego Warszawskiego
1926 – uzyskuje tytu³ honoris causa Politechniki
Warszawskiej
1932 – dokonuje otwarcia utworzonego z jej inicjatywy
Instytutu Radowego w Warszawie
4 lipca 1934 r. – umiera we francuskiej klinice w
Passy i zostaje pochowana obok mê¿a w jego
rodzinnej miejscowoœci Sceaux pod Pary¿em
1995 r.  – prochy Marii Sk³odowskiej–Curie i jej mê¿a
zostaj¹ z³o¿one w paryskim Panteonie �

Wzorem lat ubieg³ych Pracownia Dydaktyki Chemii
na Wydziale Chemii Uniwersytetu Miko³aja Kopernika
zorganizowa³a 47. Ogólnopolski Konkurs Chemiczny im.
Prof. Antoniego Swinarskiego pod patronatem Prezesa
Stowarzyszenia In¿ynierów i Techników Przemys³u
Chemicznego – prof. dr. hab. in¿. Jacka Kijeñskiego.
Konkurs odbywa³ siê w dwóch etapach:
• Pierwszy etap odby³ siê 11.12.2010 r. w 16 oœrodkach

na terenie wszystkich województw. W I etapie bra³o
udzia³ 593 uczniów z 129 szkó³.

• Drugi etap odby³ siê 11-12.03.2011, by³y to
dwudniowe zawody teoretyczne i laboratoryjne
organizowane na Wydziale Chemii UMK. W II etapie
bra³o udzia³ 68 uczniów z 37 szkó³. Ponadto w II etapie
rywalizowa³o ze sob¹ 8 zespo³ów uczniowskich.

Wyniki 47. Ogólnopolskiego Konkursu Chemicznego
im. A. Swinarskiego

Klasyfikacja zespo³owa:
1. Pa³ac M³odzie¿y w Katowicach
2. V Liceum Ogólnokszta³c¹ce im. A. Witkowskiego

w Krakowie
3. XIII Liceum Ogólnokszta³c¹ce w Szczecinie

Klasyfikacja indywidualna:
1. Szymon RzeŸwicki

V Liceum Ogólnokszta³c¹ce im. A. Witkowskiego
w Krakowie

2. Maciej Rêbisz
Liceum Ogólnokszta³c¹ce Sióstr Prezentek im. Jana
Paw³a II w Rzeszowie

3. Micha³ Sawczyk
Pa³ac M³odzie¿y w Katowicach

Sponsorzy 47 Ogólnopolskiego Konkursu Chemicznego
im. Prof. A. Swinarskiego:

• JM Rektor UMK
•Dziekan Wydzia³u Chemii
•Stowarzyszenie na Rzecz Rozwoju Wydzia³u Chemii UMK
•Stowarzyszenie In¿ynierów i Techników Przemys³u

Chemicznego
•Komitet Organizacyjny Konkursu

Opracowa³
dr Aleksander Kazubski
Pracownia Dydaktyki Chemii
Wydzia³ Chemii UMK �

Informacje konkursoweInformacje konkursoweInformacje konkursoweInformacje konkursoweInformacje konkursowe
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WARTO WIEDZIEÆ

Siatkówka z plastiku

Wra¿liwy na œwiat³o plastik mo¿e pomóc
w naprawie uszkodzonej siatkówki, œwiat³oczu³ej
warstwy na dnie oka. Fabio Benfenati z Instytutu
Technologicznego w Mediolanie umieœci³ komórki
nerwowe na powierzchni elastycznego, organicznego
pó³przewodnika – œwiat³oczu³ego polimeru, podobnego
do stosowanego w niektórych ogniwach s³onecznych.
Komórki szybko rozros³y siê i wytworzy³y sieæ tysiêcy
po³¹czonych neuronów - to wskazuje na du¿¹
biokompatybilnoœæ materia³u. Obecnoœæ komórek nie
pogorszy³a w³aœciwoœci optycznych polimeru - mo¿e
byæ wykorzystywany jako elektroda.

Mo¿na te¿ uczulaæ go tylko na okreœlone barwy
œwiat³a, co mog³oby pozwoliæ na opracowanie protezy
daj¹cej kolorowy obraz. Gdy kierowano krótkie impulsy
œwiat³a na specyficzne fragmenty polimeru, tylko
lokalne neurony reagowa ³y, wysy³aj¹c impulsy, co
sugeruje, ¿e materia³ ma przestrzenn¹ selektywnoœæ,
niezbêdn¹ w przypadku sztucznej siatkówki.

Na razie nie wiadomo jednak, czy wytwarzany
pr¹d wystarczy do pobudzenia komórek nerwowych
w oku.
(www.naukawpolsce.pap.pl  28.01.2011)

Innowacyjny recykling ziem rzadkich

Rhodia opracowa³a nowy sposób odzyskiwania
i rozdzielania pierwiastków ziem rzadkich, stosowanych
przy produkcji ¿arówek energooszczêdnych.

Obecnie zu¿yte ¿arówki s¹ zbierane i przekazywane
ró¿nym firmom, zajmuj¹cym siê recyklingiem
poszczególnych komponentów (szk³a, metalu, tworzyw
sztucznych, rtêci) Jednoczeœnie proszki luminescencyjne,
zawieraj¹ce du¿e stê¿enie pierwiastków ziem rzadkich,
wywo¿one s¹ na wysypisko.

Dziêki nowemu procesowi opracowanemu przez
Rhodia, mog¹ one zostaæ poddane recyklingowi
w zak³adach firmy, które maj¹ du¿e doœwiadczenie
i specjalizuj¹ siê w dziedzinie separacji pierwiastków
ziem rzadkich.
(www.rhodia.com  13.01.2011)

NAUKA WSPIERA KRYMINALISTYKÊ

Szybkie i tanie badanie genomu

Badanie genomu w ci¹gu zaledwie kilku minut,
za zaledwie u³amek dotychczasowych kosztów?
Naukowcy twierdz¹, ¿e w ci¹gu kilku lat bêdzie to
mo¿liwe.

Opatentowali metodê, która pozwoli analizowaæ
kod genetyczny w ca³oœci bez skomplikowanej
i czasoch³onnej procedury dzielenia go na czêœci.
£añcuch DNA bêdzie „przeci¹gany przez wyciêty
w uk³adzie scalonym otwór o œrednicy 50nm. Kolejne
pary nukleotydów bêd¹ identyfikowane za pomoc¹

dwóch elektrod oddalonych od siebie o 2 nm. Ka¿dy
z czterech nukleotydów modyfikuje pr¹d p³yn¹cy
miêdzy elektrodami w charakterystyczny dla siebie
sposób. Na podstawie odczytanych sygna³ów
komputer bêdzie w stanie zapisaæ sekwencje genomu.

Nowa metoda przyspiesza sekwencjonowanie
DNA ok. milion razy i radykalnie obni¿a jego koszty.
Badacze twierdz¹, ¿e je¿eli w roku 2007 pe³ne badanie
genomu kosztowa³o ok.1 mln USD, to mo¿na
oczekiwaæ w ci¹gu tego dziesiêciolecia, ¿e cena obni¿y
siê do kilkunastu PLN
(www.rmf24.pl 21.12.2010)

Œlad krwi zdradza nasz wiek

Badanie krwi pozostawionej na miejscu zdarzenia
– przestêpstwa mo¿e ujawniæ przybli¿ony wiek
podejrzanego. Technika opracowana przez holenderski
zespó³ z Uniwersytetu Erazma w Rotterdamie opiera
siê na analizie w³aœciwoœci komórek odpornoœciowych
- limfocytów T. Odgrywaj¹ one kluczow¹ rolê
w rozpoznawaniu takich zagro¿eñ, jak bakterie,
wirusy, paso¿yty czy komórki nowotworowe.
W rozpoznawaniu bior¹ udzia³ ma³e, koliste cz¹steczki
DNA zwane sjTREC. Ich liczba maleje z wiekiem
w stabilnym tempie, co pozwala okreœliæ, czy badana
krew pochodzi od 20-, 40-, 60-, czy 80- latka.

Zdaniem ekspertów tê metodê da siê szybko
wprowadziæ do praktyki medycyny s¹dowej. Znaj¹c wiek
poszukiwanej osoby mo¿na zawêziæ grupê
podejrzanych. Stosuj¹ inne techniki na podstawie œladów
DNA mog³yby u³atwiæ okreœlenie koloru oczu lub w³osów.
(http://www.bbc.co.uk  26.11. 2010)

Polska metoda okreœlania koloru w³osów z DNA

Okreœlenie na podstawie materia³u genetycznego,
czy przestêpca jest brunetem czy blondynem jest ju¿
mo¿liwe nie tylko w serialu kryminalnym. Polsko-
holenderski zespó³ badawczy opracowa³ prze³omow¹
metodê, która z du¿¹ dok³adnoœci¹ pozwoli na
ustalanie koloru w³osów. U³atwi to okreœlenie wygl¹du
fizycznego sprawcy przestêpstwa lub ofiary, której cia³o
uleg³o rozk³adowi. Metoda polega na analizie
13 markerów genetycznych w jedenastu genach
i umo¿liwia przewidzenie koloru w³osów
z prawdopodobieñstwem przekraczaj¹cym:

- 90 % dla w³osów koloru rudego
- 90 % dla w³osów koloru czarnego
- 80 % dla w³osów koloru blond i szatyn
Kluczowe jest, ¿e uzyskanie takich danych bêdzie

mo¿liwe na podstawie dowolnej próbki biologicznej,
np.: œladu ujawnionego na miejscu przestêpstwa,
fragmentu tkanki lub elementu szkieletu.
(http://odkrywcy.pl 13.01.2011)

Opracowa³
Stefan Oborski
Rada Toruñska FSNT NOT �
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Co czytaæ?Co czytaæ?Co czytaæ?Co czytaæ?Co czytaæ?
Metoda projektów: literatura dostêpna w Bibliotece
Pedagogicznej im. gen. bryg. prof. El¿biety Zawackiej
w Toruniu

Ksi¹¿ki

1. Cha³as, Krystyna
Metoda projektów i jej egzemplifikacja w praktyce:
w poszukiwaniu strategii edukacyjnych
zreformowanej szko³y / Krystyna Cha³as. - Warszawa:
Wydawnictwo Nowa Era, 2000.

2. Ekologiczny projekt w kompetentnej szkole czyli
O szkolnych projektach ochrony lokalnej przyrody
realizowanych w ramach Kampanii “Szko³y dla
Przyrody”. Zeszyty ekologiczne 3 / pod red. Marka
Kaczmarzyka. - Bystra : Poradnia na rzecz Wszystkich
Istot, cop. 2010.

3. Królikowski, Jacek
Projekt edukacyjny : materia³y dla zespo³ów
miêdzyprzedmiotowych / Jacek Królikowski. -
Warszawa : Centralny Oœrodek Doskonalenia
Nauczycieli, 2000.

4. Mikina, Agnieszka
Jak wdra¿aæ metodê projektów : poradnik dla
nauczycieli i uczniów gimnazjum, liceum i szko³y
zawodowej / Agnieszka Mikina, Bo¿ena Zaj¹c. - Wyd.
3. - Kraków : Oficyna Wydawnicza “Impuls”, 2006.

5. Mikina, Agnieszka
Metoda projektów : poradnik dla nauczycieli i
dyrektorów gimnazjów / Agnieszka Mikina, Bo¿ena
Zaj¹c. - Warszawa : Oœrodek Rozwoju Edukacji, 2010.

6. Potocka, Bo¿ena
Projekty edukacyjne : poradnik dla nauczycieli / Bo¿ena
Potocka, Les³awa Nowak. - Kielce : Zak³ad Wydawniczy
SFS, 2002.

7. Strzemieczny, Jacek
Jak organizowaæ i prowadziæ gimnazjalne projekty
edukacyjne : poradnik dla dyrektorów, szkolnych
organizatorów i opiekunów projektów / Jacek
Strzemieczny. - Warszawa : Oœrodek Rozwoju
Edukacji, 2010.

8. Szymañski, Miros³aw S.
O metodzie projektów : z historii, teorii i praktyki
pewnej metody kszta³cenia / Miros³aw S. Szymañski.
- Wyd. 2 popr. - Warszawa : Wydawnictwo
Akademickie “¯ak”, 2010.

9. Uczenie metod¹ projektów / red. Bogus³awa Dorota
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Szkolne i Pedagogiczne, cop.2002.

Artyku³y z czasopism
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z ma³ymi dzieæmi? / Ma³gorzata Koc // Czterdzieœci
Piêæ Minut. - 2006, nr 2, s. 7-8, bibliogr.

11. Dzieñ Humanisty / Ma³gorzata Murawska //
Wiadomoœci, G³osy, Rozmowy o Szkole. - 2006, nr 5,
s. 17-22 [Projekt edukacyjny]

12. Gra w uczenie siê, czyli metoda projektu w praktyce
szkolnej / Jadwiga Radwañska // G³os Pedagogiczny.
- 2010, grudzieñ, s. 26-29

13. Jak mo¿na wykorzystaæ metodê projektów do
realizacji treœci spo³eczno-przyrodniczych w klasach
I - III / Beata Korus // Nauczanie Pocz¹tkowe. - 2005/
2006, nr 4, s. 37-51

14. Jak pracowaæ z uczniami metod¹ projektów? /
Justyna Zieliñska // Nowa Edukacja Zawodowa. -
2004, nr 5, s. 30-31

15. Jeden projekt - jeden uczeñ : upowszechnianie
metody projektów w praktyce szkolnej / Joanna
Jasiak // Sedno. - 2010, nr 7, s. 24-29

16. Lekcja historii metod¹ projektu / Izabella Tomczyk-
G¹sto³ // Nowe w Szkole. - 2004, nr 1, s. 12-13

17. Metoda projektów a przedmioty zawodowe /
Aleksandra Fidziañska // Wszystko dla Szko³y. - 2010,
nr 6, s. 9-10

18. Metoda projektów a zachowania dzieci biernych /
Krystyna Lubomirska . - Bibliogr. // Wychowanie
w Przedszkolu. - 2010, nr 10, s. 4-9

19. Metoda projektów w opinii uczniów / Rados³aw
Herudziñski // Nowa Edukacja Zawodowa. - 2005,
nr 1, s. 30-31

20. Metoda projektów, czyli jak wyzwalaæ aktywnoœæ
i rozwijaæ samodzielnoœæ / Barbara Bilewicz-KuŸnia . -
Bibliogr. // Bli¿ej Przedszkola. - 2010, nr 12, s. 16-19

21. Metoda projektu edukacyjnego jako przyk³ad
kszta³towania umiejêtnoœci miêdzyprzedmiotowych
/ Aleksandra Dziak // Zeszyty Szkolne. - 2007, nr 3,
s. 114-120

22. Metoda projektu w nauce jêzyków obcych /
Katarzyna Kaczorowska // Edukacja i Dialog. - 2007,
nr 5, s. 12-15
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23. Nie taki projekt straszny... / Ewa Korulska // Sedno.
- 2010, nr 7, s. 30-32 [Dotyczy wprowadzania do
szko³y metody projektów. Zawiera Kartê Oceny
Projektu]

24. Od czego zale¿y sukces projektów edukacyjnych? /
Krzysztof £ysak // Sedno. - 2010, nr 6, s. 8-10

25. Program Picasa 2 i jego wykorzystanie w projektach
edukacyjnych / Izabela Rudnicka . - Bibliogr. //
Meritum. - 2008, nr 4, s. 29-36

26. Projekt edukacyjny kolejnym wyzwaniem
w gimnazjum / Jan Lewandowski // Doradca
Dyrektora Szko³y. - 2010, nr 6, s. 48-50

27. Projekt edukacyjny w gimnazjum / Krystyna Mucha
// Monitor Prawny Dyrektora. - 2010, nr 10, s.11-12

28. Projekt edukacyjny w gimnazjum / Ma³gorzata
Wojnarowska . - Bibliogr. // Hejna³ Oœwiatowy. - 2010,
nr 12, s. 20-22

29. Projekt gimnazjalny / Jacek Strzemieczny ; rozm. przepr.
Joanna Szczêsna // Sedno. - 2009, nr 6, s. 40-42
[Korzyœci z pracy metod¹ projektu i plany wprowadzenia
przez MEN obowi¹zkowych projektów gimnazjalnych]

30. Realizacja projektu edukacyjnego w gimnazjum w
praktyce / Jan Lewandowski // Doradca Dyrektora
Szko³y. - 2010, nr 7, s. 41-45

31. Szkolny projekt edukacyjny / Violetta Panfil-
Smoliñska.// Wiadomoœci, G³osy, Rozmowy o Szkole.
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Oprac. Anna Wiligalska
Wydzia³ Informacyjno-Bibliograficzny �

18 marca 2011 w przeddzieñ 102 rocznicy urodzin
genera³ El¿biety Zawackiej w Sali Mieszczañskiej Ratusza
Staromiejskiego Toruniu wrêczone zosta³y nagrody
laureatom III edycji Wojewódzkiego Konkursu im. gen.
bryg. prof. El¿biety Zawackiej „Oni tworzyli nasz¹ historiê”.

Konkurs mia³ swoj¹ pierwsz¹ edycjê w roku œmierci
genera³ El¿biety Zawackiej, a jego pomys³odawc¹ jest
Marsza³ek Województwa Kujawsko-Pomorskiego.
W imieniu Marsza³ka organizuje go Departament Edukacji
i Sportu Urzêdu Marsza³kowskiego we wspó³pracy
z Fundacj¹ Genera³ El¿biety Zawackiej. Archiwum
i Muzeum Pomorskie AK oraz Wojskowej S³u¿by Polek 
w Toruniu oraz od III edycji z Bibliotek¹ Pedagogiczn¹
im. gen. bryg. prof. El¿biety Zawackiej w Toruniu.

Konkurs stanowi istotn¹ czêœci¹ realizowanego przez
samorz¹d wojewódzki programu edukacji regionalnej.
Adresowany jest do uczniów i nauczycieli gimnazjów i szkó³
ponadgimnazjalnych naszego regionu. Celem konkursu jest
dokumentowanie przez m³odzie¿ szkoln¹ dziejów walki o
niepodleg³oœæ Polski w oparciu o zachowane w rodzinnych
i domowych archiwach dokumenty oraz na podstawie relacji
osób, które uczestniczy³y w wydarzeniach historycznych
lub by³y ich œwiadkami. Tym samym popularyzowana jest
wœród m³odzie¿y szkolnej naszego województwa idea,
której gen. El¿bieta Zawacka poœwiêci³a wiele lat swego
d³ugiego i twórczego ¿ycia, a która   polega³a na
gromadzeniu dokumentów i rejestrowaniu ustnych relacji
uczestników walki o woln¹ i niepodleg³¹ Polskê. W ten
sposób powstawa³o w Toruniu cenione przez historyków
Archiwum i Muzeum Pomorskie Armii Krajowej oraz
Wojskowej S³u¿by Polek. Zgromadzone s¹ w nim tysi¹ce
relacji, dokumentów, fotografii i muzealiów oraz teczek
osobowych konspiratorów pomorskich i kobiet ¿o³nierzy.

Poprzez udzia³ w konkursie uczniowie maj¹
mo¿liwoœæ rozwijania zainteresowañ histori¹ swojej
rodziny, ma³ej ojczyzny, regionu i Polski. Organizatorom
konkursu zale¿y tak¿e na kszta³towaniu wœród uczniów

postaw patriotycznych i obywatelskich oraz na
wzmacnianiu wiêzi miêdzypokoleniowych.

Na konkurs wp³ynê³o 56 prac z gimnazjów i 19 prac
ze szkó³ ponadgimnazjalnych. Zgodnie z oczekiwaniami
organizatorów w pracach opisane zosta³y losy znanych
i nieznanych ludzi zwi¹zanych z naszym regionem, którzy
byli bohaterami Powstania Wielkopolskiego, kampanii
wrzeœniowej, II wojny œwiatowej i podziemia
powojennego, dzia³ali w opozycji demokratycznej,
uczestniczyli w strajkach 1980 r., aktywnie dzia³ali
w podziemiu w okresie stanu wojennego. Wiêkszoœæ prac
powsta³a w oparciu o rodzinne pami¹tki i archiwa, albo
na podstawie relacji ustnych. Niestety, by³y tak¿e prace
odtwórcze, napisane w oparciu o istniej¹ce ju¿ publikacje
i opracowania. Szkoda, ¿e nauczyciele, pod których
opiek¹ prace powstawa³y dopuœcili je do startu
w konkursie. Podkreœliæ tutaj nale¿y, ¿e w konkursie wraz
z uczniem udzia³ bierze nauczyciel, który siê uczniem
opiekuje, a nagrody finansowe oraz pami¹tkowe
wyró¿nienia otrzymuj¹ uczniowie i ich nauczyciele.
Opiekunami uczniów byli najczêœciej historycy i poloniœci.
Mnie, jako bibliotekarkê cieszy, ¿e jedna z nagrodzonych
prac powsta³a pod opiek¹ bibliotekarki szkolnej.  Cieszy
tak¿e fakt, ¿e wiele prac dotyczy³o historii i ludzi z ma³ych
miejscowoœci naszego województwa. Wiêkszoœæ prac
by³a bogato ilustrowana fotografiami i archiwalnymi
dokumentami, a czêœæ prac wyró¿nia³a siê wyj¹tkowo
bogat¹ szat¹ graficzn¹.

Prace oceni³a kapitu³a w sk³ad, której wchodzili
przedstawiciele wszystkich organizatorów oraz historycy
z obu uniwersytetów naszego regionu. Uniwersytet
Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy reprezentowali prof.
dr hab. Zdzis³aw Biegañski i dr Ewa Puls z Zak³adu
Dydaktyki Historii i Edukacji Europejskiej, a Uniwersytet
Miko³aja Kopernika w Toruniu prof. dr hab. Wojciech Polak,
który przewodniczy³ kapitule i dr  Agnieszka Wieczorek
z Zak³adu Dydaktyki Historii i Wiedzy o Spo³eczeñstwie.

El¿bieta Wykrzykowska
Biblioteka Pedagogiczna im. gen. bryg. prof. El¿biety Zawackiej w Toruniu
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Kapitu³a  przyzna³a trzy nagrody w kategorii gimnazjów.
• I miejsce i nagrodê finansow¹ w wysokoœci 3.000 z³

zdoby³ Micha³ Polak ze Spo³ecznego Gimnazjum
Jêzykowego w Toruniu za pracê pt. Janina Awgulowa.
Opisa³ w niej bogate, niezwykle twórcze, ale i zarazem
bohaterskie ¿ycie za³o¿ycielki toruñskiego teatrzyku dla
dzieci „Zaczarowany Œwiat”. Praca powsta³a w oparciu
o rozmowê z Janin¹ Awgulow¹ i Jej pamiêtnik, który
prowadzi od wczesnego dzieciñstwa. Praca powsta³a
pod opiek¹ Karoliny Szostak – Lubomskiej. Micha³
Polak by³ ju¿ laureatem II edycji konkursu.

• II miejsce i nagrodê finansow¹ w wysokoœci 2.000 z³
brutto zdoby³a Joanna Wojdy³o z Gimnazjum Nr 8
im. M. Curie – Sk³odowskiej w Toruniu za pracê
pt.Wspomnienia Sybiraczki. Praca powsta³a na podstawie
spisanych wspomnieñ Eugenii Horhucy, która jako
kilkunastoletnie dziecko zosta³a wywieziona z Ukrainy
na Syberiê. Praca powsta³a pod opiek¹ Aliny Dyrdy.

• III miejsce i nagrodê finansow¹ w wysokoœci 1.000 z³
zdoby³ Marcin Kusiak z Gimnazjum im. M. Kopernika
w Jab³onowie Pomorskim za pracê pt. Bohater drugiego
planu. Praca powsta³a na podstawie relacji Andrzeja
Chodzickiego z Brodnicy, który w latach stanu
wojennego pracowa³ w Stoczni Gdañskiej i drukowa³
ulotki oraz prasê podziemn¹. Praca powsta³a pod
opiek¹ Ewy Rzepki.

W kategorii szkó³  ponadgimnazjalnych I miejsca nie
przyznano.
• II miejsce i nagrodê finansow¹ w wysokoœci 2.000 z³

brutto zdoby³ Maciej Senska z I Liceum
Ogólnokszta³c¹cego im. C. K. Norwida w Bydgoszczy
za pracê pt. Tadeusz. Opisa³ w niej wojenne losy
p. Tadeusza Centka z Bydgoszczy, który uczestniczy³
w akcjach tzw. ma³ego sabota¿u, nastêpnie zosta³
wcielony do Wermachtu, sk¹d uciek³ i dosta³ siê do
I Dywizji Pancernej gen. Maczka. Praca powsta³a pod
opiek¹ p. Danuty Kopiñskiej – Ko³owacik.

• III miejsce i 2 nagrody w wysokoœci po 1.000 z³ brutto
ka¿da zdoby³y:
• Aleksandra Osmañska z V Liceum Ogólnokszta³c¹cego

im. Jana Paw³a II w Toruniu, za pracê pt. Walka o lepsze
jutro. Praca jest efektem rozmów przeprowadzonych
z Adolfem Libersbachem i Jadwig¹ Pietrus¹, którzy
w sierpniu 1980 r. uczestniczyli w strajku w toruñskim
TOWIMORZE. Praca powsta³a pod opiek¹ Jacka
Tymiñskiego.

Karolina Barancewicz z Zespo³u Szkó³ im. Powstañców
Wielkopolskich w Bielicach za pracê pt. Wyrwany
z niepamiêci. Jest to historia ¿ycia ziemianina Kazimierza
Jaczyñskiego z Bielic. By³ on wzorowym gospodarzem
i obywatelem. Walczy³ w Powstaniu Wielkopolskim
i na wojnie z bolszewikami. Praca powsta³a pod opiek¹
Gra¿yny JóŸwiak.

Kapitu³a przyzna³a te¿ wyró¿nienia w postaci
pami¹tkowych dyplomów.
W kategorii gimnazjów zostali wyró¿nieni:
•Aleksandra Dalasiñska z Publicznego Gimnazjum

im. W³adys³awa S. Reymonta w B¹dkowie,
•Adrianna KuŸniewska z Gimnazjum Publicznego

Nr 2 w Solcu Kujawskim,
•Agata Wiliñska z Zespo³u Szkó³ Nr 8 w Toruniu,
•Aniela Sêdziak z Gimnazjum Nr 3 im. Jana Paw³a II

w Toruniu,
•Anna Pietrzak z Zespo³u Szkó³ Ogólnokszta³c¹cych

Nr 2, Gimnazjum nr 29 im. W³odzimierza Puchalskiego
w Toruniu,

•Bartosz Kamiñski z Zespo³u Szkó³
Ponadpodstawowych im. W. Witosa w Samostrzelu,

•Ewa Jankowska z Zespo³u Szkó³ Publicznych w £asinie,
•Ewa Paliwoda z Publicznego Gimnazjum im. W³adys³awa

S. Reymonta w B¹dkowie,
•£ukasz Sendecki i £ukasz ¯uchowski z Gimnazjum Nr 1

im. Ks. Stefana Kardyna³a Wyszyñskiego w W¹brzeŸnie,
•Maja Kelas z Zespo³u Szkó³ Publicznych w £asinie,
•Mateusz Mirzejewski z Gimnazjum Nr 3 w Inowroc³awiu,
•Micha³ Sk³adanowski z Zespo³u Szkó³ im. Jana Paw³a

II w £ochowie,
•Paulina Frasz z Zespo³u Szkó³ im. Jana Paw³a II w £ochowie,
•Paulina ¯ulewska z Gimnazjum Gminy Bzurze

w Ostrowitem,
•Rafa³ Skowroñski z Gimnazjum Gminy Bzurze

w Ostrowitem.
W kategorii szkó³ ponadgimnazjalnych zostali

wyró¿nieni:
• Maria Szary z Zespo³u Szkó³ im. Powstañców

Wielkopolskich w Bielicach,
• Rados³aw Boroch z Zespo³u Szkó³ Ogólnokszta³c¹cych

im. S.B. Lindego - III Liceum Ogólnokszta³c¹ce w Toruniu,
• Zofia Buliñska z V Liceum Ogólnokszta³c¹cego

im. Jana Paw³a II w Toruniu,
Spo³eczne Gimnazjum Jêzykowe w Toruniu - szko³a

macierzysta zdobywcy pierwszego miejsca w kategorii
szkó³ gimnazjalnych otrzyma nagrodê rzeczow¹
(2 rzutniki multimedialne) wartoœci  2.500 z³ brutto.

Nagrodzone i wyró¿nione prace by³y od 19 marca do
4 kwietnia prezentowane na wystawie w Bibliotece
Pedagogicznej im. gen. bryg. prof. El¿biety Zawackiej
w Toruniu, a sta³y dostêp do prac nagrodzonych
i wyró¿nionych we wszystkich dotychczasowych trzech
edycjach jest na stronie internetowej Klubu Odkrywców Historii
Regionu: http://kohr.kujawsko-pomorskie.pl/137,l1.html

Obecnie trwaj¹ prace nad nowym regulaminem
i jeszcze przed wakacjami zostanie og³oszona IV edycja
konkursu. Regulamin i materia³y promuj¹ce konkurs zostan¹
rozes³ane do szkó³ i zamieszczone na stronie internetowej
Klubu Odkrywców Historii Regionu (http://kohr.kujawsko-
pomorskie.pl/42,l1.html). Organizatorom zale¿y by
nauczyciele zachêcali swoich uczniów do wspólnego udzia³u
we wszystkich kolejnych edycjach konkursu. �

Prace konkursowe
Fot. Aneta Moczulska - Banek
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Halina Gawenda
Nauczycielka jêzyka polskiego w Gimnazjum w Jab³onowie Pomorskim, doradca metodyczny

Ma³y jubileusz – X edycja konkursuMa³y jubileusz – X edycja konkursuMa³y jubileusz – X edycja konkursuMa³y jubileusz – X edycja konkursuMa³y jubileusz – X edycja konkursu
O TO TO TO TO Tytu³ Mistrza Orytu³ Mistrza Orytu³ Mistrza Orytu³ Mistrza Orytu³ Mistrza Ortografii w Powiecie Brodnickimtografii w Powiecie Brodnickimtografii w Powiecie Brodnickimtografii w Powiecie Brodnickimtografii w Powiecie Brodnickim
S³owem wstêpu

Dziesi¹ta ju¿ edycja konkursu ortograficznego to
du¿a sprawa. Halina Gawenda – doradca metodyczny
zaprosi³a mnie i Annê Pi¹tek (KPCEN w Toruniu) do
Jab³onowa na konkurs o tytu³ Mistrza Ortografii
w Powiecie Brodnickim, który odby³ siê w ostatnim dniu
marca tego roku. Zachwyci³ mnie fakt, ¿e du¿a liczba
uczniów chcia³a zmierzyæ siê z b³êdami, innymi osobami,
sob¹. W dobie kultury obrazu znaleŸli siê m³odzi ludzie,
którzy czerpi¹ przyjemnoœæ z pisania… poprawnego
pisania. Niektórzy uczniowie startowali w konkursie
kolejny raz.

Halinie Gawendzie ¿yczymy wytrwaoœci i pomys³u
na kolejn¹ jedenast¹ edycjê w przysz³ym roku, a uczniom
radoœci z bawienia siê bezb³êdnie napisanym s³owem.

        Danuta Potrêæ  (KPCEN w Toruniu)

Ab ovo usque ad mala (Od jajka do jab³ek, inaczej
mówi¹c od pocz¹tku do koñca).

Jak to siê zaczê³o?

W 2001 r. rozpoczê³am pracê w gimnazjum.
Wówczas wyst¹pi³am z inicjatyw¹ konkursu
ortograficznego dla uczniów z gminyJab³onowo
Pomorskie. Samodzielnie przygotowa³am dyktando
i zadania konkursowe. Napisa³am scenariuszkonkursu
i poprowadzi³am go. Patronat nad konkursem obj¹³
Urz¹d Gminy i Miasta. Poniewa¿ zmagania ortograficzne

cieszy³y siê du¿ym zainteresowaniem uczniów
i nauczycieli, rok póŸniej wspólnie z dyrektor gimnazjum
– El¿biet¹ Zielaskowsk¹ podjê³am starania, aby tak¿e
Starostwo Powiatowe objê³o patronat nad imprez¹,
a tym samymzasiêg konkursu zosta³ rozszerzonyna
powiat brodnicki. Inicjatywa spotka³a siê z przychylnoœci¹
w³adz iod 2002 r. konkurs dla gimnazjalistów z powiatu
odbywa siêrokrocznie w Jab³onowie Pomorskim.

Rok póŸniej w Zespole Szkó³ w Brodnicy Gabriela
Dogoñska zainicjowa³a zmagania ortograficzne dla
uczniów szkó³ ponadgimnazjalnych z powiatu, natomiast
trzy lata temu z podobn¹ inicjatyw¹ wyst¹pi³y nauczycielki
z Osieka: Katarzyna Sadowska i Justyna Prajs (notabene
– moja uczennica) oraz dyrektor szko³y – Tomasz
Sadowski. Organizuj¹ oni potyczki ortograficzne dla
uczniów szkó³ podstawowych.

Tym sposobem w powiecie brodnickim odbywaj¹
siê konkursy ortograficzne na ka¿dym etapie
edukacyjnym. A wszystko zaczê³o siê w Jab³onowie…

Ut semenem feceris, ita mete (Jakie ziarno posiejesz,
takie zbierzesz).

Ortografia w czasach bezortografii?

Wydawaæ by siê mog³o, ¿e ortografia to prze¿ytek
w czasach, w których poprawiæ pisowniê mo¿e za nas
komputer. Na szczêœcie, jest wœród m³odzie¿y
wieluentuzjastów, którzy poœwiêcaj¹ swój wolny czas na
zg³êbienie tajników wiedzy o zasadach pisowni i na
wyæwiczenie pisowni zarówno powszechnie u¿ywanych
wyrazów jak i tych wyszukanych i rzadko
stosowanych.Jedna z uczestniczek napisa³a: „To, ¿e tak



 552(64)/czerwiec 2011

wiele osób bierze udzia³ w konkursie, pokazuje, ¿e mimo
pisania smsów i krótkich wiadomoœci m³ode osoby znaj¹
zasady pisowni”.

Tak wiêc cel konkursu, którymjest podnoszenie
poziomu poprawnoœci ortograficznej wœród uczniów
gimnazjum i wdra¿anie ich do nieustannego korzystania
ze s³owników ortograficznych, wydaje siê byæ osi¹gany.

A poza tym, czym skorupka za m³odu nasi¹knie….
Mam wiêc nadziejê, ¿e mo¿e w przysz³oœci

otrzymam kartkê od ucznia, który pierwsze laury
zdobywa³ w Jab³onowie, a kiedyœ bezb³êdnie napisze
dyktando ogólnopolskie.

Quot homines, tot sententiae (Ile g³ów, tyle zdañ).
 Errando discimus (Uczymy siê na b³êdach).

Komisja konkursowa

W sk³ad komisji konkursowej wchodz¹ poloniœci, którzy
przyje¿d¿aj¹z uczniami na konkurs. Napisanie dyktanda
jest wiêc du¿ym wyzwaniem. Choæ ortografia wydaje siê
dziedzin¹ logiczn¹, jednak i tu s¹ niuanse. Z doœwiadczenia
wiadomo, ¿e matematycy raczej nie pok³óc¹ siê o wynik
dzia³ania, natomiast poloniœci czêsto potrafi¹ d³ugo
dyskutowaæ nad jednym s³owem b¹dŸ znakiem
interpunkcyjnym, bo taka jest specyfika tego przedmiotu.
Dlatego bardzo starannie dobieramwyrazy, tak aby zawsze
mo¿na by³o odnieœæ siê do zasady z najnowszego wydania
S³ownika ortograficznego E. Polañskiego.

Zdarzy³o siê, ¿e jedna z polonistek stwierdzi³a, ¿e uczy
zupe³nie inaczej. Sprawdzenie zasady w s³owniku wywo³a³o
jej zdziwienie i konsternacjê oraz wniosek, ¿e dowiedzia³a
siê czegoœ, co musi zmieniæ w sposobie nauczania.

Bardzo wiêc ceniê sobie wypowiadane przez wielu
cz³onków komisji zdanie, ¿e dziêki konkursowi
nastêpujeintegracja nauczycieli z powiatu brodnickiego.

Per aspera ad astra (Przez trudy do gwiazd, inaczej
mówi¹c przez trudy do sukcesu).

Trudna droga konkursowicza...

Na konkurs przyje¿d¿aj¹ trzyosobowe reprezentacje
gimnazjów z powiatu. Najlepsi zostaj¹ wy³onieni w ró¿ny
sposób: w mniejszych szko³ach czasem pracuje siê wiêcej
od razu z kilkorgiem uczniów, w wiêkszych szko³ach
czêsto potrzebne s¹ eliminacje.

Aby jednak zostaæ Mistrzem Powiatu Brodnickiego,
trzeba przejœæ przez gêste sito zadañ. Najpierw dyktando
z ró¿nymi rodzajami wypowiedzeñ, po którymzostaje
wy³onionych dwunastu finalistów. Ci uczniowie poddani
s¹ kolejnym próbom. Zaczyna siê od zadañ
sprawdzaj¹cych pisowniê trudnych wyrazów,póŸniej
nastêpuje pisownia kilku zdañ nafaszerowanych
pu³apkami ortograficznymi, wreszcie æwiczenie
interpunkcyjne testuj¹ce umiejêtnoœæ stawiania ró¿nych
znaków interpunkcyjnych zgodnie z zasadami.

Wiedza uczniów jest wiêc sprawdzona bardzo
gruntownie.

Beatius est magis dare, quam accipere (Wiêcej szczêœcia
jest w dawaniu ni¿ w braniu ).

Goœcie i sponsorzy

S¹ obecni podczas ca³ego albo tylko czêœci konkursu.
Wiadomo, maj¹ swoje rozliczne obowi¹zki. Mi³o by³o goœciæ
Piotra Boiñskiego – starostê Powiatu Brodnickiego,

Wojciecha Perszke – przewodnicz¹cego Rady Miasta
i Tadeusza Fuksa – burmistrza Miasta i Gminy Jab³onowo
Pomorskie. Nie zabrak³o El¿biety Magalskiej i Anity
Cieszyñskiej z BS i PKO, Teresy Jakimiuk, Marka
Buchalskiego – wiceprzewodnicz¹cego Rady Powiatu.
Wszyscy wy¿ej wymienieni sponsoruj¹ nagrody. A oprócz
nich tak¿e Przemys³aw Górski – radny powiatu
brodnickiego,piekarnia „Trzy K³osy” i firma „Agrocomex”.
W gronie darczyñców znaleŸli siê przedstawiciele KPCEN
– Anna Pi¹tek i Danuta Potrêæ oraz redaktor Gazety
Pomorskiej – Katarzyna Pankowska.

W dowód wdziêcznoœci sponsorzy otrzymuj¹
prace wykonane przez uczniów gimnazjum. Po
dziesiêciu latach wielu ofiarodawców ma ju¿ pokaŸn¹
ekspozycjê.

Finis coronat opus (Koniec wieñczy dzie³o).

Zwyciêzcy…

W moim odczuciu s¹ nimi wszyscy uczestnicy. Podjêli
¿mudn¹ naukêortografii, która b¹dŸ co b¹dŸ nie jest
³atwa. Przyjechali na konkurs i mogli zweryfikowaæ swoje
umiejêtnoœci. Jeœli przyje¿d¿aj¹ drugi lub trzeci razz rzêdu
(a jest takich uczniów sporo), widaæ wyraŸny przyrost
wiedzy i …wy¿sze miejsce.

W tym roku w klasyfikacji indywidualnej na
najwy¿szych miejscach uplasowa³y siê:
I – Paula Mroczkowska z Gimnazjum w Jab³onowie Pom.
II – Adriana Szymañska z Gimnazjum nr 2 w Brodnicy
III – Justyna Belkiewicz z gimnazjum nr 2 w Brodnicy
IV – Klaudia Laskowska z Gimnazjum w Bobrowie
V – Michalina Musia³ z Gimnazjum w Jab³onowie Pom.

Fakt wart odnotowania – wszystkie laureatki
konkursu ortograficznego bra³y udzia³ w Konkursie Jêzyka
Polskiego na szczeblu wojewódzkim.

W klasyfikacji dru¿ynowej najlepsze lokaty zajêli:
I – Gimnazjum nr 2 w Brodnicy
II – Gimnazjum w Brzoziu
III – Gimnazjum w Jab³onowie Pomorskim

Dyktando najlepiej napisa³ Piotr £ukaszewski
z Gimnazjum w Szczuce.

Na wszystkich uczestników czeka³y nagrody.
Podobno wrêczanie nagród trwa tak d³ugo jak pisanie
dyktanda. Jednak ¿aden uczeñ nie narzeka³J

Alteri vivas oportet, si tibi vis vivere (Trzeba ¿yæ dla
innych, jeœli chcesz ¿yæ z po¿ytkiem dla siebie).

Organizacja konkursu

To zajêcie bardzo pracoch³onne. Pracuje nad nim
spora grupa osóbwiele dni wczeœniej.

Jako pomys³odawczyni konkursu co roku uk³adam
dyktando i piszê zadania konkursowe. Pozyskujê sponsorów,
aby nagrody by³y ró¿norodne. Przygotowujê tak¿e czêœæ
artystyczn¹, która jest mi³ym przerywnikiem w trakcie zmagañ.
Ponadto koordynujê dzia³ania pozosta³ych osób.

Komisji konkursowej niezmiennie przewodniczy
polonistka i zarazem dyrektor gimnazjum – El¿bieta
Zielaskowska, która równie¿ zajmuje siê zakupem nagród.

Wypisywanie dyplomów i konkursy dla publicznoœci
to dzia³ka kolejnej polonistki – Miros³awy K³osowskiej.

Opracowanie dyplomów to zas³uga informatyka -
Ryszarda Maciejewskiego. Drukowaniem materia³ów
zajmuje siê sekretarka – Justyna Figurska.
Przygotowanie upominków dla sponsorów w tym roku
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O zdrowiu mo¿na by napisaæ wiele ksi¹g – jest to
temat poruszany niezwykle czêsto. I dobrze, bowiem
edukacja zdrowotna to proces, który powinniœmy zacz¹æ
jak najwczeœniej, by cieszyæ siê zdrowiem przez wiele
lat. Im wczeœniej zaczniemy dbaæ o swoje zdrowie, tym
lepiej nam bêdzie s³u¿yæ w póŸniejszym wieku. Jest to
zasada, o której czêsto zdajemy siê zapominaæ,
uwa¿aj¹c, ¿e na zainteresowanie siê zdrowiem mamy
jeszcze wci¹¿ mnóstwo czasu.

Kiedy wiêc zacz¹æ kszta³towanie postaw
prozdrowotnych? OdpowiedŸ jest prosta – jak
najwczeœniej! Jeœli nauczymy nasze dzieci przestrzegania
zasad higieny, poka¿emy ruch na œwie¿ym powietrzu jako
alternatywê dla spêdzania czasu tylko i wy³¹cznie przy
komputerze - mamy szansê, by dzieci rozwinê³y poczucie
odpowiedzialnoœci za swoje zdrowie i nie lekcewa¿y³y go.

Zgodnie z przys³owiem „Czym skorupka za m³odu
nasi¹knie, tym na staroœæ tr¹ci” w Prywatnym Przedszkolu
„Pod Muchomorkiem” w Toruniu realizujemy edukacjê
zdrowotn¹ od najm³odszych lat. W ramach tej edukacji
w naszym przedszkolu co roku organizowany jest miêdzy
innymi ogólnopolski konkurs plastyczny pod nazw¹
„Zdrowy Przedszkolak”. Dzieci bior¹ce w nim udzia³ mog¹
wykazaæ siê nie tylko talentem plastycznym, ale równie¿
wiedz¹ o zdrowiu. Nadsy³ane s¹ prace z ca³ej Polski
przedstawiaj¹ce w formie plastycznej ró¿ne aspekty
wiedzy, w jaki sposób mo¿emy dbaæ o zdrowie – od ruchu
na œwie¿ym powietrzu, poprzez zdrowe od¿ywianie siê
i dbanie o higienê, a¿ do ukazania szkodliwoœci u¿ywek.

„Zdrowy Przedszkolak” jest przeznaczony dla dzieci
od 3-6 lat z przedszkoli i oddzia³ów przedszkolnych przy

szko³ach podstawowych. W tym roku w dniu 8 kwietnia
odby³a siê ju¿ pi¹ta edycja konkursu, na który nades³ano
56 prac z terenu ca³ej Polski. Zosta³y one
wyeksponowane w holu naszego przedszkola, tak by
mogli je podziwiaæ dzieci i ich rodzice.

Patronat honorowy pe³ni³a Anna Jurewicz, dyrektor
Kujawsko Pomorskiego Centrum Edukacji Nauczycieli.
Patronat medialny pe³ni³ kwartalnik „45 Minut. Toruñski
Przegl¹d Oœwiatowy” i Gazeta „Nowoœci”. Sponsorami
nagród by³a Dyrektor przedszkola, apteka „Konwalia”,
pañstwo Maksym i pañstwo Gramowscy (rodzice dzieci
z grupy 5-latków).

Sk³ad jury:
• El¿bieta Rakoczy – Kucz, plastyk z Zespo³u Szkó³ nr 9

w Toruniu
•Danuta Potrêæ, redaktor naczelna kwartalnika

„45 Minut. Toruñski Przegl¹d Oœwiatowy”
•Miros³awa Rutkowska, dyrektor ww. przedszkola
•Urszula Jasiñska, nauczycielka ww. przedszkola

Cz³onkowie komisji oceniali nades³ane prace wg
nastêpuj¹cych kryteriów:
•zgodnoœæ pracy z technik¹
•zgodnoœæ pracy z tematem
•stopieñ samodzielnoœci pracy
•estetyka pracy

Ka¿dy z cz³onków jury zosta³ poproszony
o przyznanie pracom punktów w skali od 1 do 5, gdzie 1
oznacza³o notê najni¿sz¹ a 5 najwy¿sz¹. Wy³onienie
najciekawszych prac by³o niezwykle trudnym zadaniem.
Jury przyzna³o osobom z najwiêksz¹ iloœci¹ punktów trzy
najwy¿sze miejsca oraz wyró¿nienia.

Miejsca:
I miejsce — Hanna Kaczmarczyk z Oddzia³ów
Przedszkolnych przy Szkole Podstawowej w Kozieg³owach
II miejsce — Bo¿ena Wa œ ko z Przedszkola w Bia³owie¿y
oraz Maja Matracka z Przedszkola Publicznego nr 5
w Krasiejowie
III miejsce — Weronika Michalak z Przedszkola przy
Szkole Podstawowej im. Jana Brzechwy w Dmosinie oraz
Oskar Tomaszewski z Przedszkola „Alfik” w Toruniu

Wyró¿nienia:
• Patrycja Waliszkiewicz z Przedszkola Samorz¹dowego

w Janówku
Wszystkim nagrodzonym i wyró¿nionym dzieciom

gratulujemy!�

Karolina Tunowska
Ma³gorzata KaŸmierczak
Nauczycielki w Prywatnym Przedszkolu „Pod Muchomorkiem” w Toruniu”

Co przedszkolaki wiedz¹ o zdrowiu?Co przedszkolaki wiedz¹ o zdrowiu?Co przedszkolaki wiedz¹ o zdrowiu?Co przedszkolaki wiedz¹ o zdrowiu?Co przedszkolaki wiedz¹ o zdrowiu?

spoczê³o na barkach nauczycielki zajêæ artystycznych –
Ma³gorzaty Markowskiej, a nad stron¹ techniczn¹w dzieñ
konkursu czuwa³ informatyk – Dariusz Pocierznicki.

Choæ organizacja konkursu zajmuje mi du¿o
mojego wolnego czasu, prowadzenie go sprawia mi
niek³aman¹ satysfakcjê.

Feci, quod potui, faciant meliora potentes (Zrobi³am,
co mog³am, kto potrafi, niech zrobi lepiej).

Konkurs O Tytu³ Mistrza Ortografii w Powiecie
wpisa³ siê na trwa³e w historiê Jab³onowa i powiatu
brodnickiego. Mam nadziejê, ¿e przetrwa nastêpne
dziesiêæ lat! �����


