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REGULAMIN REGIONALNEGO KONKURSU

Multimedialne przedszkole — swiat interaktywnej zabawy i edukacji
DLA NAUCZYCIELI WYCHOWANIA PRZEDSZKOLNEGO
na najciekawszy zestaw ¢wiczen interaktywnych zrealizowanych z wykorzystaniem

tablicy interaktywnej firmy SMART Board i oprogramowania Notebook

I. Cele Konkursu
Wykorzystanie i promowanie nowoczesnych srodkow multimedialnych i technologii
informacyjno-komunikacyjnej na etapie wychowania przedszkolnego.
Woytonienie najciekawszych zestawdw ¢wiczen interaktywnych z wykorzystaniem
tablicy interaktywnej SMART Board do pracy z dzie¢mi w wieku przedszkolnym.
Ksztatcenie i rozwijanie umiejetnosci efektywnego wykorzystania technologii
informacyjno — komunikacyjnych przez nauczycieli wychowania przedszkolnego.
Udostepnienie wykonanych zestawdéw ¢wiczen interaktywnych nauczycielom do

bezptatnego pobrania i wykorzystania pracy z dzie¢mi w wieku przedszkolnym.

Il. Organizator Konkursu
Organizatorem Konkursu jest Kujawsko — Pomorskie Centrum Edukacji Nauczycieli
w Toruniu, ul. Sienkiewicza 36, 87-100 Torun (zwany dalej Organizatorem).
Patronat Honorowy sprawuje: Marszatek Wojewodztwa Kujawsko — Pomorskiego
Piotr Catbecki

Partner Konkursu:

v Image Recording Solutions z siedzibg w Warszawie, ul. Arkuszowa 190,
01-934 Warszawa

v" ACER Poland Sp. z o. o. z siedzibg w Warszawie. ul. Domaniewska 41a,
02-672 Warszawa

Wszelkie informacje pozyskane w zwigzku z realizacjg Konkursu zostang wykorzystane
wytgcznie dla celéw z nim zwigzanych. Informacje stanowigce dane osobowe

podlega¢ bedg ochronie, stosownie do wymogdéw ustawy z dnia 29.08.1997 r.
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o ochronie danych osobowych /t. jedn. Dz. U. z 2002 r. Nr 101, poz. 926 z pézi. zm./
i bedg gromadzone oraz przetwarzane wytgcznie dla celdw realizacji Konkursu.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany tresci Regulaminu.

Osobami upowaznionymi do udzielania informacji na temat Konkursu sa:

Wactaw Koztowski, tel. 881 934 350, Waclaw.Kozlowski@kpcen-torun.edu.pl

Marzenna Wierzbicka, tel. 881 934 256, Marzenna.Wirzbicka@kpcen-torun.edu.pl

. Konkurs bedzie trwac w okresie od 2 stycznia 2016 r. do 31 marca 2016r.

lll. Uczestnicy Konkursu
Uczestnikami Konkursu mogg by¢ zespoty (max. 3 osoby) sktadajace sie z czynnych
zawodowo nauczycieli wychowania przedszkolnego zatrudnionych w przedszkolach
publicznych wojewddztwa kujawsko — pomorskiego, ktorzy:
v’ przekaza Organizatorom wersje elektroniczng pracy konkursowej przygotowanej
zgodnie z punktem VI.2 Regulaminu w sposéb opisany w tym punkcie
v’ zaakceptujg Regulamin Konkursu
v' wezma udziat w 20-godzinnych warsztatach, ktére odbywadé sie bedg w soboty,
dotyczacych uzytkowania tablicy oraz wykorzystania jej mozliwosci i zasobdw w

pracy z przedszkolakami

IV. Zgtoszenie do Konkursu

. Deklaracje udziatu w Konkursie (Zatacznik nr 1 do Regulaminu) nalezy przesta¢ do
15 grudnia 2015 r. na adres Organizatora: Kujawsko — Pomorskie Centrum Edukacji
Nauczycieli w Toruniu, ul. Sienkiewicza 36, 87-100 Torun z dopiskiem: Konkurs
»Multimedialne przedszkole — swiat interaktywnej zabawy i edukacji”

lub skan deklaracji na adres Waclaw.Kozlowski@kpcen-torun.edu.pl

Dla nauczycieli deklarujgcych udziat w Konkursie planujemy zorganizowanie réwniez
bezptatnego szkolenia z zakresu prawa autorskiego w aspekcie przygotowania prac

konkursowych.
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V. Praca Konkursowa

1. Do Konkursu mogg by¢ zgtaszane tylko oryginalne prace autorstwa uczestnikéw,
nienaruszajgce praw autorskich oséb trzecich i uprzednio nigdzie niepublikowanych.

2. Praca konkursowa powinna by¢ prezentacjg w formacie Smart Notebook zawierajaca
zestaw min. 10 éwiczen interaktywnych opracowanych w programie SMART Notebook
wraz z ich opisem. Szczegdtowe zasady i forma przygotowania prac konkursowych
zostanie omoéwiona na pierwszym spotkaniu organizacyjnym, ktérego termin zostanie
podany uczestnikom po zakoniczeniu rekrutacji.

3. Kazdy zespot biorgcy udziat w Konkursie moze przystac tylko jedng prace.

4. Prace konkursowg (zapisang na nosniku elektronicznym : CD-R, CD+R, DVD) nalezy
przesta¢ lub dostarczy¢ pod adres: Kujawsko — Pomorskie Centrum Edukacji
Nauczycieli w Toruniu, ul. Henryka Sienkiewicza 36, 87-100 Torun z dopiskiem:
Konkurs ,Multimedialne przedszkole — swiat interaktywnej zabawy i edukacji”

5. Nadestanie pracy na Konkurs jest réwnoznaczne z wyrazeniem zgody
na dysponowanie pracg przez Organizatora poprzez:

a. umieszczenie zestawu lub wybranych éwiczen na stronie internetowej
Organizatora oraz Partneréw Konkursu

b. wprowadzenie zestawu éwiczen w obrét w formie publikacji elektronicznej

c. wprowadzenie ewentualnych zmian edytorskich (np. wielkos¢ czcionki, kolor
tfa, itp.)

6. Uczestnicy Konkursu wyrazajg zgode na:

a. wykorzystywanie ich zestawu éwiczen interaktywnych przez innych nauczycieli
do zajec szkolnych lub jako przyktadéw zajeé do szkolen nauczycieli

b. na publikacje pracy na stronach: www.kpcen-torun.edu.pl; www.kujawsko-

pomorskie.pl; www.tablice.net.pl; exchange.smarttech.com

VI. Kryteria i ustalenie wynikéw Konkursu
1. Komisja powotana przez Organizatora dokona wyboru najciekawszego zestawu 10
¢wiczen interaktywnych na podstawie nastepujacych kryteridw:

v" pomystowo$¢ ujecia tematu


file:///C:/Users/Arek/AppData/Local/Microsoft/Windows/Temporary%20Internet%20Files/Content.Outlook/1CPUH1TW/www.kpcen-torun.edu.pl
http://www.kujawsko-pomorskie.pl/
http://www.kujawsko-pomorskie.pl/
http://www.tablice.net.pl/
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V' celowo$¢ éwiczen/ zabaw/ gier interaktywnych

v' zgodno$é z podstawa programowa wychowania przedszkolnego

v zawarto$¢ merytoryczna i metodyczna

v wykorzystanie wizualizacji i interaktywnosci

v wykorzystanie zaawansowanych funkcji tablicy SMART Board — nowe pomysty

uzycia narzedzi zawartych w oprogramowaniu

v’ zgodnosci z prawem autorskim (oznaczenie Zzrédta pozyskania elementéw
niebedacych pracg wtasng oraz prawa do ich wykorzystania w swoim
opracowaniu)

Zestaw cwiczen interaktywnych powinien zawiera¢ nastepujace niezbedne elementy:

imie i nazwisko autorow /uczestnika Konkursu, miejsce pracy wraz z adresem, w tym

adresem skrzynki poczty elektronicznej

wymagania z podstawy programowej dla wychowania przedszkolnego

¢wiczenie interaktywne z podaniem celu i opisem jego wykorzystania

uwzgledniajgcym wskazowki metodyczne

. Wszystkie wyzej wymienione elementy (pkt 2) powinny by¢ ujete w schemat matrycy,

ktéra zostanie przekazana uczestnikom szkolenia na pierwszym spotkaniu oraz

zamieszczona na stronie www.kpcen-torun.edu.pl w zaktadce Multimedialne

przedszkole  pod nazwq ,Multimedialne przedszkole - Sswiat interaktywnej
zabawy i edukacji”.

Prace konkursowe Zespoty dostarczajg wraz z kartg zgtoszenia (Zatgcznik nr 1)

i oSwiadczeniem (Zatgcznik nr 2) drogg pocztowg lub osobiscie w terminie do 31 marca
2016 r. z dopiskiem:

»Multimedialne przedszkole — swiat interaktywnej zabawy i edukacji”

REGIONALNY KONKURS
DLA NAUCZYCIELI EDUKACJI PRZEDSZKOLNE)J
Prace nadestane po uptywie terminu okreslonego w pkt. 4 niniejszego rozdziatu nie

bedg rozpatrywane. Decyduje data stempla pocztowego.
Organizator nie odpowiada za brak mozliwosci odczytu danych konkursowych, jezeli

nosnik jest uszkodzony.
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Ogtoszenie wynikéw Konkursu nastgpi do 30 kwietnia 2016 r. Zwyciezcy zostang

poinformowani telefonicznie i pocztg elektroniczng o wyniku Konkursu. Lista

zwyciezcodw zostanie opublikowana na stronie www.kpcen-torun.edu.pl.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu rozstrzygniecia Konkursu.
O ewentualnej zmianie terminu oraz miejsca wreczenia nagréd laureaci zostang
powiadomieni telefonicznie przez Organizatora.

Koszt przejazdu po odbiér nagrody pokrywa Uczestnik.

VII. Rozstrzygniecie Konkursu
Rozstrzygniecia Konkursu dokona Komisja Konkursowa powotana przez Organizatora.
Prace niespetniajgce zasad uczestnictwa i kryteriow nie bedg brane pod uwage przez
Komisje Konkursowa.
Decyzje Komisji Konkursowej sg ostateczne.
Prace zgtoszone do Konkursu nie bedg zwracane autorom.

Wyniki Konkursu ogtoszone zostang na stronie internetowej Organizatora.

VIII. Nagrody, wyrdznienia i dyplomy

Nauczyciele nagrodzonych zespotdw otrzymaja:
v’ nagrody rzeczowe

v' dyplomy, wyrdznienia

Fundatorami nagréd s3: Departament Informatyzacji Urzedu Marszatkowskiego
w Toruniu, Kujawsko-Pomorskie Centrum Edukacji Nauczycieli w Toruniu, Image

Recording Solution oraz Acer Poland Sp. z 0.0.

IX. Postanowienia dodatkowe
Z chwilg umieszczenia pracy konkursowej na stronie Organizatora i Partnera
Uczestnik udziela Organizatorowi oraz Partnerowi Konkursu nieodptatnej i wytgcznej

licencji na korzystanie z niej na wszystkich polach eksploatacji znanych w chwili
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rozpoczecia Konkursu, w tym wymienionych w art. 50 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r.

o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz. U. z 2006 r. Nr 90 poz. 631 z zm.),
a w szczegdlnosci na nastepujacych polach eksploatacji:
e utrwalanie i zwielokrotnianie pracy w catosci lub w czesci jakimikolwiek
srodkami i w jakiejkolwiek formie
e wprowadzenie do pamieci komputera i do sieci teleinformatycznych, w tym
sieci Internet

2. Organizator zastrzega sobie prawo do:

e dokonywania poprawek edytorskich w tresci zajec

e niezamieszczania materiatdw o niskiej wartosci merytorycznej i metodycznej
bez powiadamiania autora o podjeciu takiej decyzji

e niezamieszczania materiatdw zawierajgcych tresci naruszajgce prawo,
powszechnie uwazane za obrazliwe i naruszajgce ludzka godnos¢
bez powiadamiania autora o podjeciu takiej decyzji

3. Uczestnik Konkursu potwierdza, ze nie przystuguje mu zadne wynagrodzenie z tytutu
przeniesienia autorskich praw majgtkowych do pracy na rzecz Organizatora.

4. Organizator oraz Partner Konkursu nie sg zobowigzani do korzystania z prac
konkursowych, w tym do ich rozpowszechniania.

5. W przypadku, gdy praca dostarczona przez Uczestnika Konkursu - wbrew
zapewnieniu Uczestnika Konkursu - narusza prawa osob trzecich, Uczestnik Konkursu
zobowigzany jest do zwolnienia Organizatora z obowigzku pokrycia wszelkich
roszczen, szkdd i strat, nie wytagczajgc kosztéw obstugi prawne;.

6. Organizator oraz Partner Konkursu zastrzegajg sobie prawo do zmiany Regulaminu

Konkursu.



